Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi * Haziran 2020, 52: 420-44 ¢ ISSN: 2147-5202
DOI: 10.15285/maruaebd.651074

ARASTIRMA MAKALESi / RESEARCH ARTICLE

Oyunlarla Desteklenmis TGA (Tahmin Et-Go6zle-Agikla)
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The Effects of Game-Assisted Activities Based On the Predict-Observe-Explain (POE)
Method On 10th-Grade Students’ Physics Achievement
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Oz

Bu arastirmada, Oyunlarla Desteklenmis TGA (Tahmin Et-Gozle-Agikla) Yonteminin 10.sinif
ogrencilerinin fizik dersi basing ve kaldirma kuvveti tinitesindeki basarilarina etkisinin incelenmesi
amaglanmistir. Boylelikle, 6gretmen merkezli yontemlerin aksine 6grencilerin, kendi 6grenmesinden
sorumlu oldugu ve 6grenirken eglenebildigi oyun ile desteklenmis TGA yontemi ile fizik dersi basing
ve kaldirma kuvveti konusunda giinliik hayatla fizik dersinin iliskisini fark etmelerinin saglandig:
diisiiniilmektedir. Yar1 deneysel modelin kullanildig1 bu ¢alisma, Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
10.Smifinda egitim goren 32 6grenci ile yiritilmiistiir. Bu ¢aligmada veri toplama araglari olarak,
15 maddeden olusan agik uglu basar: testi ve 6grencilerin uygulamalara yonelik gorislerini almak
amaciyla alti sorudan olusan tam yapilandirilmig goriisme formu kullanilmustir. Verilerin analizi
i¢in ise bagimli gruplar icin t testi, anova ve ancova testleri ile igerik analizi yontemi kullanilmigtir.
Caligma miifredata uygun bir sekilde 8 haftada tamamlanmugtir. Yapilan analizler sonucunda, , deney
grubu ogrencilerinin basing ve kaldirma kuvveti bagar1 6lgegi puan ortalamalarinin kontrol grubu
ogrencilerinin puan ortalamalarindan anlamli olarak daha yiiksek oldugu saptanmistir. Deney grubu
ogrencilerinin yapilandirilmig goriis formlarindan elde edilen bulgulara gére 6grencilerin uygulanan
yontemden memnun olduklari, bu yéntemin kendilerine bilissel, duyussal v.b. bir ¢ok agidan katkida
bulundugunu, fizik derslerinin sikic1 olmaktan ¢iktigini ve hem fizik dersinin farkl: {initelerinde hem
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de diger derslerin bu yontemle islenmesi gerektigini ifade ettikleri goriilmustiir. Ayrica katilimci
ogrenciler siireg boyunca zorlandiklar1 ve en ¢ok sevdikleri oyunlar hakkinda goriis bildirmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Fizik bagarisi, oyun, TGA

Abstract

This study aims to determine the effects of game-assisted activities based on the Predict-Observe-
Explain (POE) strategy on 10th-grade students” physics achievement. In this way and unlike teacher-
centered methods, students will be able to realize the relationship between daily life and physics
lessons using the game-supported POE strategy wherein students are responsible for their learning
and also have fun while learning. This study was carried out with 32 students studying in the 10th
grade at Vocational and Technical Anatolian High Schools in Diyarbakir. This study uses an open-
ended achievement scale consisting of 15 items and a six-question structured interview form as the
data collection tools. The study was completed over eight weeks. Differences between the pre-test
and post-test scores for the pressure and buoyant force achievement scale were analyzed using the
program SPSS 20. In the assessment, ANOVA and ANCOVA tests have been used to compare the data
from the control and experimental groups. To make the intergroup comparison, the dependent ¢-test
has been used. In addition, the technique of content analysis has been used to analyze the qualitative
data. At the end of the study, the experimental group of students has been found to have higher mean
scores on the achievement scale than the control group of students (p < .05). When analyzing the
structured interviews conducted with the experimental group, the participants stated being content
with the applied method and that both physics and other lessons should be taught this way.

Keywords: Physics achievement, game, POE

Summary

Introduction

Physics is one of the most challenging subjects for students while in school. Students consider
it to be a very intensive theoretical course. Because the physics curriculum proceeds cumulatively,
an incorrect or incomplete connection of concepts negatively affects future learning. To ensure
complete learning in a physics class, students need to remember previous concepts and relate these to
the information they have just learned. A game-supported Predict-Observe-Explain (POE) strategy
can be used to reduce students’ misconceptions, help them learn new concepts, and activate their
learning; this will lead them to make physics more concrete and make them love the class. Through
this method, students use both cognitive and psychomotor skills. Therefore learning can be more
permanent because of using more than one sense.

In contrast to teacher-centered methods, the conducted study applies the POE strategy with the
support of games wherein the students are responsible for their learning and can have fun while they
learn. At the same time, POE provides opportunities for students to see the relationship between
daily life and physics lessons with regard to pressure and buoyant force. In this context, this study
aims to determine the effect of game-assisted activities based on the POE strategy over 10th-grade
students’ physics achievement
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Method

This study uses the pretest-posttest control group design and has been conducted with a total of
32 students in two classes that include 17 students from one and 15 from another 10th-grade class
at a Vocational and Technical Anatolian High School in Diyarbakir, during the 2018 fall semester.
The Pressure and Buoyant Force Achievement Scale, consisting of 15 open-ended questions and
developed by the researchers to measure achievement, has been used to collect the data. Moreover, a
6-item interview form structured to obtain students’ opinions about the process has also been used.

Two researchers evaluated the data obtained from the achievement scales through rubrics. The
scales are scored based on the knowledge the students provide. For example, if a student’s response
provides deep knowledge, the score is 3 points; if a student’s response contains correct concepts but
also includes some deficiencies, the score is 2 points; and if a student’s response contains unnecessary
or incorrect concepts, the score is 1 point. Each of the two researchers who evaluated the data from
the achievement scale scored the scale using rubrics. The average of the two scores each researcher
gave on the students” achievement scales has been taken in light of the obtained data. The differences
between the pretest and posttest achievement scores have been statistically analyzed using ANOVA,
ANCOVA, and the dependent ¢-test.

Furthermore, data have also been collected from the experimental group using opinion forms to
find out students' views about the strategy that had been applied.

Content analysis, being a qualitative analysis method, has been used to evaluate the qualitative
data. Two experts examined the obtained data to ensure the reliability of the quantitative and
qualitative data analyses.

The study was carried out over a total of 8 weeks, two class-hours per week. Students in the
experimental group were divided into six groups of three. The teacher chose the groups and ensured
that each group was at an equivalent academic level. The students and the teacher decided on the
games for the lessons together. In accordance with the curriculum, the two-hour weekly physics
lesson was carried out for the experimental group by applying the game-assisted POE strategy. At
the same time, the students in the control group followed the same curriculum but used a teacher-
centered method.

Conclusions and Recommendations

At the end of the applications, the study found the averages from the Pressure and Buoyant Force
Achievement Scale for the experiment and control groups of students to have increased significantly
(p < .05). However, when looking at the intergroup comparison, the achievement score averages for
the experimental group of students are found to be significantly higher than those for the control
group of students (p < .05). This result is a guiding finding in comparing the effect of the current
teacher-centered narrative method on students’ achievements to that to the game-supported POE
strategy.
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In teacher-centered methods, the teacher transfers knowledge about the subject to the students.
This knowledge can be weak in terms of permanence and meaningfulness, as students may be passive
and irresponsible. Students who are inactive during the learning process may be bored by lessons
where they are subjected to a constant load of information. This situation can be considered as an
obstacle to meaningful learning in a course. Learning environments where students are active allows
them to learn how to learn and to have meaningful learning (Kog, 2000). Aydin and Balim (2005)
stated in their study that activities such as group work, such as is found in game-supported POE
activities, have an impact on student achievement. Based on the results from the current study, the
use of game-supported POE activities in many of the subjects in the learning environment of physics
lessons is thought to be effective and useful in terms of meaningful learning.

Giris

Bir konu ile ilgili temel kavramlar Ogrenilmedik¢e, konuyla baglantili bir sonraki
agamadaki kavramlarin anlagilmayacagi bilinmektedir (Ayas ve ark., 2014). Kavramlar bilginin
yapilandirilmasinda oldukga onemlidir. Bireyler kavramlar1 6grenirler, benzerlik ve farkliliklarina
gore siniflarlar ve kavramlar arasindaki iliskileri kesfederler. Boylelikle bilgilerini anlamlandirirlar,
tekrar diizenlerler hatta yeni kavramlarla birlikte yeni bilgiler ortaya cikarirlar. Ogrenciler,
yapilandirmaci 6gretim sonucunda kavramlarin kapsami ve biligsel yapilari i¢indeki zenginlik
agisindan daha iyi 6grenme ciktilari elde ederler (Wu ve Tsai, 2005; akt: Bilen ve Kose, 2012). Ogrenci
yeni 6grendigi kavramlar: 6n 6grenmeleri ile sentezleyerek yeni bir 6grenme gerceklestirir. Birgok
ogrenci merkezli yontem ve teknik gibi oyunlarla 6grenme ortamlar: kavramlar: yapilandirmada ve
kavramlar aras iligkileri kurmada yarar saglamaktadir.

Oyun ve Ogrenme

Ovyun, insan yapisinda var olan ve ¢ocukluk déoneminden itibaren psikomotor, bilissel, duyugsal
ve sosyal gelisim siireglerinde rol oynayan 6nemli bir etkinliktir. Bu gercevede egitsel oyun, belli
bir amag cercevesinde kuralli veya kuralsiz olarak gerceklestirilen aktif 6grenme stireci olarak
tanimlanmaktadir (Dénmez, 1999; Akt: Yildiz, Simsek ve Agdas, 2017). Egitsel oyunlar, 6grenme
glicligii cekilen konularda, soyut kavramlarin fazla oldugu konulari somutlagtiran, 6grenme
stirecini 6grenci i¢in zevkli hale getiren, 6grenenlerin 6grenmeye aktif olarak katilmasini saglayan,
ogrencilerin yetenek ve becerilerini gelistiren etkin bir 6gretim etkinligidir.

Ovyunlarla desteklenmis 6grenmede, 6grenciler i¢cin anlagilmasi zor ve daha ¢ok teorik kalan
konular1 daha zevkli ve basit hale getirmesi ile hem Ogretmenlerin hem de 6grencilerin yiikii
hafiflemektedir. Ogrenme ortamlarinda oyunlar kullanilarak, 6grencilerin hayal diinyasinin harekete
gecirilmesi ve merak uyandirilmast ile derslere olan ilgilerinin arttirilmasi miimkiin olabilmektedir
(Kaptan ve Korkmaz, 1999). Oyunlarla desteklenmis 6grenme ortamlarinin en 6nemli 6zelligi;
ogrencilerin severek ve isteyerek yer aldig1 ortamlar olmalaridir. Bununla beraber egitsel oyunlarin
kullanildig1 yontem ve teknikler, 6grencilerin grup olarak bir arada ¢aligma, grup i¢i olumlu bagimlilik
gelistirme, paylasimda bulunma, farkli goriislere karsi hosgoriilii davranma, 6zgiivenli olma ve
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yeni arkadagliklar edinme gibi sosyal becerileri davranis haline getirmesine firsat verebilmektedir.
Ayrica egitsel oyunlarla, 6grencilerin yaraticilik, problem ¢ézme becerisi, motivasyonu ile fen alani
derslerine ilgiyi arttirma gibi birgok alanda gelismeleri saglanabilmektedir (Savas ve Giiliim, 2014;
Akt; Yildiz ve dig., 2017). Oyunlar ile ilgili literatiire bakildiginda, 6grencinin 6grenme siirecine aktif
olarak katildig1 egitsel oyunlarin oldukga etkili oldugu gortilmistiir (Tural, 2005; Varisoglu, Seref,
Gedik ve Yilmaz, 2013 ).

Fen alaninda oldugu gibi fizik derslerinde de 6grenciler kavramlar: kendileri yapilandirdig:
takdirde kendi 6grenmelerinin farkinda olabilecektir. Fizik 6gretiminde, 6grencinin aktif olmasina,
sorgulama yaparak 6grenmesine olanak saglayan 6grenci merkezli yéntemlerden biri de Tahmin et-
Gozle-Agiklama (TGA) yontemidir.

Tahmin et-Gozle-Agikla (TGA) Yontemi

Tahmin et-Gozle-Agikla (TGA) yontemi, bir konuyla ilgili kavram 6gretiminde ve 6grencilerin
sahip oldugu kavram yanilgilarini ortaya ¢ikarmada kullanilir. TGA y6ntemi argiimantasyon yoluyla
Ogretimin bir uygulamas: olup {i¢ asamadan olusur. Birinci asamada 6grencilerden, 6gretmenin
olusturacag etkinlikte gerceklesen olaylar ile ilgili tahminde bulunmalari ve tahminlerini nedenleriyle
birlikte agiklamalar: istenir. Tahmin asamasi bir etkinlikten olusabilecegi gibi agik uglu sorular
ile de yapilabilir (White ve Gunstone, 1992; Yildirim ve Maseroglu, 2016). Ogrencilerin gozlem
yaptig1 ikinci agamada en 6nemli ayrinti, 6gretmen tarafindan yapilan etkinlikte gerceklesen olayin,
6grenci tarafindan net bir sekilde gozlenebilir olmasi ve bununla birlikte 6grencinin zihninde ¢eliski
olusturabilecek nitelikte olmasi gerektigi onerilmektedir (White ve Gunstone, 1992; akt: Yildirim
ve Mageroglu, 2016). Ugiincii asamada ise 6grencilerin, yapilan etkinlikte gerceklesen olayla ilgili
onceden yaptiklar: tahminleri ile etkinligi gozledikten sonra zihinlerinde olusan celiskili durumu
ortadan kaldiracak aciklama yapmalar1 istenir. Ogrencilerin yaptiklar1 agiklamalar goriismeler ile
desteklenerek 6grencinin etkinlik sonundaki anlamalar1 hakkinda daha kapsamli bilgiler tespit
edilebilir (Liew ve Treagust, 1998; Akt.; Kose, Costu, ve Keser, 2003).

Fizik Ogretimi ve Oyun Destekli TGA Yontemi

Fizik dersi, 6rgiin egitimde 6grencilerin en ¢ok zorlandig: derslerden biri olarak goriilmektedir.
Ogrencilerce hem soyut olarak algilanan hem de kavramlarin yogunlukta oldugu bir ders olan fizik
dersimiifredati 6gretim kademelerinde sarmal olarak ilerlemektedir. Buyiizden 6grenme zincirinin bir
halkasinin yanlig baglanmasi veya eksik olmasi 6grencilerin gelecek 6grenmelerini de olumsuz yonde
etkileyebilmektedir. Fizik dersinde tam bir 6grenmenin saglanmast i¢in, 6grencilerin 6nceki bilgileri
ve kavramlar1 hatirlamalar1 ve yeni 6grendikleri bilgilerle iligki kurmasi énemlidir. Ogrencilere fizik
kavramlarini 6gretmek, sahip olduklar: kavram yanilgilarini diizeltmek ve fizik dersini daha somut
hale getirip onlara dersi sevdirmek i¢in 6grenci merkezli oyun destekli TGA yontemi kullanilabilir.
Bu yontemde, 6grenciler hem biligsel hem duyugssal hem de psikomotor becerilerini kullanabilir.
Béylelikle birden fazla duyusunu kullandig1 i¢in 6grenme daha anlamli hale gelebilir. Oyun destekli
TGA etkinliklerinde fizik kavramlari Ogretilirken oyunlarin kullanilmasi, Ogrencilerin stireci
eglenerek gecirmelerini saglayabilmekle beraber TGA etkinlikleri ile 6grencilere fizik kavramlarim
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sorgulayarak 6grenme imkani da saglanabilmektedir. Bu baglamda diistintildiigiinde fizik derslerinin
etkili bir sekilde yiiriitiilmesine olanak saglayabilen ve 6grencilerin farkliliklarini goz ardi etmeyen
yontemlerden birinin oyun destekli TGA y6ntemi oldugu séylenebilir.

Arastirmanin Onemi

Ogretim etkinlikleri siirecinde 6grenmenin en énemli ayagini, 6gretim faaliyetinin yiiriitilldiig
6grenme ortami olusturmaktadir. Ogrencileri merkeze alan ¢agdag smnif ortami anlamli 6grenme
tizerinde oldukea etkilidir. Ogretmenin sectigi yontem ve tekniklerin dgrencilere gore secilmesi
ve Ogrenme ortaminin buna gore diizenlenmesi, dgrencilerin ders ile ilgili duyusgsal, biligsel ve
psikomotor siire¢ becerilerinin gelisimine olanak saglar. Ogrencinin égrenme siirecine kendisinin
katilim1 ve 6grenmede sorumluluk alip bilgiyi kendisinin yapilandirmasi ancak etkin olan 6grenme
ile gerceklesebilir (Sahinel, 2003). Degisen ihtiyaglara ve gelisen teknolojiye bagli olarak egitim
sistemlerinde siirekli yenilenme ihtiyaci olugmaktadir. Ogrencinin siirekli degisen ilgi ve ihtiyaglari
dogrultusunda, onlar1 derste aktif kilmak amaciyla kendi 6grenmesinden sorumlu tutmak ve
bireysel farkliliklarini da goz 6niine alarak farkli 6gretim yontem ve teknikler kullanilabilir. Bu
yontemlerden biri de oyunlarla desteklenmis TGA yontemidir. Bu yontemde, TGA etkinlikleri ile
ogrenciler kavramlari zihninde sorgulama yolu ile kendisi yapilandirma sansina sahipken, oyunlarla
beraber eglenerek, yaparak ve yasayarak kavramlar: ve kavramlar arasi iligkileri somutlastirabilir.
Yapilan literatiir arastirmasinda oyun ve TGA etkinliklerinin bir arada kullanildig1 ¢alismalara pek
rastlanmadig1 i¢in oyun destekli TGA yonteminin uygulandigi bu ¢aligmanin alan yazinina zenginlik
katacag distintilmektedir.

Aragstirmanin Problemi

Etkili fizik 6gretimi ile 6grenciler, dogada ve glinliik hayattaki olay, olgu veya durumlari bilimsel
olarak aciklayabilme becerilerine sahip olurlar. Bununla beraber etkili fizik dersleri ile 6grenciler fizik
bilgilerini giinliik yagamin bir¢ok alaninda kullanabildiklerinin farkina varabilirler. Giinliik hayat ve
doga ile bu kadar i¢ ige olan fizik dersleri genel olarak soyut bir ders olarak algilanabilmektedir.
Bu da 6grencilerin bu derste bagarili olmasina engel olabilmektedir. Ogrencilerin fizik dersini
soyut olarak gérmesindeki 6nemli nedenlerden biri de 6gretmen merkezli yontem ve tekniklerin
kullanilmasi oldugu diistintilmektedir. Anlamli 6grenme i¢in 6grencilerin 6grenme ortamlarinda
aktif olmasi gerekmektedir. Fakat 6gretmen merkezli yontem ve tekniklerle bu ¢ogunlukla miimkiin
olamamaktadir. Fizik egitimi alaninda yapilan ¢aligmalar lise 6grencilerinin ¢ogunun hala fizigin
karmasik ve zor bir konu oldugunu disiindiiklerini gostermektedir (Cetin, 2016). Fizik derslerini
daha somut ve anlagilir kilabilmek i¢in 6grencilerin ders ile bir baglanti kurmasi, glinlitk hayattaki
orneklerini deneyimlemesi ve yaparak yasayarak 6grenmesi biiytik bir 6nem tasimaktadir. Yapilan bu
caligmada 6grencilerin sorgulayarak 6grendigi ve 6grenirken eglenebildigi bir yontem olan oyunlarla
desteklenmis TGA yontemi uygulanmistir. Bu yontemde kullanilan etkinliklerle 6grencilerin fizik
dersi basing ve kaldirma kuvveti konusunda giinliik hayatla fizik derslerinin iliskisini gérmeleri
saglanmaya c¢alisilmistir. Bu baglamda yapilan bu aragtirmanin problem climlesi: Oyunlarla
desteklenmis TGA yontemine dayali etkinliklerin 10.simif 6grencilerinin fizik (basing ve kaldirma
kuvveti iinitesi) basarisina etkisi nedir? seklindedir.
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Alt Problemler

“Oyunlarla desteklenmis TGA yontemine dayali etkinliklerin 10.smif 6grencilerinin fizik (basing
ve kaldirma kuvveti tinitesi) basarisina etkisi” konulu deneysel ¢alismanin alt problemleri asagidaki
gibidir:

o  Uygulamalar sonunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basing ve kaldirma kuvveti

konusunda bagari diizeyleri agisindan puan ortalamalar: arasinda anlamli bir fark var midir?

o  Uygulamalar sonrasinda deney grubu 6grencilerinin basing ve kaldirma kuvveti konusunda
basar1 Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

o Uygulamalar sonrasinda kontrol grubu 6grencilerinin basing ve kaldirma kuvveti konusunda
basar1 Ontest-sontest puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

o Deney grubu 6grencilerinin “Oyunlarla Desteklenmis TGA Yonteminin uygulamalarina ve
ogrenmelerine etkisine yonelik goriisleri nasildir?

Yontem

Aragstirma Deseni

Bu calismada ontest-sontest kontrol gruplu desen kullanilmistir. Aragtirmanin baglangicinda
deney ve kontrol grubuna 6n testler uygulanmis 6gretim ve uygulamalar tamamlandiktan sonra ayni
testler son test olarak uygulanmustir.

Katilimcilar

Bu galisma, 2018-2019 egitim 6gretim yili giiz doneminde Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde
10. Smnufta egitim goren 17 ve 15 kisilik iki subesinde toplam 32 6grenci ile yiiriitilmistiir. Deney
ve kontrol grubu 6grencileri dersin 6gretmeninin denk oldugunu diisiindtagi, fizik dersini alan
iki sinif olarak diistintilmiis ve bunlardan biri kontrol digeri ise deney grubu olarak belirlenmistir.
Arastirmanin yapildig1 okulun meslek lisesi olmas1 goz 6niine alindiginda, fizik dersini alan ve ayni
6gretmenin derslerine girdigi iki subenin 6grencilerinin arastirma gruplari olarak belirlenmesi
zorunlu olmustur.

Veri Toplama Araglart

Bu ¢aligmada veri toplama aract olarak, bagariy 6l¢mek i¢in aragtirmacilar tarafindan gelistirilen
acik uclu 15 sorudan olugan Basing ve Kaldirma Kuvveti Basar1 Olcegi ve grencilerin siirece yonelik
diistincelerini almak amaciyla yapilandirilmis 6 maddelik goriis formu kullanilmigtir.

Basing ve Kaldirma Kuvveti Basar: Olgegi

CGaligmada kullanilan veri toplama araci aragtirmacilar tarafindan gelistirilmistir. Olgegin
gelistirilmesi stirecinde 10.sin1f Basing ve Kaldirma Kuvveti tinitesindeki kazanimlar ve 10.sinif ders
kitabinda yer alan 6rneklerden yararlanilmistir. Bununla beraber gelistirilecek basar: 6lcegi ile ilgili
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literatiir taramasi da yapilmistir. Yapilan incelemelerden sonra éncelikle basing ve kaldirma kuvveti
konularini kapsayan soru havuzu olusturulmustur. Olusturulan bu soru havuzu iki arastirmaci
tarafindan incelenmistir. Bagar1 Olceginin gelistirilme agamalarinda sik stk uzman gorisiine
bagvurulmustur. Bu dogrultuda alan egitimi, 6lcme degerlendirme ve dil bilgisi uzmanlarinin
goriglerine basvurulmugtur. S6z konusu uzmanlarin goriigleri alindiktan sonra baglangicta 20
sorudan olusan basar1 6l¢egi 15 soruya diistirilmistiir. Boylelikle 6lgegin gecerlik ve giivenirligi
saglanmigtir. Bu agsamalardan sonra olusan basari dl¢egine son hali verilmistir.

Goriis Formu

Veri toplama araci olarak 6grencilerin uygulamalara ve siirece yonelik diistincelerini almak i¢in
6 sorudan olusan goriis formu kullanimigtir. Goriis formunun gelistirilmesi agamalarinda uzman
goriisiine bagvurulmustur. Bu noktadan yola ¢ikarak 6l¢me degerlendirme ve dil bilgisi uzmanlarinin
goriigleri alindiktan sonra baslangigta 10 sorudan olusan goriis formu 6 soruya diigiirilmiistiir.
Boylelikle 6lgegin gecerlik ve giivenirligi saglanmistir. Goriis formundaki sorulari, deney grubundaki
17 6grenciden yazarak cevaplamalari istenmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizi asamasinda yapilan ¢alisgmanin basar1 6lgeginden elde edilen veriler iki
aragtirmaci tarafindan degerlendirilmis ve bu yonde rubrikler gelistirilmistir. Hazirlanan rubrikler
verilen cevapta sunulan bilgilerin dogru ve soru ile ilgili biitiin bilgileri iceriyorsa:3 puan, verilen
cevapta sunulan bilgiler dogru fakat eksiklikler varsa: 2 puan, verilen cevapta sunulan bilgiler;
gereksiz ve yanlig ise: 1 puan olacak sekilde diizenleme yapilarak veriler excel programina
aktarilmistir. Bagar1 Olceginin verilerini degerlendiren iki arastirmacinin her biri puanlamay:
bu rubrikleri kullanarak yapmistir. Inceleme sonunda her iki aragtirmacinin 6grencilerin bagari
oOlgeklerine verdikleri puanlarin ortalamalar1 alimmigtir. Boylelikle aragtirmanin verilerinin analiz
giivenirligi de saglanmistir. Uygulamalarin sonunda elde edilen 6n test ve son test basari puan
ortalamalar1 arasindaki farklar istatistiksel olarak analiz edilmistir. Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin basar1 puan ortalamalarini karsilastirmak icin anova ve Ontestin deney grubu lehine
¢ikmasi durumunu kontrol altina alabilmek i¢in ancova testi, her bir grubun 6ntest-sontest basari
puan ortalamalarini kargilagtirmak icin bagiml gruplar t testi kullanilmigtir. Uygulamalara yonelik
goriis almak icin ise deney grubu 6grencilerinden goriis formlar: araciligryla veri toplanmistir. Elde
edilen verileri degerlendirmek i¢in yine nitel analiz yontemlerinden igerik analizi kullanilmigtir.
Verilerin analiz giivenirliligini saglamak i¢in veriler iki uzman tarafindan incelenmistir.

Calismanin Uygulanma Sekli

Okulda bulunan iki 10.sinif subelerinden biri rasgele bir yontemle deney grubu olarak
belirlenmistir. Caligma haftada ikiser ders saati olmak tizere toplamda 8 hafta boyunca devam
etmigtir. Ogrencilere, TGA yontemi, oyunlar, uygulanan on-test ile son-test ve dersin islenisi ile
bilgi verildigi stire bu ders saatlerine dahil degildir. Deney grubu 6grencileri tiger kisilik alt1 gruba
ayrilmistir. Gruplar dersin 6gretmeni tarafindan esit akademik diizeyde olacak sekilde secilmistir.
Ovyunlar dersin 6gretmeni ve 6grencilerle beraber segilmistir. Miifredat programina uygun olarak

427



Seyma YASAR ¢ Medine BARAN

yani haftalik iki saatlik fizik dersi deney grubunda Oyunlarla Desteklenmis TGA Yontemi ile
stirdiirtilmistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin bulundugu sinifta ise mevcut yontemle, 6gretmen
merkezli olacak sekilde konular ayni siirede islenmistir.

Calismadan 6nce hem kontrol hem de deney grubu 6grencilerine bagariyr 6l¢mek i¢in Basing
ve Kaldirma Kuvveti Basar1 Olgegi on test olarak uygulanmistir. Calismadan sonra ayni dlgekler
son test olarak kontrol ve deney grubu 6grencilerine uygulanmistir. Bu 6lgege ek olarak uygulama
sonunda deney grubu &grencilerinin uygulama sonrasi goriis ve diislincelerini almak i¢in goris
formu kullanilmistir.

Stnif Ortaminda Oyun Destekli TGA Yonteminin Uygulama Asamalar:

Sinif i¢i uygulamalarda uygulamalar 6ncelikle bir TGA etkinligi ile baglar. Bu etkinlikten sonra
ogrenciler ilgili konuyu iceren oyunlar oynar.

1. Dersin kazanimlari belirlenir.
2. Dersin yol haritas1 6grenciye aktarilir.

3. Kazanim ile ilgili glinliik hayattan bir 6rnek vererek 6grencilerin sonuglari ile ilgili tahminde
bulunmalari istenir.

4. Tahminler 6gretmen tarafindan dogru veya yanls olarak ifade edilmez.
5. Dersin 6gretmeni uygulama (deney) tizerinden 6grencilerin gézlemlemesini saglar.

6. Gozlem agamasindan sonra 6gretmen ogrencilerden uygulama ile ilgili yorum ve agiklama
yapmalarini ister. Ogretmen de agiklama yaparak konu ile ilgili teorik bilgiyi verir. Konu ile
ilgili sayisal bagintilar1 yazar.

7. Ogrenci bu bagintilar iizerinden oynayacagi oyun ile ilgili grup arkadaslariyla fikir
aligverisinde bulunur.

8.  Oyunun uygulama agamasi grubun sozciileri tarafindan yazili olarak dersin 6gretmenine
verilir

9. Uygulama asamasindan sonra gruplar 100 puan {izerinden degerlendirilir. Puanlamanin 50
puant oyuna 50 puani ise dogru tahminde bulunup gozlemler sonucundaki agiklamalara

verilir.

10. Tim oyunlar sona erdikten sonra ders 6gretmeni tarafindan birinci olan grup belirlenerek
édiillendirilir.

Sinif Igi Etkinlik Ornegi

Ogretmen: Basing veya kati basinci diye bir kavram duydunuz mu ?

Ogrenci-8: Evet hocam ortaokulda ama hatirlamiyorum.

Ogretmen: Peki hepiniz muhakkak bir sebzeyi dogramak icin bigak kullanmigsimiz degil mi?

428



Oyunlarla Desteklenmis TGA (Tahmin Et-Gozle-Agikla) Yontemine Dayali Etkinliklerin 10.Simif Ogrencilerinin Fizik Basarisina Etkisi

Ogrenci - 9: Her giin salata yaptyoruz.

Ogretmen: Bir limonu kesmek i¢in bicagin hangi tarafin kullanirsiniz.

Ogrenci - 1: Keskin olan tarafi

Ogrenci - 2: Diger tarafi kesmez ki hocam

Ogretmen: Peki ben ¢ok bastirarak kesmeye ¢alissam yine kesmez mi sizce?

Ogrenci 6: O zaman kesilebilir. Ama ezilir.

Ogrenci-3: Baski yaparsaniz kesersiniz

Ders 6gretmeni, sinifa getirdigi limon ve bigak tizerinden 6grencinin gozlem yapmasini saglar.

Ders 6gretmeni: Gordiigiiniiz iizere limonu bicagin hem keskin hem de diger tarafiyla kesmeye
calisacagim. Bicagin keskin tarafiyla limonu kolayca keserken diger tarafiyla kestigim zaman bayag
zorlandim hatta fazladan kuvvet uygulamak zorunda kaldim. Bundan yola ¢ikarak sizce basing hangi

degiskenlere baghdir?
Ogrenci - 13: Kuvvete baghdir hocam.
Ogrenci-1: Kullandigimiz bigagin tarafina baghdr.
Ogrenci-7: Batirmamiza baghdur.

Ogretmen: Gézlemlediginiz gibi basing hem uygulanan dik kuvvete hem de kesit alanina baghdir. O

zaman simdi tahtaya yazacagim tammlar: ve formiilii defterinize gegirin.
Basing: Birim yiizeye etki eden dik kuvvete basing denir. Birimi Pascaldir. Skaler bir biiyiikliiktiir.
P=F/S
P: Basing (Pascal)
F: Yiizeye dik etki eden kuvvet (N)
S: Yiizey alani (m?)
* Basing dik kuvvet ile dogru orantilidir
* Kesit alant ile ters orantilidir

Ogretmen : Bu arada giinliik hayatta baska basing nerde karsimiza ¢ikar diisiiniin tahtadakileri

yazdiktan sonra sizden érnekleri alacam. Ikinci derste de sizinle ¢ivi-balon oyununu oynayacagiz.

Ikinci dersin baslangicinda her grup hazirlanan oyun diizenegini dikkatlice inceledikten sonra
herhangi bir siralama olmaksizin gruplar rasgele oyundan en fazla puani almak igin fikirlerini sunup

etkinligi baslattilar.
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1.0yun: Civi-Balon

Ovyuna baglamadan 6nce biitlin gruplarin balonlar: esit miktarda sisirilmistir. Hazirlanan oyun
diizeneginde 6grencinin uygulayacagi kuvveti temsilen esit araliklarla 10-50 arasi derecelendirme
yapilmistir. En fazla kuvvetti uygulayip balonu patlamayan grup oyun kismini kazanacaktir. Oyun
sonunda yaptig1 taktigi basing konusu cercevesindeki fizik kurallari ile agiklayan grup bu oyunun
galibi olacaktir.

Sekil 1. Birinci etkinlige ait gorsel

Yukaridaki gorselde goriildigi gibi Ogrenciler yapacaklari etkinlik i¢in malzemelerini
hazirlamiglardir.
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Sekil 2. Birinci Etkinlige Ait Gorsel

Sekil 2deki gorselde goriildiigii gibi ogrenciler civiler iizerine koyduklar:i balona basing
uygulayarak patlatmaya caliymaktadirlar. Bu sirada diger grup tyeleri de sozlii olarak destekte
bulunmaktadirlar.
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Sekil 3. Birinci Etkinlige Ait Gorsel

Sekil 3’te goriildiigii gibi baska gruptaki 6grenciler ¢iviler {izerine koyduklar1 balona basing
uygulayarak patlatmaya caligmaktadirlar

Birinci oyun sonunda galip gelen 95 puan ile muhtesem {igli grubudur.

Ogretmen: Balon bir ¢ivi ile patlarken sizin oyun diizeneginizde birden fazla ¢ivi olmasina ragmen

niye patlamadi?

Muhtesem Uglii: Bir tane ¢iviyi balona hafif dokundursak bile patlar ¢iinkii bir ¢ivinin ucu sivridir

ve yiizey alan kiigtiktiir onun icin basinci biiyiik olur. Ben balonu bastirirken bir bélgesini degil tiim
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avucumun ici ile bastirdum boylece yiizey alani artti ve basinci azald. Siz bize yiizey alani ile basing

ters orantilidir demistiniz.

Yenilmezler: Hocam bizim erken patlad: ¢iinkii arkadasnmiz dogrudan hizlica bastirdi. Kuvvet
fazla oldugu icin basing da artti patladi.

Canavarlar: Biz biraz daha bastirabilirdik ama yapamadik. Valla hocam sanki demistiniz yiizey

alan ile dogru orantilidir. Hatirlamiyorum.

Deney grubu 6grencileri ile oyun destekli TGA etkinlikleri ile fizik dersleri islenirken, kontrol
grubunda daha ¢ok 6gretmen merkezli akilli tahta uygulamalari ile dersler islenmistir.

Bulgular

Aragstirmadan Elde Edilen Nicel Bulgular

Caligmada elde edilen deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Basing ve Kaldirma Kuvveti Bagar1

Olgegi puanlarinin normalligine ait analiz sonuglari Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basing ve Kaldirma Bagari Olcegi Puanlarinin Normalligine
[liskin Shapiro-Wilk - Testi Sonuglar:

Istatistik Sd p Basiklik Carpiklik
Ontest ,957 32 ,230 ,464 ,126
Sontest ,940 32 ,077 ,247 -1.150

Tablo 1 incelendiginde deney ve kontrol grubunun basing ve kaldirma kuvveti basar1 dl¢egi
puanlarinin normal olarak dagildigini géstermektedir (p> .005).

Tablo 2'de basar1 6l¢egi puanlarinin varyanslarinin dagiliminin normalligini test etmeye yonelik

yapilan levene testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 2.
Bagar1 Olgegi Verilerinin Varyanslarinin Dagilimina Iliskin Analiz Sonuglar:

Levene istatistik Sd1 Sd2 p
Basar1 on test ,526 1 30 474
Basari son test 4,033 1 30 ,054

Tablo 2deki bulgulara bakildiginda basar1 6lcegi verilerinin varyanslarinin normal dagilim
gosterdigi saptanmustir (P>.05).
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Aragtirmaya katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulamalardan 6nce basar1 puan
ortalamalar1 incelenmis ve sonuglar tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 Ontest Puan Ortalamalarina Iliskin Betimsel Analiz
Sonuglari

Grup N Minimum Maksimum Ortalama SS
Bagar1 6n test Deney 17 18 28 23,12 2,619
Bagari On test 15 16 23 19,73 1,907
Kontrol 15

Tablo 3’teki bulgulara bakildiginda deney grubu 6grencilerinin uygulamalar 6ncesi basar1 puan
ortalamasi 23,12 iken kontrol grubu 6grencilerinin 19,73 olarak tespit edilmistir.

Deneysel islemler 6ncesi gruplarin bagari puan ortalamalari arasinda anlamli farkin olup
olmadigini test etmek amaci ile anova testi yapilmigtir. Bu analizin sonuglari tablo 4’te sunulmugtur.

Tablo 4.
Deney ve Kontrol Gruplarinin On-test Toplam Puanlarimn Varyans Analizi Sonuglar:
Kareler toplam1 Sd Kare toplami F p
Gruplar arast 91,271 1 91,271 17,039 ,000
Grup ici 160,698 30 5,357
Toplam 251,969 31

Tablo 4’teki bulgulara gére arastirmaya katilan gruplarin basar1 6ntest puan ortalamalari arasinda
anlamli farklilik oldugu ve bu farkin deney grubu lehine oldugu anlasiimistir (p<.05).

Deney grubu basar1 on-test puan ortalamalarinin kontrol grubu o6grencilerinden anlaml
bir sekilde ytiksek ¢ikmasi nedeniyle 6n-test basari puanlar1 kontrol degiskeni olarak belirlenip
kovaryans analizi yapilmistir. Boylelikle deney grubu 6grencilerinin son test basarisinin 6n test
sonuglarindan etkilenip etkilenmedigi saptanmug olacaktir. Oncelikle verilerin kovaryans analizine
uygun olup olmadigina bakilmis ve verilerin kovaryans analizine uygun oldugu saptanmustir (tablo
1, tablo 2).

Asagida verilen tablo 5 ve tablo 6da basar1 son-test puan ortalamalarinin gruplara gére dagilimina
iliskin betimsel analiz ve kovaryans analizi sonuglar1 sunulmustur.

Tablo 5.
Basar1 Olgegi Son Test Puan Ortalamalarimin Dagilimina [liskin Betimsel Analiz Sonuglar:
Varyans kaynags Grup N Ortalama Diizeltilmis SS
ortalama
Bagar1 puan son Deney 17 31,4118 30,658 3,96955
Kontrol 15 22,8000 23,655 2,75681
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Tablo 6.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama sonras: Basart Olgegi Son Test Puan Ortalamalar
Farkina Iliskin Ancova Testi Sonuglar

Varyans Kaynag1 Tip IIT kareler toplami1 Sd Kareler ortalamast F p
Bagari On test 36,300 1 36,300 3,267 ,000
Grup Etkisi 249,262 1 249,262 22,434 ,000
Hata 322,217 29 11,111
Toplam 24930,000 32
Diizeltilmis toplam 949,500 31

Tablo 5 ve tablo 6daki bulgulara gore deneysel uygulamalardan sonra deney grubu 6grencilerinin
basar1 6lcegi son test puan ortalamalarinin kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalarindan
anlaml1 bir sekilde daha yiiksek oldugu saptanmistir (P<.05). Bu sonug deney grubu 6grencilerinin son
test basar1 puanlarindaki bagarisinin, 6ntest puan ortalamalarindaki farkliliktan kaynaklanmadigini
gostermektedir.

Deney grubu 6grencilerinin Ontest ve sontest puan ortalamalarinin karsilastirilmasina iligkin
bagimli gruplar t testi analizi sonuglari tablo 7de sunulmustur.

Tablo 7.
Arastirmaya Katilan Deney Grubu Ogrencilerinin Deneysel Islem Oncesi ve Sonras: Basart Puan
Ortalamalarimin Karsilastirilmasina Iliskin Analiz Sonuglari

Grup Ortalama n SS T p
Basar1 puan 6n test 23,12 17 2,619 -8,363

Deney .00
Bagar1 puan son test 31,4118 17 3,96955

Tablo 7 incelendiginde, siirecin sonunda deney grubu 6grencilerinin bagar1 puan ortalamalarinin
anlamli bir sekilde yiikseldigi goriilmektedir (P<.05).

Kontrol grubu 6grencilerinin ontest ve sontest puan ortalamalarinin karsilagtirilmasina iliskin
bagimli gruplar t testi analizi sonuglari tablo 8de sunulmustur.

Tablo 8.
Arastirmaya Katilan Kontrol Grubu Ogrencilerinin Deneysel Islem Oncesi ve Sonrasi Basar: Puan
Ortalamalarimin Karsilastirilmasina Iliskin Analiz Sonuglar:

Grup Ortalama n SS T P
Basar1 puan 6n test 19,73 15 1,907 -4,468 .003
Kontrol
Bagar1 puan son test 22,8000 15 2,75681

Tablo 8deki bulgulara bakildiginda, siirecin sonunda kontrol grubu 6grencilerinin bagar1 puan
ortalamalarinin anlamli bir sekilde yiikseldigi goriilmektedir (P<.05).
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Arastirmadan Elde Edilen Nitel Bulgular

Aragtirmanin sonunda deney grubu Ogrencilerinin siirece yonelik goriislerini almak igin
yapilandirilmig formlar aracihigi ile veri toplanmistir. Ogrencilerin siirecten keyif alma durumuna
yonelik goriisleri asagidaki tablo 9'da sunulmugtur.

Tablo 9.
Uygulamalardan Keyif Alma Durumuna Yonelik Verilen Cevaplara Iliskin Analiz Sonuglar:
Katilma durumu Frekans Aciklama
Evet 17 “Oyunlardan ¢ok keyif aldik keske hep oyun

oynasak”(Ogrenci-7)

Hayir -

Tablo 9 incelendiginde deney grubundaki o6grencilerinin tamami: uygulamalardan keyif

aldiklarini ifade ettikleri saptanmugtir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulamalarda en ¢ok sevdikleri oyun sorusuna yonelik goriisleri
tablo 10'da verilmistir.

Tablo 10.
Uygulamalarda En Cok Sevdikleri Oyuna Yonelik Verilen Cevaplara Iliskin Analiz Sonuglar:
Oyun Frekans

Patlamayan balon 5

Ucan top 1

Hizli gemi 3

Su figkirtma 2

Dokiilmez su 2

Tiim oyunlar 4

Tablo 10 incelendiginde deney grubu 6grencileri, en sevdikleri oyun olarak, en yiiksek frekansta
patlamayan balon oyunu ve bir diger ytiksek frekansta ise tiim oyunlarin oldugunu ifade etmislerdir.
Sorulan sorudan kaynakl: olarak 6grencilerin ifadelerinde agiklamalar yer almamaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulamalarda en ¢ok zorlandiklar1 oyun sorusuna yonelik goriisleri
tablo 11de verilmistir.

Tablo 11.
Uygulamalarda Zorlandigimiz Oyuna Yonelik Verilen Cevaplara Iliskin Analiz Sonuglar:
Oyun Frekans Agiklama
Dokiilmez su 1
Patlamayan balon 2 “Cesaretim olmadi; igin” (Ogrenci-4)
Hizli gemi 1
Civi balon 1
Tiim oyunlar 12 “Higbir oyunda zorlanmadik” (Ogrenci-8)
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Tablo 11 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerinin bityiikk bir ¢ogunlugu oyunlarda
zorlanmadiklarimi ifade etmislerdir. Buradan oyunlarin 6grencilerin seviyelerine uygun oldugu
¢ikarimi yapilabilir.

Deney grubu &grencilerinin fizik dersindeki diger {nitelerin bu yontemle islenmesini ister
misiniz sorusuna yonelik gorisleri tablo 12'de verilmistir.

Tablo 12.
Fizik Dersindeki Diger Unitelerinin Bu Yontemle Islenmesi Istegine Yonelik Verilen Cevaplarin Analizi

Katilma durumu Frekans Aciklama

Evet hem de gok 10 “Hem egleniyoruz hem de dgreniyoruz.” (Ogrenci-2)
Evet 6 “Derslerimiz ok ¢abuk gecti” (Ogrenci-7)
Hayir 1 “Bazen yoruldum” (Ogrenci-11)

Hem evet hem de hayir 1 “Kararsiz kaldim” (Ogrenci-8)

Tablo 12 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 6énemli bir ¢ogunlugu fizik dersindeki
diger tinitelerin de bu yontem ile islenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bu analizden yola ¢ikarak
uygulamanin 6grencilerin motivasyonunu artirdig1 yorumu yapilabilir.

Deney grubu 6grencilerinin fizik dersinin oyunlarla desteklenmis TGA y6ntemi ile islenmesi size
ne gibi katkilarda bulundu sorusuna yonelik cevaplar: tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13.
Fizik Dersinin Oyunlarla Desteklenmis TGA Yontemi ile Islenmesi Size Ne Gibi Katkida Bulundu?
Sorusuna Yonelik Verilen Cevaplarin Analizi

Ifadeler Frekans Agiklama

Bilgi 3 “Normal ders anlatimindan daha fazla bilgi sahibi olduk ¢iinkii
yasayarak dgrendik” (Ogrenci-2)

Anlamlilik 7 “Daha iyi anlamamizi sagladi” (Ogrenci-10)
Kolayhk 3 “Kolay anlamamizda yardimei oldu” (Ogrenci-5)
Keyif 3 “Gok keyif aldim oyunlarda ok eglendik”(Ogrenci-1)
Odaklanma 1 “Derse daha iyi odaklandim.” (Ogrenci-12)

Tablo 13 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerinin bu soruya verdikleri cevaplarda en
yitksek frekansa sahip olan anlamlilik (7) ifadesidir. Ogrenciler burada geleneksel 6gretimden
farkls olarak bu yontemle islenen konuda daha iyi anladiklarini ve 6grenirken eglendiklerini ifade
etmislerdir. Bu analizden yola ¢ikarak uygulamanin 6grenciyi hem akademik hem de duyussal
yonden giidiiledigi yorumu yapilabilir.

Deney grubu 6grencilerinin okulda gordiigiintiz diger derslerin bu yontemle islenmesini ister
misiniz sorusuna yonelik goriisleri tablo 14’ te verilmistir.

437



Seyma YASAR ¢ Medine BARAN

Tablo 14.
Okulda Gordiigiiniiz Diger Derslerin Bu Yontemle Islenmesi Iste§ine Yonelik Verilen Cevaplarin
Analizi

Katilma durumu Frekans Aciklama

Evet 16 “Cok isterim ¢iinkii o zaman hep sikilmayiz hem de daha iyi
anlariz”(Ogrenci-3)

Hayir 1

Tablo 14 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerinin 6nemli bir ¢ogunlugu diger derslerin
de bu yontem ile islenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bu analizden yola ¢ikarak uygulamanin
Ogrencinin motivasyonunu artirdigl ve 6grencilerin siiregten keyif aldig1 yorumu yapilabilir. Bu
tabloda “hayir” cevabi yazan bir 6grenci ise herhangi bir agiklamada bulunmamustir

Gorilisme sorularina verilen cevaplar dogrultusunda 6grencilerin uygulama ve siiregten memnun
olduklar1 gozlemlenmistir.

Tartisma ve Sonug

Arastirmada deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulamalarin sonunda Basing ve Kaldirma
Kuvveti Basari Olgegi basari puan ortalamalarinin anlamli bir sekilde yiikseldigi saptanmugtir
(P<.05). Bununla beraber gruplar arasi karsilagtirmaya bakildiginda, deney grubu 6grencilerinin
son test bagar1 puan ortalamalarinin kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalarindan anlamh
bir sekilde daha yiiksek oldugu tespit edilmistir (P<.05). Bu da mevcut 6gretmen merkezli anlatim
yontemi ile Oyunlarla Desteklenmis TGA Yonteminin 6grencilerin basarilar1 tizerindeki etkisini
kargilagtirmakta yol gosterici bir bulgudur. Ogrencilerin derste pasif kaldig1 ve sorumluluk almadigt
6grenme ortamlarinda bilgiler kalicilik ve anlamlilik agisindan zayif kalabilmekte, ders iginde genelde
bir bilgi yiiklemesine maruz kaldig1 igin 6grenciler bu siiregte sikilabilmektedirler. Ogrencilerin
aktif oldugu 6grenme ortamlarinda ise, 6grenmeyi 6grenme ve anlamli 6grenmeye olanak saglanir
(Kog, 2000). Aydin ve Balim (2005), yaptiklar: calismada, grup ¢alismasi seklindeki 6grenci merkezli
etkinliklerin basarida olumlu etkilerinin oldugunu ifade etmislerdir. Oyunlarla desteklenmis TGA
yonteminde de, deney grubundaki 6grenciler grup ¢alismas: yapmislardir. Uygulanan bu yontemde
6gretmen merkezli sinif ortami anlayisi yerine, 6grenenlerin birbirleriyle etkilesim ve iletisim
kurabilecekleri, oyun ¢aligmalar1 ve TGA etkinliklerine uygun bir 6grenme ortami olugturulmustur.
Aragtirmadan elde edilen bulgular hazirlanan bu ortamin 6grencilerin akademik basarisina olumlu
olarak yansidigini gostermistir. Ogrenme ortami, 6grenenlerin akademik basarilari tizerinde anlaml
ve 6nemli bir etkiye sahiptir (Yurdakul, 2005). Bu ¢alismadaki 6grenme ortaminda, TGA etkinlikleri
ile 6grencilerin sorgulama yaparak kavramlari 6grendikleri, grup oyunlart ile ise 6grenme siirecinin
daha eglenceli bir hale geldigi distintilmektedir. Bu baglamda ele alindiginda grup calismasina
dayali oyunlarin, TGA y6ntemi etkinliklerinin uygulandig1 6grenme ortamlari i¢in uygun oldugu
sOylenebilir.

Literatiire bakildiginda oyun ve TGA etkinliklerinin 6grenci basarisi tizerinde ayr1 ayr1 olumlu
etkilerinin olduguna dair bir¢ok ¢alismanin oldugu goriilmiistiir. Ornegin Boyraz ve Serin (2016)
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yurittiikleri calismada, fizik derslerinde egitsel oyunlarin kullanilmasinin basariy: arttirdigini tespit
etmislerdir. Benzer olarak Hsu ve Tsai (2013) de yaptiklari calismada oyunlarla 6grenme ortamlarinda
verimin arttigina isaret etmiglerdir. Benzer olarak Yildiz ve ark. (2017) yaptiklar1 ¢calismada egitsel
oyunlarin fen 6gretimine yonelik motivasyonu arttirdigini ifade etmislerdir. Egitsel oyunlar sadece
stireci eglenceli hale getirmez, ayni zamanda 6grenmenin anlamli olmasini da saglamaktadir.
Ogrenciler oyunlarla 6grenme siirecine aktif olarak katilir ve kendi égrenmesinde sorumluluk alir.
Ozellikle doga ile bir biitiin i¢inde olan fizik derslerinde oyunlarin kullanilmas: ile égrencilerin
glinlitk hayatta karsilagtiklar1 olaylar1 anlamalar: kolaylagabilir, kavram yanilgilari diizeltilebilir ve
derse yonelik motivasyonlar: artirilabilir.

Literatiirde TGA yonteminin fizik kavramlarinin 6grenilmesinde olumlu etkilerinin olduguna
dair calismalar mevcuttur. Ornegin Tereci, Karamustafaoglu ve Sontay (2018) elektrik ve manyetizma
konularindaki kavramlarin TGA etkinlikleri ile daha iyi anlasildigini, Ayvaci ve Durmus (2016)
da yiriittiikleri ¢aliymada TGA yonteminin, 6grencilerin 1s1 ve sicaklik konularindaki kavramlari
anlamlarina olumlu etkilerinin oldugunu belirtmislerdir. TGA yontemi, 6grencilerin fizik/fen
kavramlarinizihinlerinde yapilandirmalarina olanak saglayarak anlamli 6grenmeyigerceklestirebilen,
onlarin fen/fizik 6grenimine yo6nelik motivasyonlarini arttiran, diger Ogretim yontemlerine
kiyasla daha etkili bir yontemdir (Kseoglu, Tiimay ve Kavak, 2002). TGA yonteminde, oyunlarin
kullanildig: etkinliklerde oldugu gibi 6grenenler, fizik konularini 6grenirken 6n bilgileri ile yeni
ogrendikleri bilgiler arasinda bag kurarak kavram yanilgilarini ortaya ¢ikarabilmekte ve eglenerek
ogrenme firsat1 bulabilmektedirler. TGA yonteminin fizik 6gretiminde olumlu etkilerine deginen
yukarida sézii gegen arastirmalara ek olarak bir¢ok ¢alismanin oldugu goriilmiistiir (Ozdemir, 2011;
Akgiin, Tokur ve Ozkara, 2013; Harman, 2014; Misir ve Saka, 2012). Bu ¢alisma kapsaminda ise,
ogrenme tizerinde olumlu etkilerinin oldugu literatiirdeki 6rneklerle belirgin olan iki uygulama
olan oyunlar ve TGA etkinlikleri birlestirilmistir. Boylelikle fizik basarisi tizerindeki olumlu etkinin
arttirlldigr distiniilmektedir. Benzer olarak Sar1 ve Sengiil (2018) de yaptiklari ¢alismada TGA
etkinlikleri ile 6rnek olay yontemini birlestirmislerdir. Arastirmacilar bu sentezin basar1 tizerinde
olumlu etkilerinin oldugunu saptamislardur.

Deneysel islemler sonrasinda deney grubunun goriisme sorularina verdikleri yanitlar
dogrultusunda ogrencilerin buytik bir ¢ogunlugu uygulanan yontemden memnun olduklarin,
stire¢ icinde ¢ok eglendiklerini ve bu yontemin konuyu daha iyi kavramalarina yardimei oldugunu
ifade etmiglerdir. Buna ek olarak Oyunlarla Desteklenmis TGA Yonteminin fizik dersinin diger
tinitelerinde ve diger derslerde de uygulanmasi gerektigini dile getirmislerdir. Ogrencilerin
uygulama siirecinde hem derse karsi ilgilerinin hem de akademik basarilarinin arttigr gortilmiistiir.
TGA yonteminin, 6grencilerin ilgisini ¢ektigini ve kavramlarin daha iyi anlasilmasinda yardimci
oldugu sdylenebilir (Kése ve ark., 2003; Misir ve Saka, 2012). Ilgili literatiire bakildiginda benzer
sonuglarin oldugu gorillmistiir. Ornegin Kaptan ve Kugaker (2002) yaptiklar: ¢aligmada katilimer
6grencilerin 6nemli bir ¢ogunlugunun fen bilgisi derslerinin deneyler ve yaparak-yasayarak 6gretim
etkinlikleri ¢ergevesinde yiiriitiilmesi gerektigi dile getirdiklerini saptamislardir. Bununla beraber
ayni1 ¢alismadaki katilimci 6grencilerin 6nemli bir kismy, fen bilgisi derslerinin oyunlarla anlatilmas:
yoniinde goriis bildirmisledir.
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10. smifta 6grenim goren Ogrencilerin basing ve kaldirma kuvveti {initesinde, Oyunlarla
Desteklenmis TGA Yénteminin Ogrencilerin Bagarisina etkisini incelemek igin yapilan bu
aragtirmada elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak cesitli 6nerilerde bulunulmustur:

o Fizik 6gretmenlerinin farkli inite ve konularda oyun destekli TGA etkinliklerini kullanarak
ogrencilerin derse aktif katilimini saglayabilecekleri diigtintilmektedir.

o Ovyunlarla Desteklenmis TGA yonteminin oyun dénemine daha yakin olan 9. sinif ve 10.
sinif 6grencilerinin fizik derslerinde kullanilmasi 6nerilmektedir.

o Okullarda fizik derslerinde oyun destekli TGA yontemi gibi 6grenci merkezli uygulamalara
uygun 6grenme ortamlari olusturulmasi gerektigi diistintilmektedir.

o  Fizik dersi 6gretmenlerinin oyun destekli TGA yontemi gibi 6grenci merkezli yontem ve
teknikler hakkinda hizmet igi egitim veya seminerlerle bilgilenerek ¢agdas egitime uyum
saglamalar1 onerilmektedir.

o  Fizik ders saatinin 2 ders saati ile sinirli olmas: nedeniyle oyun destekli TGA ve 6grenci
merkezli diger uygulamalar igin ek ders saati olmasi gerektigi diisiiniilmektedir.

o Oyun destekli TGA yonteminin diger fen derslerinde de uygulanmasinin 6grencilerin
biligsel, duyussal ve psikomotor a¢idan gelismelerinde yararli olacag distintilmektedir.
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