December 2018

Arahk /
Cilt/Vol
Sayl/Issue:

GERIi DONUSUM KONUSUNUN OGRETIMINE YONELIK ARTIRILMIS
GERCEKLIK UYGULAMASIYLA ORNEK BiR ETKINLIK HAZIRLANMASI VE
UYGULANMASI!

Serife TON', Dr. Ogr. Uyesi Mustafa KISOGLU? ve Prof. Dr. Naim UZUN?

! Aksaray Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, busra91tun@gmail.com
2Aksaray Universitesi, Egitim Fakiiltesi, mkisoglu@hotmail.com
3Aksaray Universitesi, Egitim Fakiiltesi, naimuzun@yahoo.com

OZET

Bu ¢aligmanin amaci, artirilmis gergeklik uygulamalarindan birisi olan HP Reveal (Aurasma) ile fen bilimleri dersi
8. simif siirdiiriilebilir kalkinma konusunda yer alan “geri doniisiim igin kati atiklarin ayristirtlmasimin 6nemini
aciklar” kazanimi dogrultusunda &gretmenlerin kullanimi igin gelistirilen 80 dakikalik bir ders etkinliginin
hazirlanmasi ve uygulanmasidir. Gelistirilen ders etkinliginde 6grencilerden, kati atiklarin geri dontigiimii ile ilgili
edindikleri bilgiler neticesinde yaptiklari {iriinlerin resim ve videolarini ¢ekip HP Reveal (Aurasma) ile
birlestirerek kat1 atiklarin geri doniistiiriilmesi gerektigi bilgisi ve geri doniisiim farkindalig1 artirmay1 amaglayan
bir bilgilendirme materyali olusturmalar1 beklenmektedir. Hazirlanan bu etkinlik 6rneginin &gretmenlere, fen
bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan geri doniigiim ile ilgili kazanimlar1 gerceklestirmede yardimeci
olabilecegi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte bu g¢alismayla geri doniisim konusunda artirilmig gergeklik
uygulamasini kullanarak dgretim etkinligi hazirlamak isteyen 6gretmenlere fikir vermek amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Geri doniisiim, Artirtlmis gergeklik, HP Reveal (Aurasma), Cevre egitimi, Etkinlik

PREPARATION AND IMPLEMENTATION OF A SAMPLE ACTIVITY FOR
TEACHING RECYCLING BY USING AUGMENTED REALITY

ABSTRACT

The aim of this study is to prepare and implement an 80-minute class activity for teachers’ use by using HP Reveal
(Aurasma),which is one of the Augmented Reality practices, in relation to the gain “Explains the importance of
seperating the solid waste for recycling” that is in the 8th grade Science class, Sustainable Development subject.
In the developed course activity, the students are expected to take pictures and videos of the products they made
about the recycling of solid wastes and combine them with HP Reveal (Aurasma) in order to create an information
material aiming to increase the awareness of recycling of solid wastes and recycling awareness. It is expected that
introduction of this sample activity can help teachers achieve the desired gains related to recycling in the science
curriculum. Moreover, this study aims to give an idea to the teachers who want to prepare teaching activity about
recycling using augmented reality practices.
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! Bu caligmanin 6zeti 03-05 Temmuz 2018 tarihleri arasinda Aksaray Universitesi’nde diizenlenen II. Ulusal Biyoloji Egitimi
Kongresi’nde s6zlii bildiri olarak sunulmustur.




Tiin, §., Kisoglu, M. & Uzun, N. (2018). Geri doniisiim konusunun dgretimine yonelik artirlmis gerceklik uygulamasiyla
ornek bir etkinlik hazirlanmasi ve uygulanmasi, Anadolu Ogretmen Dergisi, 2(2), 114-135.

GIRIS

Cevre, canlilarin hayati baglarla bagli bulunduklari, ¢esitli faaliyetleri ile etkiledikleri
ve ayn1 zamanda da etkilendikleri alanlardir (Giiney, 2003’den akt. Sarigbéz, 2013). Diinya
ekosisteminde yer alan biitlin maddeler, yasamin baslangicindan bugiine kadar bir dongii
halinde tekrar tekrar kullanilirken insanlar ¢ogunlukla bu dongiiyli olumsuz etkilemektedir
(Kislalioglu ve Berkes, 2007°den akt. Gelibolu ve Madran, 2013). Birbirleriyle etkilesim ve
denge halinde olan g¢evreye insanlarin olumsuz miidahalesi (Yildiz, Sipahioglu ve Yilmaz,
2000) giiniimiizde diinyanin en biiyiik ekolojik sorunlarindan birisi olarak degerlendirilen ¢evre
kirliligi problemini glindeme getirmistir (Topkaya, 2016). Bugiin yasadigimiz ¢evre kirliliginin
temelinde ise insanlarin iiretim ve tiiketim faaliyetleri yer almaktadir (Can, 2016). Hizli niifus
artisiyla birlikte insanlardaki tiiketim hizi da artmis, bunun sonucunda dogal kaynaklar
azalmaya baslamigtir. Artan tiikketim hizi ise aciga ¢ikan atik miktarini artirarak hem ekolojik
dengeyi bozmug hem de ekonomik anlamda sikintilar olusturmustur. “Yeniden degerlendirilme
imkani olan atiklarin g¢esitli islemlerden gecirilerek hammaddeye ya da yan iirlinline
dontstiiriilerek tekrar tiretime katilmasina geri doniisiim denir.” (Cimen ve Yilmaz, 2012, s.65).
Geri doniistiiriilebilen atiklar sayesinde ham madde kaynaklarimiz tiikenmemekte, enerjiden
tasarruf saglanmakta ve yeni iiriinlere doniistiiriilerek tekrar kullanilan atiklarin ¢evreye zarar
vermeleri dnlenmektedir. Bizden sonraki nesillere temiz ve yasanilabilir bir ¢evre birakmak
icin Oncelikle her atigin ¢op olmadigini, geri doniistiiriilebilecegini bilmek gerekir. Bu nedenle
bireylerde geri doniisiim bilinci ve farkindaligi olusturulmasi olduk¢a énemlidir (Kisoglu ve
Yildirim, 2015). Geri doniisiimiin 6grenciler tarafindan algilanmasi ve Ogrencilere geri
doniistimlii iriinlerin kullanilmas: gibi ¢evreyi koruyan davranislarin kazandirilmasinda
okullara 6nemli gorevler diismektedir (O’Connor, 1989; Cimen ve Yilmaz, 2012). Ciinkii ¢evre
egitiminin temel amaci bilgi vermenin yami sira bireylere olumlu ve kalici davranis
degisiklikleri kazandirarak c¢evre sorunlarinin ¢oziimiinde bireylerin aktif katilimini
saglamaktir (Simsekli, 2004). Bu nedenle okullarda verilecek ¢evre egitiminde 6grencilerde bu
sorumlulugu ve bilinci olusturabilecek Ogrenciyi merkeze alan Ogretim etkinlik ve
uygulamalarmma yer verilmesi gerekmektedir (Erdogan ve Cerrah Ozsevgeg, 2012).

Giliniimiizde derslerde birden fazla 6gretim yontemiyle birlikte ders materyali olarak
dijital ara¢ ve gereclerin kullanilmasi da kagiilmaz hale gelmistir (Seferoglu, 2006’dan akt.
Akkus ve Ozhan, 2017). Son yillarda mobil ve giyilebilir teknolojiler alaminda yeni
uygulamalar gelistirilerek 6grenme ortamlarinda kullanilmaya baslanmistir (Akkus ve Ozhan,
2017). Kullanilan bu yenilikgi dijital teknoloji ve olanaklardan birisi de Artirilmis Gergeklik

(AG) teknolojisi ve uygulamalaridir (Bulus Kirikkaya ve Sentiirk, 2018). “Artirilmis gergeklik
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(Augmented Reality (AR)) gelistirici tarafindan belirlenen hedef resimler iizerine mobil
cihazlarda bulunan dahili kamera ile ya da bilgisayara bagli kamera ile bakildiginda yine
gelistirici tarafindan dizayn edilen ii¢ boyutlu objenin hedef iizerinde belirip sanki gergekten
obje hedef resmin {izerindeymis etkisini yaratan yeni bir teknolojidir” (Tiilii ve Yilmaz, 2012,
s.183). Bu teknolojinin ders kitaplari, sinif panolar1 ve 6grenme ortaminda yer alan diger
duragan objeleri coklu ortam olanaklarina ¢evirmesi sayesinde hem ortamin islevsel zenginligi
artmakta hem de 6grenmede farkli bilissel kanallarin ¢alismasi saglanmaktadir (Onder, 2016).
Bununla birlikte yapilan ¢alismalarda AG teknolojilerinin 6grenme igerigini ii¢ boyutlu hale
getirdigi, gorselligi sagladigl, 6grenme ortamindan ve zamandan bagimsiz olarak 6grenmeye
imkan sundugu, informal ve formal §grenme arasinda baglanti olusturdugu ve ilk elden, aracisiz
o0grenmeyi gerceklestirdigi ifade edilmektedir (Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013). Artirilmis
Gergeklik; resim, grafik, ses, video gibi dijital nesnelerin ger¢ek nesneler ile birlestirilerek hem
gercek ortamin hem de bilgisayarlar tarafindan tiretilen nesnelerin ayni ekranda goriintiilenmesi
olarak adlandiriimaktadir (Zhou vd., 2008’den akt. Ozel ve Uluyol, 2016). Artirilns gergeklik
uygulamalarinin gériintiilenmesi i¢in kullanilan cihazlar daha ¢ok mobil telefon, bilgisayar ve
tabletlerin kullanildig1 video tabanli goriintiileme sistemleri ile akilli gozliikler ve kasklarin
kullanildig1 optik tabanli goriintiileme sistemleri olmak iizere ikiye ayrilmaktadir (Carmigniani
vd., 2011°den akt. Akkus ve Ozhan, 2017). Video tabanl gériintiilemede bir referans isareti
veya belirtici ger¢ek objeyle bir kamera yardimiyla birlestirilirken optik tabanli goriintiilemede
ise sanal nesnenin goriintiisii gézdeki retina lizerinde canlandirilir (Van Krevelen ve Poelman,
2010; Kiigiik, Kapakin ve Goktas, 2015). Artirilmis gerceklik (AG) teknolojisinin video tabanl
goriintiilemeye imkan saglayan programlarindan birisi olan HP Reveal (Aurasma) programiyla
tanimlanan goriintii ile video, resim veya bilgi iceren metin gibi verilerin iist {iste gelmesi
saglanmaktadir (Persefoni ve Tsinakos, 2016). HP Reveal (Aurasma) programi 6grencileri
O0grenme siirecine katilmaya motive etmekte, Ogrencilerin kavramlar1 pekistirmelerini

saglamakta ve yaratici diisiinme konusunda 6grencileri cesaretlendirmektedir (Elliott, 2014).

Yapilan bu ¢alismanin amaci artirilmis gergeklik (AG) uygulamalarindan birisi olan HP
Reveal (Aurasma) ile fen bilimleri dersi 8. sinif siirdiiriilebilir kalkinma konusunda yer alan

99

“geri doniisiim i¢in kat1 atiklarin ayristirilmasinin 6nemini agiklar” kazanimi dogrultusunda
(MEB, 2018) o6gretmenlerin kullanim1 i¢in gelistirilen 80 dakikalik bir ders etkinliginin
hazirlanmas1 ve uygulanmasidir. Gelistirilen ders etkinliginde 6grencilerden, kati atiklarin geri
dontistimii ile ilgili edindikleri bilgiler neticesinde yaptiklar iirlinlerin resim ve videolarini
cekip HP Reveal (Aurasma) ile birlestirerek kati atiklarin geri doniistiiriilmesi gerektigi bilgisi

ve geri donlisiim farkindaligi artirmay1 amaglayan bir bilgilendirme materyali olugturmalar:
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beklenmektedir. Hazirlanan bu etkinlik 6rneginin tanitilmasiyla 6gretmenlere, fen bilimleri
dersi 0gretim programinda yer alan geri doniisiim ile ilgili 6grencilere kazandirilmak istenen
kazanimlar1 gerceklestirmede yardimci olabilecegi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte bu
caligmayla geri donilisim konusunda artirilmis gerceklik uygulamasini kullanarak 6gretim

etkinligi hazirlamak isteyen dgretmenlere fikir vermek amaglanmaktadir.

ETKINLIGIN HAZIRLANMASI
Hp Reveal (Aurasma) Kullanicisina Notlar

Artirillmig Gergeklik Teknolojisinin video tabanli programlarindan biri olan HP Reveal
(Aurasma) kullanicinin herhangi bir nesneyi kaynak tanimlayarak, hazirlanilan bu nesne ile
herhangi bir videonun etkilesim imkanini1 saglayabilmektedir (Onder, 2016). Uygulayici
https://www.hpreveal.com adresine licretsiz kayit olarak resim ve video auralarmin (resim)
diizenlemesini yaparak birbirlerine entegre edebilmektedir. HP Reveal (Aurasma) programinda
olusturulan her bir resim ve nesne aura olarak adlandirilmaktadir. Aura’lar mobil bir cihazin
gercek bir nesne veya goriintii tizerine tutuldugunda artirilmis gerceklik teknojisiyle olusturulan
resim, video, ii¢ boyutlu animasyon ve hatta oyunlardir

(http://www.mpsaz.org/edtech/resources/ar/created/files/auras.pdf). Resimlerin iizerine video

giydirilirken segilen resimlerin ¢6ziiniirliigiiniin iyi olmasina, videolarin 100 mb boyutunda ve
mp4 formatinda olmasina ve goriintiileyen cihazin sabit tutulmasi gerektigi i¢in videolarin 40-
60 saniye arasi olmasina uygulayicinin dikkat etmesi gerekmektedir. HP Reveal (Aurasma)
uygulamasi telefon veya tablete indirilerek kayit olunan ayni e-mail ile auralara (resim)
ulagilabilmektedir. Giris yapildiktan sonra telefon veya tabletteki uygulama ile resimlerin
lizerine giydirilen videolarin goriintiilenmesi saglanmaktadir. Auralarin uygulama ile
etkilesiminin saglanabilmesi i¢in internet erisimine ihtiyag duyulmaktadir. Goriintiilenmek
istenilen auranin afig, poster, renkli resim ya da siyah-beyaz resim olarak ¢ikti alinmasi
gerekmektedir. Son olarak uygulayici tarafindan etkinlik oncesi HP Reveal (Aurasma)
uygulamasinin kullanimi ile ilgili 6grencilere bir ya da iki derslik egitim verilmesi

gerekmektedir.

HP Reveal (Aurasma) uygulamasi yapilacak olan sinifin teknolojik anlamda donanimli
olmas1 gerekmektedir. Uygulama yapilacak sinifta mutlaka wifi ve internet baglantisi olmalidir.
Uygulama yapilacak sinif gerekli alt yapiya sahip degilse, 6grencilerin bireysel tablet ya da
akilli telefon getirmeleri istenmelidir. Etkinli§in amacina uygun olarak yapilabilmesi ig¢in

bilisim teknolojileri 6gretmeninden bilgisayar kullanim becerisi iyi olan 6grenciler hakkinda

117
==

Anadolu Ogretmen Dergisi www.anadoluogretmendergisi.com



Tiin, S., Kisoglu, M. & Uzun, N. (2018). Geri déniisiim konusunun 6gretimine yonelik artirilmis gerceklik uygulamasiyla

Ornek bir etkinlik hazirlanmast ve uygulanmasi, Anadolu Ogretmen Dergisi, 2(2), 114-135.

bilgi alinmalidir. Gruplar olusturulurken bilgisayar, tablet ve akilli telefon gibi teknolojik

cihazlar1 kullanim becerileri iyi olan 6grenciler dikkate alinarak gruplar olusturulmalidir.

ETKINLIiK PLANI VE UYGULAMA BASAMAKLARI

DERS: FEN SINIF: 8
BILIMLERI

KONU: SURDURULEBILIR KALKINMA

OGRENME CANLILAR VE YASAM

ALANTI:

KAZANIMLAR | 8.6.4.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.

8.6.4.2. Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yonelik proje tasarlar.

8.6.4.3. Geri donlislim icin kat1 atiklarin ayristirilmasinin 6nemini agiklar.
8.6.4.4. Geri doniisiimiin ililke ekonomisine katkisina iliskin arastirma
verilerini kullanarak ¢6ziim Onerileri sunar.

8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi durumunda gelecekte
karsilasilabilecek problemleri belirterek ¢6ziim Onerileri sunar.

ARAC-GEREC: | Resimler-Kisa Video —Tablet-(Metal-Karton-Plastik- Cam vb. deney

malzemeleri)

SURE:

80°

ISLENIS : (5E Modeli)

1) Giris (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)

Etkinlik baglangicinda 6grencilerin kati1 atiklarin geri dontistimii ile ilgili 6n bilgilerini
O0grenmek amaciyla tahtaya (Resim 1), (Resim 2) ve (Resim 3) asilir. Tahtada bulunan
bu ii¢ resim (Resim 1), (Resim 2) ve (Resim 3) ile ilgili “Her bir resim sizde ne anlama
geliyor?”, “Her bir resim size ne ifade ediyor?” sorular1 yoneltilerek dgrencilerde beyin
firtinas1 baslatilir. Ogrencilerin verdigi cevaplar resimlerin altina gelecek sekilde
sirastyla tahtaya yazilir. Beyin firtinasi sirasinda cevap vermek istemeyen 6grenci “Pas”
diyebilir. Tahtada bulunan (Resim 3) isaret edilerek “Gormiis oldugunuz resimdeki
donen oklar sizce ne anlamda ifade edilebilir?” sorusu yoneltilerek 6grencilerin
fikirlerinin tahtaya yazilmasi saglanir. Ogrencilerin 6n bilgileri alindiktan sonra konuyu
daha detaylandiracak sorular sorulur;

Her atik ¢6p miidiir?

Ambalaj paketleri ¢op miidiir?

Geri doniisiim nedir?

Geri dOniistimiin bizim i¢in énemi nedir?

Hangi atiklar geri doniistiiriilebilir? vb. 6grencilerin verdikleri cevaplara gore

sorulara devam edilir.
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100 wull

Resim 1: Atiklarin dogada kaybolma siireleri

Resim 2: Kat1 atiklar1 ayristirma kutulart
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Resim 3: Geri doniisiim sembolii

2) Kesfetme
Etkinligin devaminda 6grenciler dorderli gruplara ayrilir. Her grubun masasina metal,
plastik, cam ve karton kati atik isimlikleri verilir (Sekil 1). Her gruba “Kendi atik
isimliklerinizin konusunda nasil yeni kullanilabilir farkli iiriinler tasarlayabilirsiniz?”
seklinde soru yoneltilerek oncelikli fikirleri dinlenir ve miihendislik tasarim siireclerine
uyarak birer prototip olusturmalar1 saglanir (Sekil 2). Bu fikirlerini kisa kisa her grubun
prototipleri lizerine not etmesi saglanir. Akilli tahta {izerinde daha 6nceden 6grencilere
anlatilmak amaciyla hazirlanan HP Reveal (Aurasma) programi tanitim sunusu izletilir.
HP Reveal (Aurasma) programina kayit olmak ve giris yapmak amaciyla

https://www.hpreveal.com baglantisina girilir. Etkinlik amaciyla kullanilacak ve her

grupta en az bir adet bulunan tabletlere HP Reveal (Aurasma) uygulamasi indirilir. Kayit
olunan mail adresine tiim gruplarin tabletlerindeki uygulamadan giris yapmasi saglanir.
Ogretmen akilli tahta {izerinden kayit olunan mail adresine gruplarin kati atik
isimliklerine uygun 6nceden hazirlanmis resim ve videolar gonderir (Resim 4, Resim 6,
Resim 8, Resim 10). Her grup kendine 6zgii atik isimliklerine uygun resim ve videonun
etkilesimli hale gelmesi i¢cin HP Reveal (Aurasma) programini kullanir. Bu sayede

resimin iizerine video giydirilme asamasi tamamlanmis olur (Resim 5, Resim 7, Resim
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METAL

CAM

9. Asama:
Kararmn tamamlanmasi

8. Asama:

Revize etme

Yeniden Tasarlama/

9, Resim 11). Her grubun video giydirmesi yaptigi ilgili resimlerin ¢iktis1 6greten

tarafindan dagitilir ( Resim 4, Resim 6, Resim 8, Resim 10).
Her grubun masasinda bulunan resimlerin i¢ine giydirilmis olan videolar1 tabletlerindeki

HP Reveal (Aurasma) programu ile izlemeleri saglanir. Ogrencilerin hazirladiklari

auralar1 izlemeleri ve prototiplerini olusturmalar1 i¢in belli bir miktar zaman verilir.

Sekil 1: Etkinlik gruplari

1.Asama:
Problemin
tamimlanmasi

1

PLASTIK

KARTON

7. Asama:
Coziimiin sunulmasi

Coziimii test etme ve
degerlendirme

ve Bulus Kirikkaya, 2016, s.215)

Prototipin yapilmasi

1

Sekil 2: Miihendislik Tasarim Siireci (Hynes et al., 2011, 5.9 * den Akt. Bozkurt Altan, Yamak

ihtiyaclarin

2. Asama:
Probleme yonelik
belirlenmesi

3. Asama:
Olasi ¢oziimlerin
gelistirilmesi

4. Asama:
En iyi ¢6ziimiin
secilmesi
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Resim 4: Birinci Aura

Resim 5: Birinci auranin {izerine giydirilen videodan kesit
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Resim 6: ikinci Aura

Resim 7: ikinci auranin iizerine giydirilen videodan kesit
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Resim 9: Uciincii auranin iizerine giydirilen videodan kesit
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Resim 10: Dordinci Aura

Resim 11: Dordiincii auranin iizerine giydirilen videodan kesit
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3) Aciklama
Ogretmen geri  doniisimiin  tammmini,  Onemini, hangi  atiklarm  geri
doniistiiriilebildiginden bahseder. Ogrencilere atiklarin neden ayri ayri toplandigini
aciklar. Geri doniisiim ile ilgili kisa kisa bilgi iceren HP Reveal (Aurasma) ile hazirladig:
artirilmis gerceklik panosunu 6grencilerin tablet veya telefonlar1 ile izlemeleri saglar.
Ogrencilere izledikleri videolar ile ilgili ne 6grendikleri ve ¢evremizdeki insanlarin geri

dontisiim bilgisinin artmasi i¢in neler yapilabilecegi sorulur. Her grubun 6zgiin prototip

olusturmas1 amaglanir.

Resim 12

Resim 13
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Resim 14

Resim 15
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4) Derinlestirme
Okulumuzda ve ¢evremizde geri doniisiim bilgisini arttiralim etkinligi kapsaminda her
grup olusturduklari prototipler sonucunda geri dontistiiriilebilen metal, cam, plastik ve
karton malzemeleri ile genis bir kitlenin kullanabilecegi farkli {iriinler tasarlamalari
saglanmistir (Resim 16, Resim 18, Resim 20, Resim 22). Bu iirlinleri yapma asamalari
videoya ¢ekilmistir. Ayni zamanda kamu spotu olusturulmasi adina 6grencilerden
atiklarin neden ayr1 ayr1 toplanmasi gerektigi, atiklarin dogada kag yilda kayboldugu vb.
bilgilendirici videolar g¢ekmesi saglanmistir. Bu videolar ve yaptigi calismalarin
resimleri HP Reveal (Aurasma) programi ile 6grenciler tarafindan diizenlenmistir
(Resim 17, Resim 19, Resim 21, Resim 23). Tiim okulda tablet bulundugu ve okulun HP
Reveal (Aurasma) programina ait mail adresi ile tabletlerinde bu programin yiiklii
oldugu varsayilarak o6grencilerin yaptiklar1 ¢alismalarin  vidolarmin  giydirildigi
resimlerin okul panosuna asilmasi saglanmistir. Bu sayede tiim okuldaki 6grenciler HP
Reveal (Aurasma) programiyla arkadaslarinin yaptigi calismalari ve bilgilendirici

videolar1 izlemesi saglanmistir.

Resim 16: Besinci Aura
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Resim 17: Besinci aura lizerine giydirilen videodan kesit

Resim 18: Altinci Aura
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Resim 19: Altinci aura iizerine giydirilen videodan kesit

Resim 20: Yedinci Aura
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Resim 21: Yedinci aura lizerine giydirilen videodan kesit

Resim 22: Sekizinci Aura
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Resim 23: Sekizinci auranin {izerine giydirilen videodan kesit

5) Degerlendirme
Ogrencilere bu ¢alismalar1 sonucunda agik uclu bir soru sorulur: “Tiim sehrimizde ve
iilkemizde geri doniisiim toplanmasi i¢in halki bilinglendirici neler yapabiliriz?”. Tiim
Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar 6gretmen tarafindan toparlanip incelenir ve
en yaratic olanlar1 benim fikrim etkinligi altinda videoya ¢ekilmesi saglanir. Bu video
ogrencinin fotografina HP Reveal (Aurasma) ile giydirilir. Ogrencilerin olusturdugu
artirllmis gergeklik panosunda benim fikrim baghigi altina fotograflar1 takilir. Tim
okulun HP Reveal (Aurasma) ile 68rencinin fotografinin ardindaki videoyu izleyerek
Ogrencinin fikrinden haberdar olmus olur. Boylece 6grencilerin fikirleri ve ¢aligmalari

sadece sinif i¢erisinde kalmamis olur.
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TARTISMA VE SONUC

Uygulama sonunda hazirlanan plan ve etkinlik dogrultusunda 6grencilerin simif ortaminda
teknolojiyi birebir kullanarak derse aktif bir sekilde dahil olmasinin, 6grencilerin derse olan
ilgilerine farkli bir boyut kazandirdig: diisiiniilmektedir. Ogrencilerle uygulama sonunda
uygulamay1 nasil bulduklari ile ilgili yapilan informal goriismelerde Ogrenciler, artirilmis
gerceklik teknolojisi kullanilarak yapilan ders etkinliklerinin 6grenmeyi kolaylagtirdigini,
dikkati ve ilgiyi arttirdigini, dersi eglenceli hale getirdigini, etkin katilimi sagladigin1 ve merak
uyandirdigimi ifade etmislerdir. Ogrencilerin ders ile ilgili bu goriislerinden hareketle
stirdiiriilebilir kalkinma konusunda artirilmis gergeklik teknolojisinin kullaniminin konuda yer
alan geri doniisiim ile ilgili kazanimlar 6grencilere kazandirmada olumlu etkisinin olacagi

distiniilmektedir.

Yapilan bu caligmayla artirilmig gergeklik teknolojisi kullanilarak ders igerisinde teknoloji
entegrasyonun saglanmasi amaclanmistir. Ancak uygulama siirecinde Ogrenciler internet
baglantis1 kurulmasi noktasinda ve resim iizerine giydirilen videolarin baglamasinda giicliikler
yasamislardir. Bu nedenle artirilmig gergeklikle ders etkinligi yapmay1 planlayan uygulayicilara
wifl veya internet baglantisi olan siniflarda uygulama yapmalari 6nerilmektedir. Ayni1 zamanda
auralar tlizerine video etkilesiminin rahat saglanabilmesi i¢in yiiksek ¢oziiniirliiklii resimlerin
kullanilmas1 gerekmektedir. Sonug olarak iilkemizde uygulanan FATIH projesi ile birlikte
gerekli alt yapr saglandigi ve arttirllmis gergeklik uygulamalart i¢in temel gereksinimler
karsilandig1 takdirde Ogrenciler uygulamalari bireysel deneme imkéani bularak somut
deneyimler yasayabileceklerdir. Bu nedenle bundan sonraki c¢aligsmalarda siirdiiriilebilir
kalkinma konusunda yer alan kazanimlarin ger¢eklesmesinde artirilmis gergeklik
teknolojilerinden birisi olan HP Reveal (Aurasma) programinin etkisinin incelendigi nicel ve

nitel ¢aligmalar yapilabilir.
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