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Bu arastirmanin amaci Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi Scratch initesinin 6gretiminde ayrilip birlesme teknigi
kullaniminin 6grencilerin derse yonelik tutumuna, erisiye ve basarinin kaliciligina etkisini incelemektir. Caligmada 6n test son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmugtir. Arastirma 2015-2016 egitim-6gretim yihi ikinci déneminde Manisa ili
Turgutlu {lgesi Sadi Turgutlu Ortaokulu 6. sinifinda 6grenim gérmekte olan 30 &grenci deney grubunda ve 30 &grenci de kontrol
grubunda olmak {izere toplam 60 grenciyle gergeklestirilmistir. Kontrol grubunda dersler glincel 6gretim programinda belirtilen
yontem ve teknikler araciligiyla, deney grubunda ise ayrilip birlesme teknigi kullanilarak “Scratch ile Programlama” tinitesinde
yediser hafta siireyle islenmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine derse yonelik tutum 6lgegi ve gelistirilen erisi testi, 6n
test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanmigtir. Toplanan veriler SPSS 23.00 programuyla analiz edilmistir. Ayrica programi
ogretiminde ayrilip birlesme teknigi ile 6gretimi siiresince, deney gruplarinda yer alan 6grencilerin kullandiklar1 ayrilip birlesme
teknigi hakkindaki goriiglerini belirlemek amaciyla ¢alisma sonrasinda Simsek (2007) tarafindan gelistirilen ‘Ayrilip Birlesme
Goriis Olgegi’ (ABGO) uygulanmugtir. Olgegin giivenirlik katsayist 0,70°dir. Kalicilik basar1 testindenelde edilen veriler
uygulamadan yedi hafta sonra elde edilmistir. Verilerin analizi sonucunda, ayrilip birlesme teknigi ile yapilan 6gretimin, ilgili
Unitedeki erisiyi, derse yonelik tutumu ve 6grenilen bilgilerin kaliciligini olumlu yonde etkiledigi; ayrica dgrencilerin teknige
iliskin farkli olumlu goriisler tasidig: sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Ayrilip Birlesme Teknigi « Isbirlikli Ogrenme » Scratch, Kodlama
Abstract

The purpose of this study was to investigate the effect of using Jigsaw technique on students’ attitudes toward 6th grade ICT
lesson, their academic achievement, and retention of knowledge. A pre-test, post-test quasi-experimental design was employed in
the study. Sixty students (30 for each in experimental and control groups), who were attending to the Sadi Turgutlu Secondary
School in Manisa county in Turgutlu 2015-2016 academic year. In the control group, the lessons were delivered by means of the
methods indicated in the existing curriculum, while the experimental group received the lesson by Jigsaw technique in the
‘Programming with Scratch’ unit, each lasting for seven weeks. The experimental and control groups completedan attitude scale
toward the lesson and researcher-made academic achievement test, as pre, post, and retention tests. They also were
administeredthe same test to understand the retention of the knowledge. The collected data were analyzed by SPSS
23.00statistical software program.In addition, during the teaching of Scratch program, the ‘Jigsaw Perception Scale’, developed
by Simgek (2007) was administered to collect the opinions of students in the experimental groups about the technique
employed.The reliability coefficient of the scale was .70.Data obtained from the achievement retention test were collected seven
weeks after the first implementation. Finally, the results indicated that instructing with Jigsaw technique positively affected the
attitudes of the students toward the ICT lesson, as well as increasing their achievements and providing high retention at the end.
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Extended Abstract

In order for a child to adapt to the new school and succeed in the transition from primary school to middle
school, the academic intelligence as well as the emotional intelligence must be improved. In this respect, employing
different methods and techniques in learning environment seems to be crucial. Teachers should be able to use
different techniques and methods in the classroom environment in order to develop social relations, motivation,
working in collaboration, managing emotions, which are in the scope of emotional intelligence. Teacher-centered
activities have been practiced in the classroom for many years, yet it turns out that problems cannot be solved with
traditional education, where the student is passive and the teacher, who is seen as the only source of information, is
active. One of the techniques that improves emotional intelligence of the students in the middle school age and
regulates the social and democratic relations with their peers and gives a sense of responsibility is the Jigsaw
Technique. The Jigsaw is a technique developed from the 1970s, and it is one of the cooperative teaching techniques
that allow the students to work together, as well as letting them learn autonomously. It can be stated from the
relevant literature that when the learners are actively involved in team work in learning environment, their learning
occurs effectively and permanently.

The BTY, which stands for Information Technology and Software, is an applied course that enables middle
school students to produce their own programs through a coding course, which is provided to students at the 6th
grade. Learners who receive theoretical knowledge, then applies it using the means of information technology and
ensure the permanence of information received. In the BTY course, individuals should be constantly searching and
questioning so that they can make new software and follow the rapidly developing technology. Besides this, it is
expected that the learners will be creative individuals who can actively participate in the process and bring new
products to the market by applying what they have learned. By means of coding, which is one of the achievements
of this lesson, students will actively participate in the process by learning how to use coding and co-programming.
They can produce new programs via exchange of ideas through the process.

In this quasi-experimental study, the collaborative Jigsaw technique is the focus of the research. This technique,
which has been studied in the national and international literature, has been one of the few evaluated applications in
the field of information technology. It is thought that the results obtained from this research will contribute to other
teachers who want to use both the field of knowledge and the cooperative working methods. Moreover, this study
draws attention to the coding issue which has an important place in BTY course. It is also important to guide
teachers on behalf of the introduction of cooperative teaching techniques and Jigsaw technique and to provide a
source for researchers who want to use different techniques and methods in teaching of coding.

The purpose of the study was to investigate the effect of the employing Jigsaw technique in the teaching of
Information Technology and Software course, ‘Programming with Scratch’ unit on the attitudes of students toward
the course, their academic achievement and retention of knowledge in the course. The study employed pre-test and
post-test control group quasi-experimental design. The research was carried out in the second semester of 2015-2016
academic year with a total of 60 students in the 6th grade in Manisa province’s Turgutlu District. There were 30
students in the experimental and 30 students in the control groups. In the control group, the lessons were delivered
with current curriculum by means of the methods exactly indicated in the existing curriculum. The experimental
group was taught with employing Jigsaw technique in the ‘Programming with Scratch’ unit for seven weeks. The
experimental and control group students both completed attitude scale toward the lesson and academic achievement

tests, which were developed by the researchers, as the pre and post test implementations. They also completed a test
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in order to understand the level of students’ retention of knowledge six weeks after the implementation. The
collected data were analyzed by SPSS 23.00statistical software program. In addition, during the teaching of the
Scratch program, the Jigsaw Perception Questionnaire (JPQ) was administered to determine the opinions of the
students in the experimental groups about the Jigsaw technique. This instrument was developed by Simsek (2007)
and it featured 5 point likert type scale with 14 items. The reliability coefficient of the scale was .70

The results indicated that teaching with Jigsaw technique in the experimental group caused positive effect for
achievement, attitude and retention of the knowledge gained by the students in the lesson. In the learning
environment where the students received methods and techniques as was stated in the existing curriculum were
passive. Teacher had to lecture most of the time. In the experimental group, since the individual achievement is also
taken granted for the group achievement, the students who were reluctant and passive to participate in the activities
were active in the process as was a result of the group-discipline and peer pressure. It is possible to state that the
increase in academic achievement is higher in this technique. It may be also said that the technique was effective in
the retention of knowledge, because it enabled students to learn from each other by using peer learning in this
research, to learn from each other on behalf of learning of the subject, to conduct research on students, group
discussion and sharing ideas on the topic by learning and living by learning stage. and that the application of the
merger technique in other lessons would increase the motivation for the lesson. Throughout the process, students
expressed that they were doing more research to fulfill the routines in this technique and enjoyed working together.
They pointed out that being a teacher's guide in this process affected the relationship between teacher and students
positively. In addition,, it was also asked whether there were negative thoughts about the Jigsaw technique.
Generally, students who responded positively sometimes complained about slow-working students in the group. It
was also observed that some students were hesitant in the presentations made in the last week. Positive feedbacks
were obtained from students at the end of the study and the following suggestions can be made for the researchers
who want to study similar topics:

1) As can be seen from the perceptions of students, the technique is successful in increasing achievement level
of students, as well as creating positive effect in learning environment. Teacher may make a use of it, if
they have such purposes and appropriate learning environment.

2) Similar studies with this technique may be replicated with different age groups, different lessons/courses,

3) Teachers may be enlightened by providing in-service training about different cooperative learning
techniques.

4) Since the researcher investigated the effect of the technique on academic knowledge retention, future

researchers may also look for the retention of different variables.
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Giris

21. Yiizyilda bireylerden beklenen beceriler ve ¢calisma bicimleri elbette bir 6ncekinden farkli olacaktir. Degisim
ve yeniliklere ayak uydurmak isteyen toplumlar ve bu toplumlari yonetenler, bireyin ¢agin gerektirdigi becerileri
kazanabilmesi adina egitimde gagdas yaklasim, yontem ve teknikleri kullanirlar. Ogretme yerine dgrenme olgusu
Uzerinde durulan bu yenilik¢i yaklagimlarda ¢ogunlukla 6gretim siirecinde bireyin etkin olmasini saglayan 6gretim
durumlarinin olusturulmas: siirece farkli bir anlam katmistir (Karaca, 2014). Sif ortaminda &gretmen merkezli
etkinlikler uzun yillar boyunca uygulanmis, fakat 6grencinin pasif oldugu ve tek bilgi kaynagi olarak goriilen
Ogretmenin etkin oldugu bu tiir bir sistemle etkili 6grenmenin ger¢eklestirilemeyecegi gorillmiistiir. Bu nedenle
egitimde ¢agdas yontem ve tekniklerin kullanilmasi bir zorunluluk dogurmustur (A¢ikgdz, 1992, akt: Ayna, 2009;
Saydam, 2005).

Ayni zamanda, yalnizca 6gretme anlayisi yerine, duyugsal 6zellikleri ve sosyal iliskileri gelistirme, motivasyon
saglama, isbirligi i¢inde g¢alisma, duygulari olumlu baglamda yonetme adina siif ortaminda farkli teknik ve

yontemlerin kullanilarak 6grencilere etkin olma firsati yaratilmasi bir gereksinimdir (Yesilyaprak, 2001).

Egitim, en genel bakis agisiyla, 6grenenin davraniglarinda olumlu ve kalici davraniglar gelistirme ugragidir. Pek
cok egitimci Ogrencinin siirecte yaparak, yasayarak, aragtirarak ve igbirligi i¢inde 6grenilen bilgilerin daha uzun
sireli ve yasama yakin oldugunun farkindadir. Ogrencilerin etkin rol alabilecekleri pek ¢ok yaklasgim ve bu
yaklagimlarin barindirdigi 6gretim yontem ve teknikleri bulunmaktadir. Giiniimiizde basarili bir simf iklimi
olugturmak isteyen egitimciler geleneksel olarak tabir edilen yaklagimlari reddederek yapilandirmaci yaklagimi
tercih etmektedir. 2005-2006 egitim 6gretim yilindan itibaren iilkemizde 6gretim programlarinin gelistirilmesinde
benimsenen yapilandirmaci (olusturmaci) anlayigi yansitan siniflar 6grenen siniflardir. Yapilandirmact 6gretmen,
Ogrencilere programda Ongoriillen amag ve kazanimlara ulasmalarini saglama c¢abasinin yaninda, giinliik hayatin
karmasasini, zorluklarmi ve gercek problemlerini yasatmalidir. Bu sekilde o6grenciler giinliik hayati daha iyi
tantyarak ve ogrenerek gelecege hazirlanirlar. Ciinkli yasam bir problem ¢dzme siirecidir ve dgrencilerin gercek
yasamin aynasi olan dgretim ortamlarinda bu problemlerle bas basa kalmalarinin saglanmasi gerekir (Celebi, 2006;

Terhart, 2003; Ulgen, 1994).

Yapilandirmaci 6grenmede isbirlikli 6grenme, drama ¢aligmalar1 ve 6greterek 6grenme etkinlikleri 6n plandadir.
Ogretme yontemleri ile ilgili yapilan galismalarda &grencinin etkin oldugu, takim calismasi yapilan &grenme
yontemlerinde bilgilerin kalic1 ve dgrenmelerin etkin oldugu sdylenebilir. Isbirlikli 6grenme yontemi dgrencilerin
basarili yolunda takim ¢aligmasi yaparak 6grenme siirecinde etkin rol oynadigi, 6gretmeninde bu asamada rehber
oldugu bir yontemdir (Demirel, 2011). Cok farkli igbirlikli 6grenme yontemleri bulunmakla birlikte Ayrilip
Birlesme (Jigsaw) teknigi bunlardan birisidir. Aronson tarafindan gelistirilen bu teknikte en az lg en fazla yedi
kisilik gruplara ayrilan 6grenciler ortak bir amag i¢in uzman ve asil gruplarda bir araya gelirler. Asil gruplar farkl
Ozellikte 6grencilerin bulundugu heterojen gruplardan olusur. Asil gruptaki her bir 6grencinin bir konunun uzmani
konumunda olmasi, diger asil gruplardaki uzmanlarla yeniden bir ‘uzman grup’ olusturarak; aymi konu iizerinde
derinlemesine tartismak ve diisiince aligverisi yapmak suretiyle gorev aldigi alt konuda uzmanlagmas: beklenir.
Konusunda uzmanlasan her bir 6grenci, daha sonra kendi asil grubuna dénerek uzman oldugu konuyu asil gruptaki
arkadaglarina anlatmak ve onlarin 6grenmelerine katkida bulunmak durumundadir. Birlikte basaracaklarinimn
bilincinde olan grup iiyeleri ¢aligmalarinda etkin ve grupla etkilesim halinde olmak zorundadir. Birbirlerinden

O6grenmenin 6neminin farkinda olan grup bireyleri hem 6greten, hem de 6grenen pozisyonundadir. Sadece kendi
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arkadaslarindan konuyu 6grenecek olmalarindan dolay1 dgrenciler arkadaslarini ¢ok iyi dinlerler, destek olmaya ve

birbirlerinin ¢alismasina ilgi gostermeye istekli olurlar (A¢ikgoz, 2004; Watson, 1992).

Geleneksel dgrenmedeki bireysel sorumluluk igbirlikli 6grenmede yerini grup sorumluluguna birakmigtir. Yani
grup iyeleri birbirlerinden 6grenme sorumlulugunu tasimaktadir (Yildiz, 1999). Ogrenciler Ogrenirken ayni
zamanda konularini1 bagkalarina aktarmak ve Ogretmekle yiikiimlii olduklarmm bilincinde olmahidirlar. Kiguk
gruplarda Ggrencilerin aymi Ogrencilerle ¢alismasi, biiyiikk gruplarda ise séz almak isteyen Ogrencilerin bazen
kaybolmas1 gibi sorunlar 6ne cikabilir. Bu gruplar olusturulurken grup iiyelerinin farkli cinsiyet, 6grenme hizi,
sosyal statliide olmasina dikkat edilmesi gereklidir. Ciinkii bu teknikte amag farkli ozelliklerdeki bireylerin
birbirlerinden etkilesimleriyle konuyu 6grenmesidir (Doymus, Simsek ve Simsek, 2005). Ayrilip birlesme teknigi
bir yapbozu tamamlamaya benzer. Her birey yapbozun bir pargasidir ve nasil yapboz parcalari dogru yere
koyuldugunda tamamlaniyorsa, her 6grenci kendine verilen gorevi isbirligi iginde bitirdiginde 6grenme islemi
tamamlanmis demektir. Isbirligine dayanan bu &gretim yonteminde yerine getirilmeyen bir gérev diger dgrenmeleri
de olumsuz etkilemektedir. Caligmaya her 6grencinin kattig1 deger ¢ok dnemlidir. Sorumlulugunu yerine getirmeyen
bireylerin gruba katkilar1 eksik kalir (Aronson, 2002).

Konuyla ilgili farkli diizeyden ¢ok sayida ¢aligma alanyazinda goriilmektedir. Kazemi (2012), Ayrilip Birlesme
teknigini ingilizce dersinde 19 kisilik ¢alisma grubuna uygulamustir. Sonug olarak 6grencilerin ingilizce dersi EFL
puanlarinda artis oldugu sonucuna ulasmistir. Glindogdu, Ozan ve Tasgin (2013), tiniversitenin ilk yilinda olan
Ogretmen adaylarima Egitim Psikolojisi dersinde ayrilip birlesme teknigini uygulamiglar ve uygulanan gruptaki
Ogretmen adaylarinin erisilerinde anlamli bir ilerleme oldugunu bulmuslardir. Gengdogan (2007) yaptigi ¢alisma
sonucunda ayrilip birlesme teknigi ile ders islenen deney grubunun sunus yoluyla ders islenen gruba gore erisisinin
daha yiikksek oldugu saptamistir. Karakoyun (2010) ise ilkogretim sinif Ogrencilerine noktalama isaretleri
ogretiminde ayrilip birlesme teknigi uygulanan deney grubunun erisilerinin, geleneksel 6gretim yontemi uygulanan
kontrol grubuna gore daha yiiksek diizeyde oldugunu ifade etmistir. Yine Donmez (2017), gerceklestirdigi deneysel
calismada bu teknik araciligiyla islemis oldugu dilbilgisi dersinde erisi, 6z diizenleme becerileri, derse iligkin tutum
ve Ogrenmenin kaliciligt diizeyinde deney grubu lehine bir sonuca ulagmistir. Goriilmektedir ki, farkli ders ve
diizeylerde bu teknige dayali olarak kurgulanan etkinlikler 6grencilerin basarilarinda anlamli derecede bir katkiya
neden olmaktadir.

21.Yiizyildabireylerin problem ¢dzme, muhakeme gicu, toplumsallik ve st diizey disiinme becerilerinin
yaninda, teknopedagojik olma gibi pek ¢ok beceriye sahip olmalar1 gerektigi agiktir. Ogrencilerin 6zellikle iginde
bulunulan teknoloji ¢aginda bilgisayar, kodlama ve yazilim gelistirme becerilerine sahip olmast hem kendileri hem
de iilke agisindan yagsamsal 6neme sahiptir. Programlama, yani kodlama becerisi, sadece bilgisayar programi
yazabilmekle sinirli olmamakla birlikte; yeni nesil kusagin st diizey diisiinme becerilerini kullanmalarini
gerektiren, sistematik diigiinebilmeyi, problemlere farkli yonlerden bakabilmeyi ve ¢dziimler iiretebilmeyi, sebep-
sonug iliskisi kurabilmeyi ve yaratici diigiinmeyi de gerektirmektedir (Yiikseltiirk ve Altiok, 2015).Bu beceriler bilgi
¢aginin 6nemli yapi taglaridir. Bas dondiiriicti bir hizda gelisen bilisim teknolojileri alaninda sayisiz programlarin
iiretildigi goriilmektedir. Bu programlarin ¢alisma mantig1 programlama, yani kodlama mantigini bilmekten geger.
Bilisim ve bilgi ¢agin1 yasadigimiz, yapay zeka gibi gelecege ait kavramlarin tartisilageldigi giiniimiizde, kodlamay1
kiigiik yasta 6grenen bireylere sahip olan toplumlarin gelecekte s6z sahibi olacaklari agiktir. Bunun icin Amerika,
Ingiltere, Japonya, Hindistan gibi teknoloji alaninda gelismis pek ok Ulke dgretim programlarina kodlamay1 entegre

etmis durumdadirlar. Kodlama sonucunda olusturulan biiyiik ¢apta yazilimlar diger bir deyisle yeni teknolojik
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materyallerin omurgalari takim c¢aligmasi sonucu ortaya ¢ikmaktadir (BTE Dernegi, 2013).

Bu baglamda, bilisim teknolojileri ve yazilim derslerinde kodlamanin ve kodlama 6gretiminin 6nemi giderek
artmaktadir (MEB, 2005). Kodlama egitimi, 2013’ten beri ABD’de bagkan diizeyinde tizerinde durulan bir konudur.
Bir 6nceki ABD Bagkani1 Obama, bu 6nemi bir etkinlikte sdyle anlatmigtir: “Sadece bilgisayar oyunu satin almayin,
bir tane de siz yapin. Sadece yeni bir uygulamayi indirmeyin, tasarlaymn. Kimse bilgisayar miithendisi olarak
dogmaz. Ama biraz siki calisma, biraz matematik ve bilimle, herkes bilgisayar miihendisi olabilir” (Ondes, 2016).
Kodlama dgretiminin gelecek i¢in 6nemli oldugunu gdéren Avrupa Birligi iilkeleri 2013 yilindan itibaren her yil
Kasim ayinda Kodlama Haftas1 etkinlikleri (Avrupa Kod Haftasi-Europe Code Week) diizenlemekte ve bu hafta
boyunca yaptig1 etkinliklerle kiclk yastaki ogrencileri kodlama ile tamistirmakta ve bOylece motivasyonlarini
saglamaktadir (Oymen, 2014).

Yeni 6gretim programu incelendiginde Ortaokul ‘Bilisim Teknolojileri ve Yazilim® (BTY) dersine kodlama
konusunun dahil edildigi goriilmektedir. Ogretim programinda programlamaya ilk adim olarak Scratch programinin
Ogretimi uygulamaya konmustur. Scratch’in egitimde kullanilma tercihi gorsel agidan zengin, kodlamaya adim
atilmasi kolay, basit bilgilerle karmasik projelerin meydana getirebilmesidir. Tasarim asamasinda kodlamada
kullanilan matematiksel formiiller ve karmasik Ingilizce kelimelerin yerini lego pargalarma benzeyen bloklarin
kullanilmasi ve ¢oklu ortam 6geleri ile tasarimin zenginlestirilmesi almistir. Ayrica 6grencilerin ilgisini ¢ekerek
derse etkin katilimlarim1 saglayacak bir program olmasi, tasarim olanagi saglamasi, programlama yapilarina
uygunlugu ve oyun tasarimina uygunluk ve st diizey diisiinme becerilerini gelistirmeye uygunluk gibi 6zellikleri bu
programin se¢iminde bir neden olarak gosterilebilir (Brennan, 2011; Demirer ve Nurcan, 2016; Resnick, 2012;
Resnick ve dig., 2009). Bu program MIT Media Lab tarafindan sekiz yas ve {izeri ¢ocuklar igin gelistirilmis ve bir
grafik arayiize sahip kodlama aracidir. Kullammminin basit ve grafiksel olarak ilgi ¢ekici olmasi nedeniyle
kullanicilar yaptiklart programlari ¢evrimici ortamlarda paylasabilmektedir. Kirktan fazla dil destegi sayesinde,
150’den fazla iilkede kullanicilar1 bulunmakta ve bu kullanicilar birbirleriyle rahatlikla haberleserek ortak projeler
ile hayal ettikleri animasyon ya da oyunlar1 meydana getirebilmektedirler (MIT Media Lab, 2016; Peppler ve Kafai,
2007).

Sureg, otantik ve alternatif olarak ifade edilen O6grenci merkezli degerlendirme yaklagimlarinin da
kullanilabilecegi BTY dersinde 6grenci projeleri, kodlama ile yeni yazilimlar, ¢oklu ortam materyalleri gibi pek ¢ok
orijinal {iriin gelistirilmesi yoluyla, yaparak ve yasayarak 6grenmeleri saglanabilecektir. Ayrica 6grenciler birlikte
gelistirdikleri tiriinleri Egitim Bilisim Ag1 (EBA)’nda paylasabileceklerdir (MEB, 2012). Goriildiigii iizere BTY
dersi cergeve 0gretim programinda 6grencinin bu dersten basarili olabilmesi icin bilgiyi paylasmasi, beraber {irtin
gelistirmesi, isbirligi yapmasi gibi ifadeler gbze ¢arpmaktadir. Isbirlikli 6grenme yontemlerinden biri olan Ayrilip
tekniklerden biridir. Bu nedenle, bu arastirmada kullanilan Ayrilip Birlesme tekniginin amaglari ve 6grencilere
kazandirmas1 diisiiniilen beceriler, dersin gergeve 6gretim programiyla ortiismekte oldugu agiktir. Dolayisiyla dersin
kazanmimlarina ulagmak i¢in kullanilabilecek tekniklerden biri olarak gorilebilir.

Bu noktadan hareketle, s6z konusu aragtirmanin amaci giiniimiizde bilisim teknolojileri alaninda 6nemli bir yere
sahip olan ve kodlama mantigin1 dgretmeye yardimer bir program olan ‘Scratch ile Programlama’ konusunda
Ayrilip Birlesme teknigiyle yapilan 6gretimin 6grencilerin basarisina, derse yonelik tutumlarina ve kalicilik iizerine

etkisini incelemektir. Bunun yani sira, teknigin kullanimina yonelik 6grencilerin algilart da inceleme konusudur.

Problem Cumlesi



251

Arastirmaninin problem ciimlesi, “Ortaokul 6.simf BTY dersinde ‘Scratch ile Programlama’ konusunun Ayrilip
Birlesme teknigine bagh olarak 6gretiminin 6grencilerin erigisine, derse yonelik tutumuna ve bilgide kaliciliga etkisi
ile teknigin kullanimma yonelik 6grencilerin goriisleri nedir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, arastirma

stirecinde agagidaki alt problemlere cevap aranmistir:

1. Ogrencilerin ‘Scratch ile Programlama’ konusunun dgretiminde Ayrilip Birlesme tekniginin uygulandig
deney grubu 6grencileri ile giincel 6gretim programina bagli olarak ders iglenen kontrol grubu 6grencilerinin erigi 6n

test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Ogrencilerin ‘Scratch ile Programlama’ konusunun égretiminde Ayrilip Birlesme tekniginin uygulandig
deney grubu &grencileri ile giincel 6gretim programina bagli olarak ders islenen kontrol grubu 6grencilerinin BTY

dersine yonelik tutum 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Ogrencilerin ‘Scratch ile Programlama’ konusunun dgretiminde Ayrilip Birlesme tekniginin uygulandigi
deney grubu o6grencileri ile giincel 6gretim programina bagli olarak ders islenen kontrol grubu &grencilerinin
kalicilik testi puanlart arasinda anlaml bir fark var midir?

4. Ogrencilerin BTY dersi “‘Scratch ile Programlama’ konusunun gretiminde Ayrilip Birlesme teknigi
kullanimina iliskin gorisleri nelerdir?

Yontem

Arastirma Modeli

Bu aragtirma 0n-test son-test kontrol gruplu yar1 deneysel modeline dayali olarak yapilmistir. Deney grubunda
Ayrilip Birlesme teknigi ile ders islenmis, kontrol grubunda ise genellikle hali hazirda var olan 6gretim programinda
yer alan soru cevap, diiz anlatim vb. tekniklere dayali ‘Scratch ile Programlama’ konusunun o6gretilmesi
saglanmistir. Bu ¢ercevede bagimsiz degiskenlerin (var olan 6gretim programina dayali 6gretim ve Ayrilip Birlesme
teknigine dayali 6gretim) bagimli degiskenler (erisi, bilisim teknolojileri ve yazilim dersine y6nelik tutum) tzerine
etkisinin incelenmistir.
Calisma Grubu

Aragtirmanin calisma grubunu 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Manisa Ili Turgutlu ilgesinde bir devlet
ortaokulunda egitim goéren 60 altinct sinif 6grencisi (27 kiz, 33 erkek) olusturmaktadir. Arastirmact her iki grupta da
Ogretim yapmustir.
Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada, ¢alismaya katilan 6grencilerin ‘Scratch ile Programlama’ konusuna ait erisileri arastirmacilar
tarafindan hazirlanan Scratch Erisi Testi (SET) ile elde edilmistir. Hazirlanan testte aym kazamimlari farkli
formlarda yoklayan soru tiplerine de yer verilmis olup, bu sorular ortaokul 6. sinif yardimei bilisim teknolojileri
kitaplarindan, akademik web sitelerinden ve genis bir literatiir taramasi sonucu elde edilen sorulardan yararlanilarak
hazirlanmistir. Erisi testi sorulari hazirlanirken bilisim alaninda uzman iki 6gretim iiyesi, MEB devlet okulunda
derslerinde Scratch programi 6greten dort Bilisim teknolojileri 6gretmeninden; dil bozukluklarinin tespiti igin ise
yine MEB’de gorevli iki Tirkge Ogretmeninin. goriislerine bagvurulmustur. Hazirlanan erisi testinde yer alan
sorulara ait madde glgltkleri ve zorluklarimin saptanabilmesi agisindan daha dnceden Scratch programi konusunu
gormiis, bir Gst siniftan 90 yedinci sinif 6grencisine bu taslak test uygulanmistir. Sorularin madde analizleri TAP
(Test Analysis Program Version 14.7.4) kullanilarak yapilmistir. Ayirt ediciligi diisiik maddeler testten ¢ikarildiktan
sonra testin KR-20 giivenirlik katsayis1 .783 olarak bulunmustur. Bu c¢alismada, testin ortalama giigliigii yaklagik
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olarak .695 ve ayiricilik giicti ise .370 olarak bulunmustur. Testin nokta ¢ift serili korelasyon degeri .387 olarak
hesaplanmigtir. Yapilan analizler sonucu BTY dersi ‘Scratch ile Programlama’ konusuna iligskin hazirlanan 40
maddelik erisi testinden bu islemler sonucunda 12 madde ¢ikarilarak, 28 maddeden olusan bir erisi testi ortaya
cikmistir.

Caligmaya katilan 6grencilerin bilisim teknolojileri ve yazilim dersine ydnelik tutumlarini tespit edebilmek icin,
deney ve kontrol gruplarma uygulama 6ncesinde ve sonrasinda ‘Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi’ (BYTO)
uygulanmigtir. S6z konusu 6lgek Loyd ve Gressard (1984) tarafindan gelistirilmis, Berberoglu ve Calikoglu (1991)
tarafindan Tiirkgeye ¢evrilmis ve Serefhanoglu, Nakiboglu ve Giir (2008) tarafindan tekrar Turkgeye uyarlanarak
son hali verilmistir. Olgegin giivenilirlik katsayis1 .86 olarak hesaplanan 6lgek 21 maddeden olusmaktadir.

‘Scratch ile Programlama’ konusunun 6gretiminin Ayrilip Birlesme teknigi araciligiyla 6gretimi siiresince deney
gruplarinda yer alan 6grencilerin teknik hakkindaki goriiglerini belirlemek amaciyla Simsek (2007) tarafindan
gelistirilen ve besli likert tipine sahip on dort maddeden olusan Ayrilip Birlesme Goriis Olgegi (ABGO)
kullamilmugtir. Olgegin giivenirlik katsayis1 .76 olarak belirlenmistir. Ogrencilerin kullandiklar1 teknikler ile
geleneksel 6gretim yonteminin karsilastirilmasina yonelik ifadeler igeren bu 6lgegin on dort maddesi bes segenek
iceren ‘Cok Fazla Etkilidir; Biraz Fazla Etkilidir; Esit Oranda Etkilidir; Az Etkilidir ve Cok Daha Az Etkilidir’
siralamasinda hazirlanmistir. Olgme aracinda yer alan son soru ise acik uglu bir sorudur ve dgrencilerin teknik ile
ilgili olumlu ve olumsuz goriislerini tespit etmeyi amaglamaktadir. ABGO’den elde edilen verileri incelemek igin
istatistik paket programinda her soruya verilen cevaplarin frekans ve yiizde dagilimlarma bakilmustir.

Uygulama

Uygulamaya baglamadan 6nce ‘Scratch ile Programlama’ konusu ve alt 6grenme alanlar1 incelenmistir. Konuyla
ilgili tim kazanimlar &gretim programi incelenerek belirlenmistir ve bu kazanmimlara 6grenciler tarafindan
ulasilabilmesi bakimindan yedi haftalik bir 6gretim siirecinin uygun olduguna karar verilmistir. Ayrica bu 6grenciler
2015-2016 egitim 6gretim yilmin ilk déoneminde kodlama mantigina giris konusu olan ‘Code.org ‘da g¢aligmalar
yapmuslardir. Calismaya baslamadan 6nce Ayrilip Birlesme teknigi ile ders islenecek deney grubuna, teknige iliskin
videolar izletilmis ve arastirmacilar tarafindan teknik detayli sekilde tanitilarak bilgi verilmistir. Ayrica ¢aligma
stiresince gruplara dagitilacak caligma kagitlari hazirlanmis ve bu c¢alisma kagitlarn iki bilisim teknolojileri
Ogretmeni ve bir edebiyat 6gretmeninden uzman goriisii alinarak son hali verilmistir. Deney grubundaki dgrencilerin
uzman gruplar olusturulurken 6n test sonuglari ve cinsiyetleri géz 6niinde bulundurulmustur. Uygulama siirecinde
calismay1 daha ilgi cekici hale getirmek adma verilen etkinlik kdgitlarini ilk bitiren 6grencilere kiiciik hediyeler
verilmis, etkinlik fotograflar1 ¢ekilmis ve sunumlar yapilmistir. Her kazanim icin en az bir tane etkinlik kagidi
hazirlanmis ve bu kagitlarda Scratch kod panelinde bulunan kodlarin daha iyi kavranmasi adina ¢esitli uygulamalara
yer verilmistir. Ses komutlarini galisan gruba hoparlér temin edilerek, yaptiklart komutlarin giktilarini kendilerinin
bizzat duymalar1 saglanmigtir. Uygulama Sonrasinda deney grubu ogrencileri asil gruplarina dondiiklerinde, her
birine karton ve blok paletlerinin isimlerinin oldugu kagitlar ve renkli boya kalemleri verilerek Scratch programinda
bulunan komutlart istedikleri sekilde, grupca verilen kartonlar (izerinde anlatmalar1 istenmistir. Kartonlarda
komutlar1 kendi stillerine gore anlatan uzman gruplarin her biri daha sonra smif i¢inde bu komutlarin sunumunu
yapmuslardir. Uygulama sonrasinda dgrencilere ABGO uygulanmustir.

Verilerin Analizi
Arastirma boyunca altinct sinif dgrencilerine uygulanan testlerin analizi yapilmadan dnce elde edilen verilerin

normal dagilima uygun olup olmadiginin tespit edilmesi i¢cin One Sample Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir.
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Kontrol grubunun son test ve kalicilik testi hari¢ biitiin testlerin Kolmogorov-Smirnov Test sonuglart gore tim p
degerlerinin 0,05’in iizerinde oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubu son test ve kalicilik testlerine kalicilik testinin
carpiklik ve sivrilik degerlerinin kullanildigi D’ Agostino-Pearson Normallik testi yapilmigtir. Bu test sonuglarina
gore (DP=3.13 p=.21) ve son testin ¢arpiklik ve sivrilik degerlerinin kullanildigi D’Agostino-Pearson Normallik
testi sonucunda DP=.91 (p=.64) bulunarak tiim verilerin normal dagildig1 sonucuna varilmigtir. Aragtirmada deney
ve kontrol grubu 6grencilerinin erisi On test, son test ve kalicilik testi ve tutum dlgeklerinin puanlarmin gruplart gore
denkligini ortaya koymak amaciyla, bagimsiz gruplar igin t-testi kullanilmistir. Erisi 6n testi, son bagar1 testi ve
kalicilik testi goktan segmeli toplam 28 sorudan olusmustur.
Bulgular

Erisi Testine Ait Bulgular

Uygulama sonucunda ‘Scratch ile Programlama’ konusunun o6gretiminde Ayrilip Birlesme tekniginin
kullaniminin dgrencilerin bilisim teknolojileri ve yazilim dersi basarilarina etkisi olup olmadigini 6grenmek igin
her iki gruba da konu ile ilgili basar1 testi (sontest) uygulanmistir. Elde edilen bulgulara Tablo 1’de yer
verilmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basari testi puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Gruplar n X SS sd t p
Deney 30 24.63 1.60

58 4.210 .000
Kontrol 30 22.46 2.31

Son test puanlari incelendiginde deney grubu o&grencilerinin basar1 ortalamasinin 24.63; kontrol grubu
ogrencilerinin ortalamalarinin ise 22.46 oldugu sonucuna ulagilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son
test puanlari arasinda anlamli bir farkin olup olmadigmni saptamak amaciyla bagimsiz ornekler igin t-testi
uygulanmigtir. Yapilan analiz sonucunda, iki grubun toplam puanlar1 arasinda uygulamadan sonra istatistiksel olarak
deney grubu lehine anlaml bir farkin oldugu bulunmustur.

Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Dersine Yo6nelik Tutuma iliskin Bulgular

Uygulama sonucunda ayrilip birlesme teknigi ile “Scratch ile Programlama’ konusunun 6gretiminde 6grencilerin
bilgi ve iletisim teknolojisine yonelik tutumlarina etki edip etmedigini 6grenmek igin her iki gruba da son tutum
6lcegi uygulanmistir. Elde edilen bulgulara Tablo 2°de yer verilmistir.

Tablo 2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son tutum 6lgegi puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Gruplar n X SS sd t P
Deney 30 89.66 9.22

58 3.127 .003
Kontrol 30 80.40 13.35

Son tutum O6lg¢egi puanlari hesaplandiginda, deney grubu 6grencilerinin ortalamasinin 89.66; kontrol grubu
ogrencilerinin ortalamalarinin ise 80.40 oldugu sonucuna ulagilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son
tutum 6lgegi puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimsiz drnekler i¢in t-
testi uygulanmugtir. Yapilan analiz sonucunda, iki gruba ait tutum puanlari arasinda uygulamadan sonra istatistiksel
olarak deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu bulunmugtur. Elde edilen bulguya gére Ayrilip Birlesme teknigi
kullanimimin 6grencilerin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersine yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi
sOylenebilir.

Kalicilik Testine Ait Bulgular
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Basar testi uygulandiktan yedi hafta sonra ‘Scratch ile Programlama’ konusunun 6gretiminde Ayrilip Birlesme
tekniginin kullaniminin 6grencilerin bilisim teknolojileri ve yazilim dersi basarilarina etkisi olup olmadigin tespit
etmek i¢in her iki gruba da konu ile ilgili kalicilik testi uygulanmistir. Elde edilen bulgulara Tablo 3’te yer
verilmistir.

Tablo 3. Deney ve kontrol grubu grencilerinin kalicilik testi puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Gruplar n X SS sd t p
Deney 30 23.20 1.66

58 5.214 .000
Kontrol 30 20.30 2.54

Kalicilik puanlart incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin basar1 ortalamasinin 23.20; kontrol grubu
Ogrencilerinin ortalamalarimin ise 20.30 oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney ve kontrol grubu &grencilerinin
kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini saptamak amaciyla bagimsiz drnekler igin t-
testi uygulanmustir. Yapilan analiz sonucunda uygulamadan sonra iki grup arasinda istatistiksel olarak deney grubu
lehine anlamli bir farkin oldugu gériilmiistiir.

Ayrihp Birlesme Teknigine fliskin Ogrenci Goriisleri

Arastirma sonunda Simsek (2007) tarafindan gelistirilen ABGO, deney grubu dgrencilerinin uygulanan teknik ile
ilgili gorislerini almak amaciyla uygulanmistir. Bu 6lgme aracinda bulunan maddelerden 14’4 5°li likert tipi
maddeden olugmaktadir. Ogrenciler, ABGO’niin agik uglu sorusu olan 15. soruya ise teknikle ilgili olumlu ve
olumsuz goriislerini yazmislardir. Bu 6l¢me aracinda yer alan maddeler araciligryla Ayrilip birlesme tekniginin;
Madde 1: Genel akademik basar1 lizerine
Madde 2: Yiksek diizeyde diisiinme becerisi gelistirmede
Madde 3: Calisma konusuna kars ilgili olmada
Madde 4: Derse devanu saglama agisindan
Madde 5: Ogretmen ile iletisimin siklig1 ve kalitesi iizerine
Madde 6: Derse verilen dikkat siiresi bakimindan
Madde 7: Caligsma konusundaki bilgilerimi teghis etme yetenegi lizerine
Madde 8: Sinif ve grup arkadaglarim ile iletisimin sikligina ve kalitesine
Madde 9: Bir kavramin tamamen anlagilabilmesi igin gereken zamani saglama agisindan
Madde 10: Genel sinif atmosferinin kalitesi bakimindan
Madde 11: Ogretmen ile demokratik ve dostca iliski kurabilme tizerine
Madde 12: Konularin derinlemesine anlagilmasi bakimindan
Madde 13: Derslerde kendini ifade edebilme yetenegi lizerine
Madde 14: Derse 6n hazirlik yapmay1 saglama agisindan,
ogrencilerin iizerinde yarattig1 izlenim tespit edilmek istenmistir. Bu 6l¢me aracinda yer alan maddelerin karsisinda
ise Tablo 4’de belirtildigi gibi bes se¢enek bulunmaktadir. Otuz 6grenciden olusan deney grubuna bu 6lgme aract
uygulanarak yiizdelik ve frekanslari ¢ikarilmig ve sonuglar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Deney grubu 6grencilerinin ayrilip birlesme teknigine iliskin goriisleri

5 4 3 2 1
X SS

f % f % f % f % f %

Md. 1 17 56.7 12 40 - - 1 3.3 - - 4.5 0.682
Md. 2 14 46.7 11 36.7 - - 5 16.7 - - 4.13 1.074
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Md. 3 8 26.7 10 33.3 5 167 3 10 4 13.3 35 1.358

Md. 4 16 53.3 5 16.7 9 30 - - - - 4.23 0.897
Md. 5 16 53.3 6 20 6 20 2 6.7 - - 4.20 0.996
Md. 6 10 33.3 9 30 11 36.7 - - - - 3.96 0.850
Md. 7 9 30 10 33.3 8 26.7 1 3.3 2 6.7 3.76 1.135
Md. 8 16 53.3 8 26.7 4 133 2 6.7 - - 4.26 0.944
Md. 9 14 46.7 13 43.3 2 6.7 1 3.3 - - 4.33 0.758
Md. 10 16 53.3 8 26.7 6 20 - - - - 4.33 0.758
Md. 11 20 66.7 1 3.3 6 20 3 10 - - 4.26 1.112
Md. 12 10 33.3 12 40 6 20 2 6.7 - - 4.00 0.909
Md. 13 18 60 6 20 6 20 - - - - 4.40 0.813
Md. 14 17 56.7 8 26.7 5 167 - - - - 4.40 0.770

Tablo 4’den goriilecegi iizere, aragtirmaya katilan 6grencilerin teknik ile ilgili verdikleri cevaplarin ortalamasina
bakildiginda Ayrilip Birlesme tekniginin bircok acidan olumlu oldugunu diisinmektedirler. Ogrenciler, ayrica bu
teknigin sinif atmosferini olumlu etkiledigini, takim ¢aligmasi yaptiklar1 i¢in sinif ve grup arkadaglariyla daha iyi
iletisim kurduklarin1 ve kendilerini daha iyi ifade ettiklerini belirtmislerdir. Grup ¢aligmas1 yapmanin arkadaslari ile
iligkilerini ve derse karst olan baglarin1 giiclendirdigini ifade eden Ogrenciler, ayrica bu faktdrlerin derse
devamlarinda etkili oldugunu da belirtmislerdir. Siire¢ boyunca 6grenciler bu teknikte bagarili olabilmek adina daha
¢ok arastirma yaparak detayli ve kalici 6grenmeler sagladiklarim1 ve birlikte galigmaktan zevk aldiklarmi dile
getirmislerdir. Ayrica bu siiregte 6gretmenin rehber olmasinin 6gretmen ve 6grenci arasindaki iliskiyi olumlu yonde
etkiledigini belirtmislerdir. Bu konuyla ilgili baz1 6grenci goriisleri asagida verilmistir:

“Bilisim dersini daha iyi 6grendim. Eglenceliydi. Yeni seyler 6grendim. Konulari daha iyi kavradim ve bazi
programlarda daha iyi oldum™

“Bu sekilde ¢alismak giizeldi. Ekip calismast yapmig olduk. Eglenceli oldu ve hem eglenip hem ogrendik,
zevkli bir etkinlikti.”

“Scratch’i farkl bir sekilde 6grendim. Ik basladigimizda heyecanliydim, merak ettim”

“Ben bu uygulamayi 6gretmenimiz tanittiginda biraz korktum. Clnkil ya yapamazsam diye diisiindiim. Ama
sonradan ¢ok giizel ve eglenceli bir uygulama oldugunu anladim. Hi¢. Korkmama m gerek olmadigini
anladim.”

“Uzman grupta daha iyi ogrendigimizi diisiiniiyorum. Ciinkii yardimlasarak ogrendik. Tek ezberleseydik,
belki de ezberleyemezdik [6grenemezdik]. Hem 6grendik hem de eglendik.”

“Ayrilip Birlesme teknigi benim icin ¢ok olumlu ve ¢ok ogretici bir teknik. Her gruptan birer kisi gelip
uygulamali ogrenip, kendi asil grubumuza daha iyi anlatti. Daha iyi anlyyoruz.”

Aragtirmaya katilan 6grenciler, 6lgegin agik uglu sorusu olan 15. soruda teknikle ilgili olumlu ve olumsuz
goriiglerini  yazmuglardir. Bu soruyu cevaplayan Ogrencilerden rastgele segilen katilimcilarin  cevaplari
incelendiginde deney grubu Ggrencilerinin sure¢ boyunca eglendikleri, grup ¢aligmasi yapmaktan zevk aldiklari,
eglenirken Ogrendikleri, bilisim dersine daha da istekli olarak geldikleri sonuglarina ulagilmistir. Genel olarak

caligmaya katilan 6grencilerin teknigi olumlu algiladiklar1 ve diger derslerde de kullanmak istedikleri agik uglu
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maddeye verilen cevaplardan anlasiimaktadir. Ilging sekilde, teknige iliskin olumsuz diisiince belirten 6grenci
bulunmamaktadir.
Sonu¢ ve Tartisma

BTY dersinde Ayrilip Birlesme tekniginin kullanimimin ‘Scratch ile Programlama’ konusunda 6grencilerin
erigisine, bilgisayara yonelik tutumlarina ve bilgide kaliciliga etkisinin incelendigi bu arastirmada asagidaki
sonuglara ulagilmstir.

Ogrencilerin konu ile ilgili 6n bilgi diizeylerini 6lgmek adina uygulanan 6n testten elde edilen analiz sonuglarina
gore baslangigta her iki grup &grencilerinin konu ile ilgili bilgilerinin denk oldugu sdylenebilir. Arastirma i¢in
secilen gruplarin konu ile ilgili 6n bilgilerin denk olmasi arastirmada kullanilan gruplarin hazirbulunusluklarinin
birbirine yakin oldugunun gostergesidir.

Arastirmanin birinci alt problemi olan, “6grencilerin Scratch ile Programlama konusundaki Ayrilip Birlesme
tekniginin uygulandigt deney grubu ile giincel programa bagli kalinarak ders islenen kontrol grubu dgrencilerinin
erisi On test ve son test puanlari arasinda anlaml bir fark var mudir?” sorusuna ait bulgularin analizi sonucunda, bu
teknigin kullanildigi deney grubu ile giincel programa sadik kalinarak ders islenen kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin tamaminin erisisinde artig goriilmiistiir. Deney ve kontrol grubu son test puanlari kargilagtirildiginda ise,
Ayrilip Birlesme tekniginin basariy1 artirmada giincel program dahilinde bagvurulan etkinliklere gore daha etkili
oldugu sonucuna varilmistir. Her ne kadar Yapilandirmacilik yaklagimina dayali olarak gelistirilmis olsa da, var olan
Ogretim programina sadik kalinarak yapilan 6gretimde 6gretmen ders anlatiminda daha etkin oldugu igin isteksiz
ogrenciler siiregte pasif kalabilmektedir. Ayrilip Birlesme tekniginde ise bireysel basar1 kavraminin yerini grup
basaris1 aldig1 i¢in derse katilmada isteksiz grenciye grup iiyeleri manevi disiplin uygulamakta ve pasif 6grencinin
stiregte etkin olmasini saglamaktadir. Bu nedenle Ayrilip Birlesme teknigi her bir 6grenciyi miimkiin oldugunca
stirece dahil ettigi i¢in erisideki artisin bu teknigin uygulandig1 gruptaki basarinin daha yiksek olmasini agikladig
sOylenebilir. Ayrilip Birlesme tekniginde 6grencilerin grupta pasif kalan arkadaslarina karsi uyguladiklari disiplin ve
motivasyon artirict etkiler, akranlari tarafindan uygulandigindan basarisiz olabilecek Ggrencilerin bilgi diizeyini
yukar1 taginmaktadir. Arastirmada elde edilen bu sonug¢ Gengdogan (2007), Kazemi (2012), Giindogdu, Ozan ve
Taggin (2013), Donmez (2017) ve Karakoyun (2010)’un yapmus olduklari ¢aligmalarm sonuglariyla tutarlilik
gostermektedir. Alanyazina goz atildiginda, Ayrilip Birlesme teknigi uygulanarak yapilan galigmalarin genellikle
sOzel derslerde yogunlastigi goriilmektedir. Yapilan mevcut arastirmada ise Ayrilip Birlesme teknigi alanyazinda
yogun olarak yer alan g¢aligmalardan farkli olarak, matematiksel zeka gerektiren BTY dersi ‘Scratch ile
Programlama’ dersinde kullanilmistir. Dolayisiyla bu baglamda yapilan ilk deneysel aragtirmalardan oldugu
sOylenebilir.

Aragtirmanin ikinci alt problemi olan “6grencilerin Scratch ile Programlama konusunda Ayrilip Birlesme
tekniginin uygulandigt deney grubu ile giincel programa bagli kalinarak ders islenen kontrol grubu &grencilerinin
BTY dersine ydnelik 0n test ve son test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir” sorusuna cevap olarak,
uygulama oOncesi ve sonrasi her iki gruba BTY dersi tutum olgegi uygulanmigtir. Elde edilen bulguya gore deney
grubundaki 6grencilerin tutumlarinda fark edilir bir artig, kontrol grubunda yer alan grencilerin tutumlarinda ise az
miktarda diisiis oldugu goriilmistiir. Gruplar arasindaki bu farkliligin, deney grubunda kullanilan Ayrilip Birlesme
tekniginin kontrol grubundaki 6grencilere gore derse yonelik tutumlarinda olumlu y6nde bir degisiklik yarattigi
seklinde yorumlanabilir. Ayrilip Birlesme tekniginin uygulandigi gruptaki Ogrencilerin bu teknigi ilk kez

uygulamanin heyecaniyla daha ¢ok calismalari, takim arkadagslari ile birlikte vakit gegirerek konu hakkinda
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uzmanlagmalarinin olumlu 6grenme ortami meydana getirerek derse yonelik olumlu bir tutum olusturdugu da
tartigilabilir. Bu alt probleme dayali olarak elde edilen bulgular Kiling (2016) ve Bektas (2003)’m yapmus olduklari
caligmalarda elde ettikleri teknigin Ogrencilerin tutumlarina olumlu etkisi oldugu bulgulariyla benzerlik
goOstermektedir.

Aragtirmanin iigiincii alt problemi olan “6grencilerin Scratch ile Programlama konusundaki ayrilip birlesme
tekniginin uygulandigt deney grubu ile giincel programa bagl kalinarak ders islenen kontrol grubu &grencilerinin
kalicilik test puanlar arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuyla ilgili olarak elde edilen bulguya gére deney ve
kontrol grubunun kalicilik testi puanlari arasinda anlamli fark oldugu belirlenmistir. Kalicilik testine verilen dogru
cevap sayilarma bakildiginda, dogru cevap sayisi daha yiksek olan deney grubunda bilgide kaliciligin daha yiiksek
diizeyde saglandigi goriilmektedir. Deney grubunda o6grencilerin akran Ogretimine bagvurularak oOgrencilerin
birbirlerinden 6grenmesi, konunun derinlemesine 6grenilmesi adina farkli kaynaklardan arastirma yapmalari, grup
tartigmalart ve konu hakkinda birbirleriyle fikir paylasgiminda bulunmalari, 6grenme agamasinda yaparak ve
yasayarak 0grenmelerini sagladigi i¢in bu teknigin bilgide kaliciliga olumlu etki yaptig: sdylenebilir. Kilig (2008)
yaptig1 c¢alisma sonucunda, ayrilip birlesme teknigi uygulanan deney grubunun son test puanlari ve bilgi
kaliciliklarinin geleneksel yontem uygulanan kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu bulgusuna erigmistir.
Doénmez’in (2017) ortaokul &grencileriyle; Giindogdu, Ozan ve Taggin’in (2013) iiniversite 6grencileriyle yaptigi
caligmalarda ve Buzludag’in (2010) altinct simif ogrencileriyle ayrilip birlesme teknigi kullamilarak yaptigi
calismalardan elde edilen bu teknigin bilgide kaliciliga olumlu anlamda katki sagladigi bulgusu bu g¢alismanin
sonuglarimi destekler niteliktedir.

Aragtirmanin dordiincii alt problemi olan “uygulamaya katilan 6grencilerin BTY dersi ‘Scratch ile Programlama’
konusunda Ayrilip Birlesme teknigi kullanimia iliskin goriisleri nelerdir?” sorusunun cevabi ABGO kullanilarak
elde edilmistir. Olgme aracindan elde edilen veriye gore deney grubunda yapilan uygulamalara bagl olarak
ogrenciler olumlu goriislere sahiptir. Ogrenciler Ayrilip Birlesme tekniginin sinif atmosferini olumlu etkiledigini,
takim ¢aligmasi yaptiklari i¢in sinif ve grup arkadaglariyla daha iyi iletisim kurduklarini, kendilerini daha iyi ifade
ettiklerini belirtmislerdir. Grup caligmast yapmanin arkadaslari ile iliskilerini ve derse karsi olan baglarim
giiclendirdigini ifade eden 6grenciler ayrica bu faktorlerin derse devamlarinda etkili oldugunu belirtmislerdir. Sureg
boyunca 6grenciler bu teknikte basarili olabilmek adina daha ¢ok arastirma yaparak, detayli ve kalici 6grenmeler
sagladiklarini ve birlikte ¢alismaktan zevk aldiklarimi dile getirmislerdir. Ayrica bu siiregte 6gretmenin rehber
olmasiin 6gretmen ve dgrenci arasindaki iliskiyi olumlu yonde etkiledigini belirtmislerdir. Elde edilen goriisler,
Ucar’m (2014) altinc1 siniflarda Fen Bilgisi dersinde bagvurdugu Ayrilip Birlesme teknigi ile ilgili 6grencilerden
slire¢ sonunda olumlu déniit aldigi bulgusuyla benzerlikler gostermektedir. Kiling (2016) sekizinci sinif fen bilgisi
dersinde kullanmig oldugu ayrilip birlesme tekniginde 6grencilerin bu teknigi sevdiklerini ve teknigi arkadaslartyla
iletisim kurmada etkili bulduklarim1 ifade etmigtir. Eilks (2005), ortadgretim kimya derslerinde bu teknigin
uygulandig1 smiflarda 6grencilerin iletisim ve sosyal becerilerinin pozitif olarak degistigini gozlemlemistir. Demiral
(2012) ogretmen adaylart ile yaptig1 ¢aligmada 6grencilerin teknige yonelik olumlu tutum sergilediklerini ifade
etmistir. Tiim bu bulgular da, Ayrilip Birlesme tekniginin duyussal 6zellikleri olumlu anlamda doénistiirdiigiine bir
isaret sayilabilir. Bunun yani sira ayrilip birlesme teknigi ile ilgili olarak 6grencilerin olumsuz diisiinceler dile
getirmedikleri gbzlemlenirken; genel olarak olumlu cevap veren 6grencilerin kimi zaman grup i¢inde az galisan
ogrencilerden sikayet ettikleri goriilmistiir.

Oneriler
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Caligma bulgulari 1s181inda bu teknigi kullanarak ¢aligma yapmak isteyen arastirmacilara yonelik bazi dneriler
asagida sunulmustur:
1) Ogrencilerden teknigin farkli yonleriyle ilgili goriislerini elde edilen yazili belgelerden anlasildig1 iizere, teknigin
kullanim1 yalnizca basarty: artirmasi agisindan degil, 6grenme ortaminda olumlu bir etki yaratmasi bakimindan da
O6nem arz etmektedir. Bu tlrden amaglara ve uygun Ogretim ortamlarma sahip olan Ogretmenlerin teknigi
kullanmalar1 &nerilebilir.
2) Benzer aragtirmalar farkli yas gruplarindan, farkli derslerde tekrarlanabilir.
3) Ogretmenlere isbirlikli gretim teknikleri konusunda mesleki gelisim etkinlikleri saglanmasi énerilebilir.
3) Aragtirmaci yalnizca dgrencilerin bagarilarinda (eriside) kaliciliga odaklanmigtir. Sonraki aragtirmacilar bu tiirden

arastirmalarda farkli degiskenlerde de kaliciliga bakabilirler.
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