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Anlatibilim, anlatma eyleminden dogan edebi ¢iktilarin analiz edilebilmesi igin gelistirilen
uygulamalari icermektedir. Ozellikle yazil kiiltiir {iriinlerinin dykiilestirilme siireclerine odaklanan
anlatibilim teorileri, anlatici, anlat1 ve dinleyici bilesenleriyle mitolojik anlatilardan baglayarak
tarihin her doneminde uygulanabilir arastirma teknikleri tiretmektedir. Calismada bugiiniin dijital
baglamlarinda {iretilen anlati formlarinin yapisal analizleri noktasinda anlatibilim yaklagimlarinin
ne Olglide kullanilabilecekleri tartisilmistir. Bu baglamda oOncelikle anlatibilim ve dijitallesme
basliklar1 kavramsal agidan ele alinmistir. Calismanin evreni olarak belirlenen ¢evrimigi uzamin
ayirt edici Ozellikleri iizerinden bu ortamda {iretilen fotograf, video ve dijital araglarla
sekillendirilmis grafiklerin anlati kapsaminda ele alinabilecegi hipotezi ¢ikis noktasi olarak
belirlenmistir. Arastirma sahasindan derlenen verilerin, inceleme sahasmin dinamikleriyle
yorumlanmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda internet ortaminda uzun siireli gozlemler
gerceklestirilmis, basta YouTube olmak iizere gesitli platformlarda tiretilen anlatilar gézlenmistir.
Dijital baglamlarda goriilen anlati performanslar1 ile anlatibilimsel arastirma teknikleriyle
sekillenen uygulanabilir ve siirdiiriilebilir analiz protokollerinin uygunluk diizeyleri
degerlendirilmistir. Bunun sonucunda belirli 6ykiileme yapilarini igeren dijital ortam anlatilarinin
anlatibilim yaklagimlariyla analiz edilebilecekleri gortilmiistiir.

Anahtar sozciikler: Anlatibilim, dijitallesme, dijital ortam anlatilari, dijitallesen anlatilarin

analizi.

A STUDY ON NARRATOLOGY APPROACHES AND DIGITAL SPACE NARRATIVES

Abstract

Narratology includes applications developed to analyze literary productions that emerge as a
result of the act of narration. Narratology theories that focus especially on the narrative processes of
written cultural products; It produces research techniques that can be applied in every period of
history, starting from mythological narratives with its narrator, narrative and audience components.
In the study, it was discussed to what extent narratology approaches can be used in the structural
analysis of narrative forms produced in today's digital environment. In this context, first of all, the
topics of narratology and digitalization were discussed conceptually. The starting point was

determined as the hypothesis that the photographs, videos and graphics shaped by digital tools

* Bu makale, 2023 yilinda tamamlanan “Kiiltiiriin Dijitallesme Siireci ve Siber Uzamda Halk Anlatilarinin Déniigiimii: YouTube
Ornegi” adli doktora tezinden iiretilmistir.
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produced in this environment, based on the distinctive features of the online space determined as
the universe of the study, could be handled within the scope of the narrative. It is aimed to interpret
the data collected from the research area on the basis of the characteristics of the study area. In this
regard, long-term observations were carried out on the internet. Narratives produced on YouTube
and various platforms have been observed. The suitability levels of narrative performances seen in
digital contexts and applicable and sustainable analysis protocols shaped by narratological research
techniques were evaluated. As a result, it has been seen that digital media narratives containing
certain narrative structures can be analyzed with narratology approaches.

Keywords: Narratology, digitalization, digital space narratives, analysis of digitalized

narratives.

GIRIS

® nsanin, iginde yasadig1 ve miicadele halinde oldugu dogay: anlamlandirma siirecinin en
onemli ¢iktis1 anlatidir. Anlatma eylemi en basta zihinsel olgunlugun bir teknoloji olarak
dili gelistirmesiyle baglantilidir. S6z konusu olgunluk, insanin 6liim gibi rahatsiz edici bir
gercekligi, yeni evrenler kurgulayarak yumusatmasiyla gerceklesmektedir. Bu anlamda dil, insanin
sonsuzlugu tasarlamasinda bir araci gorevi gormektedir. Kurgulama yetenegini kullanarak
olimliliik bilincinden uzaklasan insan, bunu diger insanlara anlatarak psikolojik bir rahatliga
ulasmustir (Gezgin, 2020, s. 42-54). Bu anlamda anlatma eylemi, insanlik tarihinin tamaminda bir
ihtiyac olarak konumlanmistir denebilir. Ilk anlatilar olarak kabul edilen mitolojik dykiiler bahsi
gecen anlamlandirma girisimin dil ve kurgu temelinde tiretilen performans ornekleri olarak
diistintilebilir. Roland Barthes, ilk anlati 6rneklerinden olan ve bugiine kadar ulasan mitolojik
anlatilarin basit anlatmalar degil bildirisim igeren yapisal dizgeler olduklarini ifade etmektedir
(1990, s. 155). Dilin teknik 6zelliklerine de génderme yaparak mitolojik anlatilarin siirsellik ve buna
benzer estetik siiregler igerdiginin savunuldugu goriisler de mevcuttur (Cassirer, 1980, s. 78;
Barnard, 2015, s. 117). Anlatibilimin bagimsiz bir sosyal disipline doniisme siirecinde yapisalci
yaklasimin (Saussure, 1998, s. 108-150) etkisi biiyiiktiir. Yirminci ytizyilin ikinci yarisinda otaya
¢ikan yapisalciligin sosyal bilimlerdeki devrimsel etkisi, anlatibilimde morfolojik incelemelere
olanak taniyan gesitli yaklasimlar gelistirilmesine 6nayak olmustur. Siirecte sekillenen anlatibilim
teorileri ve kuramsal yaklasimlar; 0ykii, medya unsurlari ve gorsel tasarimlar gibi ¢ok sayida
formun baglamsal ve iletisimsel pratiklerinin modellenmesi agisindan yeni firsatlar sunmaktadir

(Meister, 2009, s. 329).

Anlatibilimsel bir terim olarak anlati, birbirleriyle iliski halinde olan bilesenlerden
olusmaktadir. Bunlar yapma (eyleyici), gorme (odaklayici) ve sodyleme (anlatici) fiilleriyle
somutlastirilan unsurlardir (Derviscemaloglu, 2016, s. 113). Buna ek olarak anlati, gostergebilim
dahilinde gosteren (simgesel diizlem) ve gosterilen (anlamsal diizlem) ikiligiyle de
yapilandirilmaktadir (Barthes, 1979, s. 26-30). Anlatinin teorik kokenlerine bakildiginda (Platon ve
Aristo’ya kadar uzanan) mimesis ve diegesis ayrimiyla yapilan formiilizasyon da onemli yere
sahiptir. Bu kavramlardan mimesis, taklit veya anlatma kavramlariyla, diegesis ise saf anlat1 veya
gosterme kavramlariyla agiklanmaktadir (Aristoteles, 1987, s. 12-13; Platon, 2010, s. 614-624; Genette,
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2020, s. 159). Anlatinin, bu ve buna benzer cesitli yaklasimlarla detaylandirilmasi, onu kavramsal
agidan derinlestirmistir. Calismanin tiirii nedeniyle burada ayrintili olarak verilemeyen ¢ok sayida
anlati sistematigi ve anlatibilim modeli mevcuttur (Prince, 1982; Labov, 1972; Schmid, 2010;
Chatman, 2009; Rimmon-Kenan, 1983; Jahn, 2020; Bakhtin, 1981). Ana hatlariyla anlati;; mutlaka bir
olaya ihtiya¢ duyan (Abbott, 2002, s. 12) bir eylemin; anlatici, karakter ve zamansal dinamiklerle
oykiilestirilmesi sonucunda ortaya ¢ikan ve sdz, yazi veya goriintiilerle aktarilan yap: seklinde
tanumlanmaktadir (Jahn, 2020, s. 49; Ogur, 2023, s. 229).

Yukaridaki paragraflarda anlatibilimin kavramsal cergevesi kisaca tanitilmistir. Arastirma
konusuna doniildiigiinde, teknik bir terim olarak anlatmin, Oykiilestirme sunan herhangi bir
anlatma performansi i¢in kullanilabilecegi goriilmektedir. Bu gercevede dijital cagin kendine 6zgii
iletisim uzamlarinda {iretilen bazi iceriklerin de anlati kapsaminda degerlendirilebilecekleri ve
anlatibilimin analiz yaklasimlariyla ayristirilabilecekleri diistiniilmektedir. Internetin temel iletisim
araglarina dontisen dijital uygulamalarin altyapisini olusturdugu bugiinlerde, 6zellikle sosyal
medya uygulamalar1 gilinliik iletisim ritiiellerinin biiyiik oranda doniismesine zemin
hazirlamaktadir. Web 2.0 araytiziiyle birlikte internet kullanicilari, pasif alicilardan bilgi kaynag:
gibi davranabilen kisisel {iiretim mekanizmalarina doniismiislerdir. Kendini ifade etmenin
alisilmadik bigimlerine tanik olunan bu ortamda sadece bilgi aktarimi yapilmamakta ayni zamanda
sanatsal {iretimler de meydana getirilmektedir. S6z konusu iiretimler hareketli video veya fotograf
gibi standart formlarin disinda efektli kurgular, dijital gorseller veya biitiin bunlar1 bir arada sunan
manipiile edilmis ¢oklu ortam unsurlar1 da igermektedir. Cevrimigi platformlarda sekillenen bu
tiretimlerin belli bir kismi, edebi 6zellik tasiyan anlati performanslaridir. Anlatinin siirdiiriilebilir
tanimlarindan yola ¢ikilarak i¢inde olay, karakter ve zamansallik bulunan dijital ortam igeriklerinin
bu kapsamda ele alinabilecekleri goriilmektedir. Bu ¢alisma; dijital uzamlarda icra edilen ve belirli

ozelliklere sahip anlat1 performanslarina odaklanmaktadir.

ANLATIBILIM VE DiJiTAL ORTAM ANLATILARI

Anlatibilimsel analiz, detayli ve karmasik edebi analiz siiregleri igermektedir. Burada
Oykiilestirme eyleminin iggiidiisel asamalarla gerceklesmesi ve soyut, zihinsel kurgu ogeleri
barindirmasi etkilidir. Bunun yaninda diger sosyal bilim disiplinlerine gore daha geng bir alan olan
anlatibilim yakin zamanda ¢ok sayida teorik yaklasim iiretmistir. F, D. Saussure, T. Todorov, R.
Barthes gibi isimlerin temsil ettigi Fransiz formalizmine kadar gegen siirede Rus bi¢imciligi ve Prag
yapisalcilig gibi edebi analiz yaklasimlari sekillenmistir (Ong, 1977, s. 272). Anlatibilimin kuramsal
yapisinin, sadece tarihsel arka plani olan ve uzun zamandir tiiretilen yazili edebi tiirlere (tiyatro,
roman, drama vb.) gore tasarlandiklar1 gibi bir alg1 sezilmektedir. Buna karsilik s6z konusu
yaklagimlarin bugiin kendi kurumsal alanini genigleten dijital kiiltiir baglaminda iiretilen anlati
formlarina mesafeli olmadiklari, konuyla ilgili yayimnlarin satir aralarinda goriilmektedir. Ornegin
Roland Barthes, elektronik bir islemin uzantis1 olarak fotografin anlatma yetenegine ve temsil
kapasitesine dikkat cekmekte, anlatiyr baglamdan uzaklastirarak insana ait bir 6zellik olarak
tanumlamaktadir (1975, s. 237; 1966, s. 1-14; 1996, s. 36). Anlatiy1 “bilissel anlatibilim” zemininde
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degerlendiren ve transmedyatik! kapsamina dikkat ¢eken David Herman’a gore sadece yazihi
metinler degil sinema filmleri, radyo programlari ve elektronik ortamda tiretilen performanslar da
anlat: kapsaminda degerlendirilmelidir (2009, s. 30). Monika Fludernik, hareketli videolarin drama
ile yakinliklaria dikkat ¢ekerek onun yayginlasan bir goriis birligiyle anlat1 araci oldugunun kabul
edildigini belirtmektedir (2009a). Videolardaki anlatisal odaklanma kavramini inceleyen Fludernik,
gorlintli ve sesi filmlerin medyas1 olarak kabul etmekte ve perspektif/odaklanmanin kameranin
agisiyla sunuldugunda elektronik altyapiyla gerceklik algis1 yaratan bir anlatinin iiretilebilecegini
savunmaktadir (2009a, s. 114).

Bugtiniin diinyasimi tanimlamak i¢in kullanilan “dijital” 6neki, yasanilan ¢ag1 belli agilardan
elektronik donemden ayirmak icin kullanilmaktadir. Burada en belirgin fark iletisimin akilli ve
tasinabilir cihazlarla basit ve hizli bir sekilde gerceklestirilmesi noktasindadir. Ciinkii hentiz Web
2.0 arayiiziiniin kullanilmadig: internetli donemde bile bugiiniin diinyas: icin siber? veya dijital
sifatlar1 kullanilmamaktaydi. Dijitallesmenin soyut agirlig1 insan gibi davranan “akilli” makinelerde
kendisini gostermektedir: akilli telefon, akilli firin, akilli ev... Bugiine gelindiginde “siber”, insan-
makine ortakhigindaki nesne veya durumlari tanimlamak igin kullanilmaktadir. Ote yandan insan
gibi davranan elektronik cihazlar sadece eylem diizeyinde kalmamakta ayni1 zamanda iletisim de
kurabilmektedirler. “Sibernetik” kavramiyla sistematize edilen bu olgu bir yandan hayati daha
konforlu hale getirirken diger taraftan iginde sadece insani siireclerin olmadig1 edebi ¢iktilarin
tretim stillerini doniistiirmektedir.

Sosyal medya platformlari, bir 6zellik olarak sunduklar1 manipiilasyon eklentileriyle internet
kullanicilarina idealize edilmis estetik igerikler yaratma imkani tanimaktadir. Tarihin her
doneminde anlatic1 ve dinleyici olarak konumlanan ve bu sekilde sosyallesme tatmini yasayan insan
i¢in dijital ortamin bu yeni stilizasyonu dikkat ¢ekicidir. Kullanicilar, sosyal medya uygulamalarinin
cesitli efekt Ozelliklerini kullanarak iginde olay, karakter ve eylemlerin bulundugu anlatilar
turetmektedirler. Bu calismada, ¢evrimi¢i uzamda {iiretilen ve Mustafa S6zen tarafindan “filmsel
oykii” olarak tanimlanan anlati mimarisi; sahne, anlatic ve anlaticinin kurguladig: estetik kaliplar
momentinde degerlendirilmektedir (2009, s. 83). Internet ortaminda iiretilen anlatilarm 6nemli
bolimi hareketli videolardan olusmaktadir. Bu noktada anlatibilimsel bir analiz ¢esitli acilardan
karmasik hale gelmektedir. Oncelikle dijital ortam anlatilarinda her anlaticida farklilasan ok sayida
anlat1 bicemi oldugu icin belirgin anlatibilimsel yapilarin tespit edilmesi zorlasmaktadir. Diger bir
simirhilik ise olay oOrgiisii ve sebep-sonug iligkisinin s6zlii veya yazili bir anlatiya kiyasla gorsel
anlatilarda standartlasmamis olmasidir. Bunlara ek olarak goriintiilerle meydana getirilen bir
anlatida kamera unsuru belirleyici bir bilesen olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kamera, anlatiy1
dinamik etkilesim alanlarina dahil etmekte ve bu sekilde mimetik unsurlarin mekansal ve zamansal

kurgularin stabil ger¢eveden uzaklastirmaktadir (Cohen, 1979, s. 92). Bu durumda, yani anlatibilim

1 Dijital araglar kullanilarak iiretilen 6ykiileme teknigi olan transmedya kavraminin sifat formudur (Ispir ve Kucur, 2019,
s. 163).

2 Siber ifadesi ilk olarak William Gibson'un “Neuromancer (1984)” adli bilim kurgu romaninda ge¢mektedir ve
“cyberspace” ifadesinden {iiretilmistir. 1940’larin sonuna dogru matematikci Norbert Wiener de insan-makine iliskisini
vurgulamak igin siber’den tiiretilen “cybernetics” kavramini kullanmaktadir. Son yillarda “siber” kavrami insani
ozelliklerle donatilmis bilgisayarlarin ve bilgi teknolojisinin genelleyici tanimlarinda kullanilmaktadir (Budka ve Kremser,
2004, s. 213).
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kapsaminda sistemlestirilen analiz yaklagimlarmin elektronik altyapiyla olusturulan anlatilara
uygulanabilmesi igin geleneksel yazin ile video formundaki anlatilarin ortak noktalarina
odaklanilmas1 gerekmektedir. Johann N. Schimidt ve Keith Cohen’e gore bu iki farkli form
arasindaki kesisim noktasi sebep-sonug¢ bagintisiyla formalize olan ardisiklik ve bu ardisikliktan
dogan “Oykiisel biitiinliik”tiir (Cohen, 1979, s. 92; Schmidt, 2009: s. 212). Bu asamada olay orgiisii
olarak da konumlanan sujet ve kurgulama eyleminin okuyucu/dinleyiciye birakildig1 fabula
kavramlarindan da s6z etmek gerekmektedir. Sujet; edebi bir Oykiilestirme sisteminde birbirini
takip eden ve anlaticinin 6nceden kurguladigi olay dizisine gonderme yaparken fabula; anlati
mekanizmasinda yer alan “sey”lerin anlatici tarafindan kurgulanmadan sunulmas: ve sunulan
parcalarin alimlayanlar tarafindan birlestirilmesi modeline dayanan, David Bordwell'in “hayali
yap1” olarak tanimladig1 anlati modelini karsilamaktadir (1985, s. 49). Bu baglamda dijital ortamda
tiretilen anlatilarin anlatibilimsel analiz teknikleriyle ayristirilabilmesi i¢in sujet ve fabula modelleri
dogru Dbicimde belirlenmeli ve yapilacak degerlendirmeler olay Orgiisii temelinde
gerceklestirilmelidir.

Dijital ortamin ifade bigimi biiylik oranda gorsellestirme tekniklerine dayanmaktadir.
Ozellikle geng internet kullanicilarinin algilama ve anlamlandirma stilleri igin kritik oneme sahip
olan gorsellerle iletisim bigimi (Ogur, 2023, s. 255), iiretilen anlatilarin izleyicide karsilik bulmasi
asamalarinda belirleyici olabilmektedir. Nitekim djijital iletisim uzamlarina bakildiginda 6zellikle
video formunda anlatilar dikkat cekmektedir. Oykiilestirme unsurlar1 igeren ve anlati olarak kabul
edilen s6z konusu videolarin anlatibilim kapsaminda analiz edilmeleri asamasinda Manfred Jahn
tarafindan gelistirilen analiz arac1 (Sekil 1.) dikkat ¢ekmektedir. Jahn, modelledigi analiz aracini
“filmic composition device (FCD)*” olarak adlandirmaktadir. FCD, anlatibilimin temel
kavramlarini, yapilandirmaci yontemle bir uygulama setinin i¢ine dahil eden ve hareketli videolarin
analizlerine odaklanan bir modeldir (Jahn, 2021, s. 7; Fludernik, 20094, s. 22).

-J— Metin/Grafik
Kamera :
I¢ Monolog

.

Sekil 1. Filmsel Kompozisyon Araci (Jahn, 2021, s. 7).
Sekil, Jahn'm “Anlatibilimsel Film Analizleri Icin Bir Rehber (A Guide to Narratological Film Analysis)” adl
eserinde yer alan grafikten {iretilmistir.

3 Filmsel kompozisyon araci.
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Manfred Jahn'mn hareketli videolar igin Onerdigi model, ayn1 zamanda dijital ortamda
paylasilan anlatilarin hangi anlatibilimsel perspektifle ele alinmalar1 noktasinda birtakim ipuglar:
da vermektedir. Odaklanma* terimi bu asamada 6n plana ¢tkmaktadir ve anlatinin dykiilestirilmesi
siirecinde anlaticinin bakis agisini ayristirma noktasinda kullanilmaktadir. Cevrimici platformlarda
tiretilen Oykiilerin, anlatiya doniisme dinamiklerine bakildiginda dijital teknolojilerin belirleyici
unsurlar olduklar1 gbze carpmaktadir. S6z gelimi kamerayla kaydedilen bir video, gesitli dijital
yazilim eklentileriyle gorsel bir kompozisyona doniismektedir. Bu noktada anlatici, ham olarak
elinde bulunan videoyu karakter, eylem, ardisiklik gibi olay Orgilisiine ait unsurlarla anlatiya
dontistiirebilmektedir. Bu cercevede dijital uzam igin anlati tireten igerik tireticisi, hangi odaklanma
tiirtinti kullanacagina karar vererek aslinda bir bakima anlaticinin sanal diizlemdeki yansimasini da
belirlemis olmaktadir. Internet kullanicilart igin olay 6rgiisiiniin hangi odaktan sunuldugu ve hangi
odaklayici eliyle iletildigi gibi ayrimlar da bu sekilde agikliga kavusmaktadir.

Dijital ortamin yarattig1 kiiltiirel olusum, Walter ]J. Ong’un erken donem ¢alismalarinda teorik
cercevesini ¢izdigi “ikincil sozlii kultiir” kavramsallastirmasimin (2020, s. 23-24) ardili olarak
degerlendirilebilir. Burada sozlii kiiltiiriin ayirt edici yonlerinin yazi oncesi ¢aglarla dijital cagda
kendisini tekrar eden semanin anlasilmasi adina faydali olabilecektir. Ong’un “sozlii kiiltiir diisiince
bi¢imi” olarak adlandirdig1 (2020, s. 24) biling diizeyindeki {iiretim stilizasyonu, teknolojik
ilerlemeyle degisen anlati formlarinda da goriilmektedir. Ong’a gore yasanan sey “soziin
teknolojilesmesi”dir (2020, s. 161-162) ve dijital ortamin ¢ok sayida efekte dayali yazilimla ve
gorsellestirme teknikleriyle Oykiilestirilen anlati formlar1 sozii edilen teknolojilesmenin bir {ist
seviyesi, yani soziin dijitallesmesidir. Calismanin beslendigi sorularda da kendisini gosteren bu
problem alani, teknolojilesen veya dijitallesen anlati formlarinin anlatibilimle uygulama anlaminda
ne sekilde kesistikleriyle ilgilidir. Monika Fludernik, gesitli hikaye kesitlerinden olusan anlik
konusma eylemi olarak tanimladigi sozlii anlatinin, metinlestirilerek anlatibilimsel tekniklerle
analiz edilebilecegini ifade etmektedir (2009b, s. 63).

MULTIMEDYATIK ANLATI TASARIMI

Bilgisayar teknolojileri, sanatsal bir iiretimin yeni, dijital araglarla sekillendigi baglamlar
yaratmaktadir. Video efektleri, gorsel manipiilasyon programlar ve ¢ok sayida grafik diizenleme
eklentisi iceren bilgisayar yazilimi, dijital cagin sanatsal iiretim bigimlerini etkilemektedir. S6z
konusu iiretimlerden biri de anlatibilim terimi olarak anlatilardir. Dijitallesme bashig1 altinda
degerlendirildiginde anlati; karakter, zaman, eylem ve kurgu gibi yapilarin dijital uzantilariyla
oykiilestirilmektedir. Dijital ortamlarin 6ne ¢ikan 6zelliklerinden olan gorsellestirme egilimi, edebi
cercevede anlatinin daha fazla duyuya hitap eden kompozisyonlara doniismesi sonucunu
dogurmaktadir. Bilgisayarlarin giinliik yasamin asli unsurlarina doniistiigii elektronik kiiltiir
doneminden baslayarak her yeni teknolojide daha fazla kendisini hissettiren multimedya araglari,

anlatinin tarihsel siirecte gecirdigi doniisiimiin teknik arka plani konumundadir. Cikis noktasinda

4 Odaklanma; anlatic1 ve karakterler arasindaki iliskiyi sifir, i¢ (sabit/degisken) ve dis odaklanma seklindeki farkliliklarla
siniflandiran anlatibilimsel terimdir (Jahn, 2020, s. 70; Genette, 2020, s. 186-187). Odaklanma, esasen anlaticinin bakig
agstyla ilgilidir ve karakterlerin 6ykiideki varliklarinin dinleyiciye yansitilmast siireglerini barindirmaktadir (Niederhoff,
2009, s. 115).
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anlatan ve anlatilanin oldugu anlatisal olusumun sozlii kiiltiir doneminde dinleyici ve yazili kiiltiir
doéneminde okuyucu pozisyonundaki diger paydas: dijital cagda izleyiciye doniismiistiir. Burada
dijitallesmenin, etkilesimi grafik arayiizlerle gorsellestirdigi medya ortami, anlatinin dontismesinde
onemli paya sahiptir.

Bilgisayarlarin internetin sagladig: altyapiyla birbirlerine baglanabilmeleri ve bu baglantinin
da dijital kodlarla saglanmasi, dijital uzamda multimedyanin konumunu statik hale getirmistir.
Kavram olarak multimedya; ses, goriintii ve hareketli video gibi medya unsurlarinin tek
kompozisyonda islenmesi teknigini karsilamaktadir. Tiirkgeye ¢oklu ortam seklinde cevrilen
multimedya, insan ve bilgisayar arasindaki siber yarattim mekanizmasina dayali iliskinin
simbiyotik® diizlemini temsil etmektedir. Robnett Licklider'in da belirttigi gibi bilgisayar ve insan
arasinda karsilikli faydaya dayali bir iliski mevcuttur ve bu iligki birbirinden farkl iki organizmanin
cesitli dijital imajlarla olusturulan bir arayiiz momentinde yiiriitiilmektedir (1960, s. 4-5). Bu
araylizler bir yandan pratik kullanim deneyimlerini zenginlestirirken diger taraftan iiretilen anlati
formlarinin kag¢inilmaz olarak multimedyatik ozellikler tasimasi sonucunu dogurmaktadirlar.
Anlatibilim kapsaminda cesitli yapilardan meydana gelen anlat1 bilesenlerinin dijital uzama 6zgii
medya unsurlarindan olusturulmasi bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir. Ornek olarak gevrimici
platformlarda paylasilan bir anlati igeriginin dykiilestirilme stirecinde akis, gesitli grafik diizenleme
tekniklerine dayali kurgulama efektleriyle sekillendirilmektedir. Bunun yaninda Instagram ve
TikTok gibi sosyal medya uygulamalarimin kullanicilarina sundugu hazir sablonlar, anlatiy1
olusturan yapisal unsurlarin biiyiik boliimiiniin dijitalize oldugunu ve bunun sonucu olarak da
multimedyatiklestiklerini gostermektedir. Anlatibilim kapsaminda yiiriitillen akademik bir
¢alismada arastiricinin, anlatiyr olusturan dinamiklerin hangisinin insan etkisiyle hangisinin
bilgisayar tarafindan {iretildigini ayristirmasi gerekmektedir. Bunun yaninda ortaya ¢ikan anlati
formunun hangi organik siire¢ler sonucunda {iretilen bir anlatiyla ne dl¢giide kesistigi de ayrica ele

alinmas gereken bir durum olusturmaktadir.

ANLATININ DiJiTALLESMESi SURECINDE MIMETIK VE DIiEGETIiK BiLESENLER

Mimesis ve diegesis kavramlarmin tarihsel arkaplaninda Platon ve Aristo'nun teorik
yaklasimlar1 karakteristiktir. Diyaloglar adl1 eserinde gercek oykii anlaticisini taklite dayali anlati
performanscilarindan ayirarak yiicelten Platon, mimesisi gergeklikle arasina koydugu mesafeden
dolay1 degersiz saymakta ve bu sekilde mimesis ve diegesis arasina belirgin bir sinir ¢izmektedir
(2010, s. 614-624). Ona gore diegetik anlat1 saf anlatidir ve anlatma eyleminde anlatic1 disinda bagka
bir ses s6z konusu bile degildir. Buna karsilik mimetik anlatida taklit s6z konusudur ve anlatici,
anlatida herhangi bir karakter gibi konugsmaktadir Platon’dan aktaran Genette, 2020, s. 159-165).
Literatiirde yer alan mimesis ve diegesis tanimlarina bakildiginda, farkli tanimlamalarda goriilen
cesitli ortakliklardan birtakim genellemelere ulasilabilecegi goriilmektedir. Buna gbére mimesis

(gOsterme); anlaticnin anlatida hissedilmedigi, olaydan ziyade anlatida yer alan karakter

5 Biyolojik bir terim olan “symbiosis”, iki canlinin birbirlerine destek olarak olgunlasmalar siirecindeki iligkiyi tarif etmek
icin kullanilmaktadir (Oxford Learner’s Dictionaries, 2023). Gegtigi ifadede simbiyotik iliskinin pragmatik diizlemine
gonderme yapilmaktadir.
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diyaloglarmin yani soziin taklit edildigi, cesitli tiirleri olan, agirlikli olarak giinliik konugsma diline
yakin samimi anlat: tiirlerini tanimlamak igin kullanilmaktadir (Genette, 2020, s. 159; Aristoteles,
1987, s. 12-13; Schmid, 2010, s. 21-23; Derviscemaloglu, 2016, s. 68-69; Melberg, 1995, s. 61; Ricoeur,
1990, s. 52-53; Shen, 2005, s. 107). Diegesis (anlatma) ise; dogrudan anlaticinin deneyimlerine
dayanan, soziin degil olaymn anlatildigi, cesitli alt tiirleri olan sembolik anlamlara sahip anlati
kategorisidir (Chatman, 1990, s. 110-114; Derviscemaloglu, 2016, s. 16; Sozen, 2008, s. 124; Schmid,
2010, s. 68).

Dijital ortamlarda iiretilen anlatilar ¢ok sayida farkli degiskenin etkisiyle sekillenen karmasik
yapilar olabilmektedirler. Bu durum anlatibilimin analiz siireclerinde kullanilan bilegenlerin s6z
konusu dijital ortam anlatilarina uygulanmasini zorlastirmaktadir. Disipliner anlamda genel kabul
goren yaklasim; mimetik anlatinin “gosterme” ve diegetik anlatinin ise “anlatma” kavramlariyla
iliskilendirildigi teorik siiregleri ifade etmektedir. Bu yaklasim ayni zamanda anlatinin tiiriinii
belirleyen ayrimlarin tespit edilmesi noktasinda 6nemlidir. Konu bu cerceveden ele alindiginda
dijital ortam anlatilarinin karmagsik Oriintiilerine ragmen belli siniflandirmalarin yapilabilecegi
goriilmektedir. Ornek olarak Instagram sitesinde viral bir akima doniisen paylasimlarin, bir siire
sonra ¢ikis noktasindan wuzaklasarak anonimlestikleri goriilmektedir. Fakat bu noktada
paylasimlarin ayni fikri siirecin uzantis1 olduklari gozden kagirilmamalidir. Bu baglamda soz
konusu igeriklerin taklit Ogeler igerdikleri ve bu nedenle mimetik anlati tiirti iginde
degerlendirilebilecekleri diistiniilebilir. Diger bir 6rnek ise YouTube sitesinde sikca karsilasilan gezi
videolaridir. Bu videolarda anlatici, gezip gordiigii yerleri kisisel deneyimlerinden yola ¢ikarak
oykiilestirmektedir. Anlaticinin karakter, eylem, zaman ve perspektif gibi anlatibilimsel unsurlari,
kurguladig1 anlatida hangi bicimlerde konumlandirdigi incelenebilir. Fakat konuya mimetik-
diegetik cercevesinden bakildiginda gezi videolarinin “anlatma” kavramiyla iligskilendirilebilecegi
ve bu dogrultuda s6z konusu dijital ortam anlatilarinin diegetik olduklar1 sonucuna ulasilabilir. Bu
ornekler cogaltilabilir. Verilen ve daha da arttirilabilecek Orneklerden hareketle ¢evrimigi
platformlarda iiretilen anlatilarin tiretilme bicimi, hedef kitle tercihi, konsepte dayali tasarim gibi
farkli oykiilestirme motivasyonlarindan beslendikleri ve bu nedenle siber baglamlarda hem

mimetik hem de diegetik anlatilarin olabilecegi sonucuna ulagilmaktadir.

DiJITAL ANLATININ SOYLEM ANALIZi VE KRONOTOP KAVRAMI

Gerald Prince, bir anlatida islenecek zaman, bakis agisi, mesafe ve bigem gibi unsurlarin
anlaticinin kontroliinde oldugunu belirtmektedir. Ona gore anlaticinin tercih ettigi bu unsurlar
anlatinin muhatab1 olan dinleyicinin reflekslerini dogrudan veya dolayli olarak etkilemektedir
(Prince, 1982, s. 69). Bu noktada, oOykiilestirmeye deger olaylarin, biiyiik oranda anlaticinin
yonlendirdigi bir siiregle {iretildigi zaman ve baglama dayali bir performanstan s6z edilebilir.
Gerard Genette, anlatic1 tarafindan diizenlenen ve olayin gectigi zaman ge¢mis, gelecek ve simdi
tercihlerinden biriyle anlatan bir anlat1 performansinda, dykiilestirilen olayin kronik degiskenlere
ek olarak anlaticinin bakis agisiyla da sekillendigini vurgulamaktadir (2020, s. 13-17). Bu gergevede
bir anlatinin, gesitli alt basliklar1 ve bunlara bagh uygulamalar1 da iceren zamana ve uzama dayal

dinamiklerden etkilenen bir {iretim tiiri oldugu sdylenebilir. Burada s6z konusu zaman kavramu,
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Genette’in kavramsallagtirmasindan hareketle dykii zaman ile anlatma zamanindaki ayrimlara
dayanmaktadir. Genette’in kurdugu kavramsal set; kronolojik diizlemde anakroni, analepsis,
prolepsis, akroni ve anisokroni degiskenlerine dayanmaktadir. Bu sistemin, dijital ortam anlatilar1
gibi sozlii performanslara dayanan iiretimlere uygulanma asamasinda ise heterodiegetik-
homodiegetik ikiligiyle karakterize edilen teknik siire¢ devreye girmektedir. Heterodiegetik,
anlatidaki ge¢mise ait baglantilarin dinleyiciyi/okuyucuyu bilgilendirmek amaciyla sunulmasi
teknigi anlamina gelirken; homodiegetik, “ilk anlat1” olarak tarif edilen asil anlati zamanina aittir
(Genette, 2020, s. 36, 39-40).

Yukarida paylasilan teorik yaklasim kapsaminda dijital ortam anlatilarina bakildiginda gorece
daha karmagik analiz siireglerinin gerekliligi goze carpmaktadir. Cevrimi¢i uzamda dogrudan
yiiksek etkilesim amaciyla tiretilen ve dijital eklentilerle sekillendirilmis anlatilarda zamanin
kullanimi, Genette’in kavramsallastirmasinda vurgulanan uygulama adimlariyla analiz edilmek
icin oldukca karmasik oriintiiler icermektedir. Ornek olarak YouTube platformunda paylasilan
anlat1 igeriklerinin O6nemli bolimii, cesitli video kurgu efektleriyle olusturulmus yapay
kompozisyonlardir. Anlaticcnin konusmalarinin arasindaki bosluklarin kaldirildigi, hizli ve
dinamik video sunumlari, igerikte yer alan anlati performansmin insan dis1 etkileyicilerle
sekillendigini gostermektedir. Buradan hareketle anlatibilim kapsamindaki yapisal bir anlati
teknigini karsilayan zaman-uzam kavramlarinin, dijital alanda {iretilen dijitallesmis anlatilara
uygulanmalar1 zorlagsmaktadir. Fakat bu konuda diger bir bakis acis1 Mikhail Mikhailovich Bakhtin
tarafindan gelistirilen ve anlatici ile dinleyici arasindaki anlama dayali diyalojiyi merkeze alan
kronotop yaklasimidir (1981). Bakhtin diyaloji terimini iletisimsel bir siirecin “gok dilli” anlamsal
siirecinin bir prototipi olarak kurgulamaktadir. Bu bakis agisina gore alic1 ve verici arasindaki estetik
iletisimsel siireg, sadece metin ve kurgudan ibaret olmayan ve daha fazla anlam iceren katmanl bir
yapidir. Bu yapi, merkezi (centripetal) ve merkazkag (centrifugal) etkilerinin kuramsal zeminde
konumlandirilmalariyla kavramsal zemin kazanmaktadir (Bakhtin, 1981, s. xv-xxxiv, s. 84-110).
Ozetle Bakhtin’in yaklagimi, belli bir zaman araliginda kurgulanan anlatinin, uzamin
reflekslerinden ve diger organik etkilerinden de beslenerek igsel siirecleri de igermesi ve bu sekilde
ortaya ¢tkan goreceliligin katmanli anlamlar kazanmasi olarak tanimlanabilir. Bakhtin'in kurdugu
kavramsal sistem, dijital ortam anlatilarinin analizinde Genette’in zaman-uzam mekaniginden daha
uygulanabilir bakis agilar1 igermektedir. Konuyla ilgili diger bir yorum Mieke Bal tarafindan
yapilmaktadir (2017). Bal, “ritim” baslig1 altinda detaylandirdig1 anlati analizi yaklasiminda, bir
medya unsuru olarak hareketli videolarin ritimle ¢alistiklarini, buna karsilik bu tiir {iretimlerin
ritimsel analizinin basarili olmadigini belirtmektedir. Bal, ayrica fabula zamaninin ayr1 boliimler
seklinde metinlestirilmesi zorunluluguna indirgedigi ritimsel analizin siir ve miizikal eserler igin

uygulanmasinin da zor oldugunu ve titiz ¢alisma stiregleri igerdigini vurgulamaktadir (2017, s. 89).

SONUC
Anlatibilimsel teorilerin, dijital ortamda {iretilen anlati formlarinin analiz siireclerinde ne
ol¢tide kullanilabileceginin tartisildigr calismada s6z konusu anlatilarin yapisal bilesenlerine

odaklanilmistir. Anlatibilim literatiiriinden hareketle anlat1 yapisinin temel bilesenlerini igeren bir
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model iiretilmeye calisilmistir. Bu kapsamda incelenen dijital ortam anlatilarinin ¢ok sayida 6z-
tasarim normu icerdikleri ve bu sebeple anlatibilim cercevesinde yapilacak yapisal bir analizin
¢evrimici platformlarda gesitli agilardan oldukga zor oldugu tespit edilmistir. Calismada ayrica
anlatici, dinleyici/okuyucu/izleyici ve anlat1 olmak {izere {i¢ temel {izerinde bagliklandirilan anlat:
tiretimlerinin, gerek diizen (kronoloji, kurgu, kip vd.) gerekse diegetik eylem diizeyinde
ayristirilabilecegi yaklagimi tizerinde durulmustur. Bu gercevede, internet altyapili baglamlarda
tiretilen ve iiretim asamalarinda dijital etkileyicilerin kullanildig1 anlati tasarimlarinin belli bir
sistematikten uzak, cesitli etkilesim motivasyonlariyla sekillendikleri goriilmiistiir. Fakat bunun
yaninda anlatinin asli unsurlariin ¢evrimigi platformlarda kullanildig: ve bu stilizasyonla tiretilen
anlati1 formlarmin da mevcut oldugu gozlenmistir. S6z konusu anlatilarin genellestirilmeye uygun
anlatibilim uygulamalariyla analiz edilebilecekleri diisiiniilmektedir. Bu diisiincenin olusmasinda,
dijital uzamda {iretilen ve aktaran (anlatici), aktarilan (dinleyici/izleyici) ve oykiilestirilen unsurlar
iceren anlat1 formlarimin varlig: etkili olmustur. Calismada ayrica, ¢evrimigi platformlarin, anlatt
formlar1 tizerinde dontistiiriicii bir etkiye sahip olduklar1 gozlenmistir. S6z konusu etki; anlatinin
olusturulma siirecinde dijital eklentilerin, uzamin kiiltiirel alimlama seviyesiyle baglantili olarak
kullanilmas: asamasinda kendisini gostermektedir. Tim bu tespitler 1s1§inda dijital ortamda
tiretilen anlat1 sayilabilecek {iretimlerin, anlatibilimin teorik yaklasimlarinin belli bir boliimiiyle
analiz edilebilecekleri gortilmiistiir. Bunun yaninda anlatibilimin, daha soyut dinamikler igeren
katmanli kavramsal setlerinin, hizli tiiketime uygun ve ambalajlanmis popiiler kiiltiir nesneleri
olarak konumlanan dijital kiiltiir anlatilarmin biiyiik béliimiinde uygulanamayacag1 kanaatine

varilmigtir.
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