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Ozet: Matematik erken ¢ocukluk doneminden itibaren
cocuklarin hayatinda yer almaktadir. Cocuklar okul dncesi
egitim kurumuna baglamadan 6nce informal bi¢imde, bir
egitim kurumuna devam ederken formal bigimde
matematikle karsilasmaktadirlar. Cocuklarin
o6grenmelerinde yer alan matematik farkli aracilarla,
materyallerle ya da deneyimlerle ¢ocuklara sunulmaktadir.
Gliniimiizde ise gelisen teknoloji ile birlikte cocuklara
sunulan materyaller degigsmektedir. Egitsel amagli, uygun
senaryolara sahip ve dogru mesaj verebilen ¢izgi filmler de
birer Ogretim materyali olabilmektedir. Yapilan bu
calismada TRT Cocuk kanalinda yaymlanan Piril ¢izgi
filminin erken c¢ocukluk donemi matematik igerikleri
acisindan incelenmesi amaglanmistir. Caligmada dokiiman
incelemesi yapilmstir. Arastirmada ¢izgi filmde yer alan
matematiksel igerikler i¢in  arastirmaci tarafindan
olugturulmus  kontrol listesi kullanilmistir.  Kontrol
listesinde yer alan matematiksel kavram ve beceriler alan
yazin incelenerek belirlenmistir. Caligmada tiim boliimler
izlenmis, her sahnede goriilen matematiksel igerik kontrol
listesine isaretlenmis ve dogrulanmasi amaci baska bir
uzmandan ayni sahnelere iliskin incelemelerde bulunmasi
istenmistir. Nitel veri analiz programi ile kontrol listelerinde
ortaya ¢ikan kavram ve sozciikler tespit edilmistir. Cizgi
film matematik icerikli bir senaryoya sahiptir. Cizgi filmde
hem okul 6ncesi donemde olmasi gereken hem de ilkokul
birinci ve ikinci sinif diizeyine ait matematiksel kavram ve
becerilere  ait igerikler  goriilmiistir. ~ Matematik
iceriklerinden siklikla ritmik sayma becerisine yer verildigi
goriilmiistiir. Cizgi film icerisinde yer alan matematiksel
icerikler sarkilar ve gorsel 6geler ile desteklenmektedir.
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Abstract: Mathematics has been a part of children's lives
since early childhood. Children encounter mathematics
informally before starting preschool education and formally
while attending an educational institution. Mathematics,
which takes part in children's learning, is presented to
children through different mediators, materials or
experiences. Today, with the developing technology, the
materials presented to children are changing. Cartoons with
educational purposes, appropriate scenarios and the right
message can also be teaching materials. In this study, it was
aimed to examine the Piril cartoon broadcasted on TRT
Cocuk channel (The Turkish Radio and Television
Corporation - TRT; Turkish: Tirkiye Radyo ve Televizyon
Kurumu) in terms of early childhood mathematics content.
Document analysis was used in the study. In the study, a
checklist created by the researcher was used for the
mathematical content in the cartoon. The mathematical
concepts and skills in the checklist were determined by
reviewing the literature. In the study, all episodes were
watched, the mathematical content seen in each scene was
marked on the checklist, and another expert was asked to
examine the same scenes for verification. The concepts and
words that appeared in the checklists were identified with
the qualitative data analysis program. The cartoon has a
scenario with mathematics content. The cartoon contains
mathematical concepts and skills that belong to both the
preschool period and the first and second grade level of
primary school. It was seen that rhythmic counting skill was
frequently included in the mathematics content. The
mathematical content in the cartoon is supported by songs
and visual elements.
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Giris

Erken cocukluk dénemi, bireylerin tiim yasantilar1 boyunca &grenmeye, kesfetmeye ve merak
duymaya en fazla acik olduklari donemdir. Bu donem igerisinde cocuklarin farkli 6grenmeler
gergeklestirmeleri, merak duyduklari alanlara iliskin arastirmalarda bulunmalar1 ve siklikla soru
sormalar1 kaginilmazdir. Erken ¢cocukluk dénemi igerisinde cocuklar gelisimsel olarak bu ihtiyaclarinin
biitiinciil bir bicimde desteklenmesine ve karsilanmasina gereksinim duymaktadirlar (San Bayhan ve
Artan, 2007). Bu gelisim alanlarindan biri olan bilissel gelisim alani, diger gelisim alanlarin dolayli bir
bicimde etkilemektedir (Giiven, 2010; Ulag Taraf, 2011). Bu alanin desteklenmesinin farkli yollari
bulunmaktadir ve erken matematik egitimi de bu yollardan birisidir. Erken matematik egitimi ile
cocuklarn zihinsel siiregleri aktif hale gelir, cocuklar temel becerileri 6grenir, akademik olarak daha
yeterli ve etkili bir okul hayatina sahip olabilme imkani bulur ve matematige karsi olumlu bir tutum
gelistirirler (Bjorklund, vd., 2018; Newton ve Alexander, 2013).

Matematik erken ¢ocukluk doneminden itibaren ¢ocuklarin hayatlarinda yer almaktadir (Seker ve
Alisinanoglu, 2015). Cocuklarin ilk yillarda karsilastiklari matematik giindelik hayatlarinda yer
almaktadir. Yapilandirilmamis oyunlarinda, akranlari ve ebeveynleri ile yaptiklar1 sohbetlerde,
karsilastiklar1 gorsellerde, aile ortamindaki giinliik yasantilarinda yer alan matematik temel diizeydedir.
Cocuklar giinlik yasantilarinda birebir eslestirme, karsilastirma, siralama ve gruplama becerileri
edinerek matematigin temelini 6grenmis olurlar (Kandir ve Orcan, 2010). Giindelik hayatlarinda
Ogrenilmis olan matematik bilgisi, matematiksel becerilerin temelini de olusturmaktadir (Mulligan ve
Mitchelmore, 2013). Erken cocukluk doneminde verilen matematik egitimi yardimiyla ¢ocuklarin
kavramlar1 6grenmeleri, dil gelisiminin desteklenmesi, neden sonu¢ baglantisini kurmasi, problem
¢cozmesi ile ilkokul ve sonraki yillarda devam eden akademik basari gostermesi saglanabilmektedir
(Bage1 ve lIvrendi, 2016). Cocuklarin erken donemde karsilastiklari matematik, onlarmn giinliik
yasantilart ile iliskili, i¢ ice gecmis bir bigimdedir ve etkilesim kurarak edinilmektedir (Akman, 2002).
Erken ¢ocukluk doneminde matematikle ilgili ilk deneyimler genellikle cocugun ¢evresindeki nesnelerle
olan yasantis1 sonucu gerceklesmektedir. Bu siiregte cocuklar matematik ile ilgili temel kavramlarla
giinliik hayatlarinda karsilasmakta ve erken 6grenmeler yasamaktadirlar (Clements ve Sarama, 2009).
Erken ¢ocukluk yillarinda ¢ocuklarin matematigi yasantilarinin bir pargasi haline getirmeleri ve olumlu
bir tutum gelistirmeleri, matematigi sevmeleri ile miimkiin olabilmektedir. Bu nedenle matematik
egitiminde kolay, eglenceli ve kullanigh 6gretim yontemlerinin olusturulmasi gerekmektedir (Erdogan
ve Baran, 2003).

Erken cocukluk doneminde ayirt etme, eslestirme, karsilastirma, siralama ve siniflandirma temel
becerileri ile sezgisel diisiinme ve tahmin, akil yiiriitme, sebep-sonug iliskisini kurma, elestirel diigiinme
ve problem ¢6zme iist diizey becerileri cocuklarin edinmesi gereken becerilerdir (NCTM, 2000). Ayn1
zamanda c¢ocuklarin rakamlar1 tanima, sayma yapma, Ol¢me, geometrik sekilleri tanima, mekanda
konumu fark etme, Oriintli ve parca-biitiinii kavrama, toplama-¢ikarma iglemi yapma ve nesne grafigi
hazirlama becerileri edinmesi gerekmektedir (MEB, 2013). Cocuklar bu becerileri yapilandirilmig
etkinlikler, giindelik hayat deneyimleri ve ¢evrelerinden gordiikleri bi¢imde sosyal dgrenmeler ile
kazanabilirler.

Matematik egitiminde yetiskinin ¢ocuga matematigi ihtiyaca ydnelik bicimde sunmus olmasi
onemlidir (Pesen, vd., 2000). Erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklara sunulan matematigin onlarin
yasantisinda ve giinliik hayatlarinda anlamli bir yere sahip olmas1 gerekmektedir. Deneyimlerin goz ard1
edilmemesi, formal siirecten dnce giindelik hayatlarindaki 6grenmelerle desteklenmesi gerekmektedir
(Ramani, vd., 2015). Bunun saglanabilmesi i¢in ¢ocuklarin iginde bulundugu kosullar, yasantilar ve
beklentilerin bilinmesi gerekmektedir. Degisen kosullarin farkinda olunmasi1 ve yeni araglarin egitime
dahil edilmesi gerekmektedir. Teknolojinin hakim oldugu giiniimiizde erken matematigin sunulma
bicimleri de farklilasmistir. Teknoloji ile birlikte web uygulamalari, oyunlar ve yazilimlar ¢ocuklarin
hayatina girmis olsa da geleneksel bir iletisim araci olan televizyon da hala etkili bir bi¢imde varligini
siirdiirmektedir (Konuk ve Giintas, 2019). Televizyonlarda yer alan ve izlenen igeriklerin ¢ocuklarin
gelisimi ve sagliklar1 {izerinde olduk¢a 6nemli rolii bulunmaktadir. Televizyonlarin eglendirme, bilgi
verme, Ogretici 0gelere sahip olma 6zellikleri bulunmaktadir. Ayn1 zamanda televizyon ile olumsuz
Ogrenmeler de s6z konusu olabilmektedir. Cocuklara sunulan programlarin dikkatle ve uygun
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iceriklerde hazirlanmasi, hedef kitle tizerindeki olumsuz etkilerin en aza indirilmesinde 6nemlidir
(Sentiirk ve Turgut, 2011).

Cocuklara sunulan erken matematik igeriklerinin bir kismi ¢izgi filmler araciligiyla iletilmektedir.
Cizgi filmler okul dis1 6grenmelerde bir araci olarak goriilmektedir (Sahin, 2019). Cizgi filmlerin kolay
anlasilir, 6grenmeye yardimei dgeleri iceren, tasarim ve gorsel materyallerin dogru bicimde hazirlandig:
ve pedagojik acidan uygun olan kisa siireli yaymlar ¢ocuklar gelisimleri i¢in olumlu bir ara¢ oldugu
diisiiniilmektedir (Serhatlioglu, 2006; Khandelwal ve Gupta, 2018). Cocuklarin TV karsisinda
gecirdikleri siire, izlenilen yayin, izlenme sirasinda bir yetiskinin eslik etmesi ve kontrollii bir bicimde
maruz kalma ile cocuklar farkli s6zciikleri ve kavramlar1 6grenebilmektedirler (Kurt, 2014).

Televizyonda yer alan ¢izgi filmlerin g¢ocuklar iizerinde etkileri iizerine bir¢ok caligsma
bulunmaktadir. Cizgi filmler araciligiyla cocuklarin farkli alanlarda desteklenecegi ve c¢esitli
ogrenmelerin gerceklestirilecegi calismalarla ortaya konmustur. Yapilan calismalarda ¢izgi filmler
degerler (Akinci ve Giiven, 2014; Yener, vd., 2021), kavram gelisimi (Coskun ve Koroglu, 2016;
Ghilzai, vd., 2016), verilen mesajlar (Demiral, vd., 2016; Tripathi, vd. 2016), davranislara etkileri (inan,
2016), aile ve toplumsal cinsiyet rolleri (Duman ve Kogtiirk, 2021; Ward ve Grower, 2020; Tiirkoglu
ve Tirkoglu, 2022), gelisimin desteklenmesi (Cengiz, vd., 2020), oyun (Talu ve Yiizbasioglu, 2020) ve
model alma (Orug, vd., 2011; Pandey ve Lenka, 2020) agisindan incelenmistir. Bu ¢aligmalar g6z 6niine
alindiginda ¢izgi filmlerin erken ¢ocuklukta matematik oOgretiminde (Alexandron, vd., 2018;
Bardakg¢ioglu ve Duran, 2022; Hil¢enko, 2012; Oktavianingtyas vd., 2018) kullanilmasina iligkin sinirh
sayida c¢aligma yapilmistir. Cizgi filmler ile erken ¢ocukluk doneminde matematik Ogretiminde
cocuklarin yas ve gelisim 6zellikleri dikkate alindiginda eglenceli ve faydali birer arag olabilmektedir
(Shigehatake vd., 2014; Surani vd., 2015). Cocuklar i¢in erken ¢ocukluk doneminde matematik oldukca
soyuttur ve yasamla daha fazla iligkilendirilmesi gerekmektedir. Cizgi filmler ¢ocuklarin dikkatini
olduk¢a hizli bigimde cekerek vermek istenilen mesaji gorsel bigimde iletirler. Bu nedenle ¢izgi
filmlerde ¢ocuklar i¢in erken matematik iceriklerinin belirlenmesi, hangi kavram ve becerilerin ¢izgi
filmler ile nasil sunuldugunun ortaya konulmasi 6nemlidir. Piril ¢izgi filmi de ¢ocuklar i¢in erken
matematik iceriklerinin yer aldigi ve matematik Ggretimini eglenceli, yararli ve Ogretici olarak
sunmaktadir. Bu ¢alismada Pir1l ¢izgi filminde erken ¢ocukluk déonemi matematik igeriklerinin nasil yer
aldiginin, neler oldugunun ve nasil 6gretildiginin arastirilmasi amaglanmistir. Bu kapsamda c¢aligmada
asagidaki sorularin yanitlari aranmusgtir.

o Pinil ¢izgi filminde hangi matematiksel icerikler yer almaktadir?

e Icerikte yer alan matematik okul &ncesi dénem ¢ocuklar i¢in uygun mudur?

Yontem

Bu ¢aligma dokiiman inceleme yontemine dayali olarak nitel bir desen ile yiiriitiilmiistiir. Dok{iman
inceleme yontemi, arastirilmasi amaglanan olgu hakkindaki bilgi iceren yazili, fotograf ve gorsel
materyallerin oldugu basili ya da film, video gibi elektronik olan biitiin kaynaklar1 kapsamaktadir
(Y1ildirim ve Simsek, 2011). Dokiiman inceleme yontemi ile arastirilan konu, bilgi ya da veri daha kolay,
zamansal acidan daha kisa siirede ve uygun maliyetli yollardan elde edilebilmektedir. Dokiiman
inceleme ile aragtirma siirecinde bulgularin yeniden gdzden gegirilme ve karsilastirilma olanag:
bulunmaktadir. Bu ydntem bulgularin elde edilmesinde birincil kaynaklart dogrudan kullanmak
amaciyla secilmistir.

Arastirma Grubu

Ulkemizde TRT Cocuk kanalinda yayinlanmakta olan Piril ¢izgi filminin elektronik ortamda yer alan
tiim boliimleri ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Bu ¢izgi filminin segilmesinde 6l¢iit 6rnekleme modeli
kullanilmistir. Caligmanin amacina hitap edecek bilgileri saglayan durumlarin, olgularin ya da gruplarin
tercih edildigi arastirmalar amagl 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rneklemedir (Patton, 2014). Bu
¢izgi filmin yayin amaci ¢gocuklara matematigi sevdirmek ve onlarin matematigi gergek yasantilarinda
kullanmalarini saglamaktir.

P11l ¢izgi filmi, ilk olarak 2019 yi1linda yaymlanmaya baglanmis olup var olan boliimleri halen TRT
Cocuk kanalinda gosterimine devam etmektedir. Ayrica, ¢izgi filmin bir sosyal paylasim kanali da
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bulunmaktadir. Yerli yapim triinii olan Pir1l, okul 6ncesi ve ilkokul yas grubuna hitap etmektedir. TRT
Cocuk kanalinda toplam 48 boliimii bulunmaktadir. Tiim bdliimler, bu arastirmanin ¢aligma evrenini
olusturmaktadir. Ancak baz boliimler 6zel boliim olarak hazirlandigi i¢in bu boliimlerde matematik
igerikleri yer almamaktadir. Bu bolimler aragtirma disi birakildiginda toplam 40 bdlim
degerlendirilmistir. Boliim siireleri yaklasik 10-15 dakika arasinda degismektedir (TRT Cocuk, 2023).

Cizgi film, Pl isimli 9 yasindaki bir ¢ocugun okulda 6grendigi bilgilerin gergek hayatta karsilik
buldugu, matematigin sikici olmayan, eglenceli ve giinliik hayatta kullanilabilir yoniinii arkadaslariyla
kesfettigi bir ¢izgi filmdir. Gergek bir karakter olan Piril matematigi ¢ok seven bir kiz cocugu. Piril ve
arkadaslart matematik 6grenmenin eglenceli yollarin1 bulmaktadir. Cocuklarin hayatinda matematigin
yer bulmasi sayesinde her okul ¢ocugunun derslerde dile getiremese de sorguladigi “Bunlar1 neden
Ogreniyoruz?”, “Bunlar ne isimize yarayacak?” sorularia cevap buldugu bir ¢izgi film projesidir. Cizgi
filmin diger karakterleri, Piril’in annesi ve babasi, kardesi Uzay, kardesinin arkadas1 Mert 6gretmeni
Ipek, simf arkadaslar1 Ada, Cesur, Nazli, Efe, Deha ve Fuat amcadir (TRT Cocuk Piril, 2023).

Veri Toplama Aract

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan ¢izgi film matematiksel igerik
kontrol listesi kullanilmustir. Kontrol listesi hazirlanirken literatlir taramasi yapilmis ve ¢esitli
matematiksel kavram ve igeriklerin olusturuldugu kaynaklardan (Firat ve Dinger, 2018; Firat ve Dinger,
2020; Klibanoff, vd., 2006) yararlanilmigtir. Ayni zamanda kontrol listesinin olusturulmasinda Okul
Oncesi Egitim Programi (MEB, 2013) ve [lkdgretim Matematik Ogretim Programi (MEB, 2018)
icerisinde yer alan matematige iliskin kazanimlar incelenmis ve okul dncesi i¢in uygun olanlar ve iist
diizey olarak tanimlanan boyutlar olusturulmustur. Kontrol listesinin taslak formu, iki okul 6ncesi
egitimi ve bir Tirkce egitimi alaninda doktora derecesine sahip toplam {i¢ uzmanin goriisiine
sunulmustur. Gelen doniitler dogrultusunda kontrol listesinin giincellenmesi yapilarak kontrol listesine
son sekli verilmistir. Cizgi film matematiksel igerik kontrol listesi iki kistmdan olusmaktadir. Tlk
kisimda ¢izgi filmin ilgili béliimiine ait temel bilgiler yer almaktadir. ikinci boliimde ise literatiir
taramasi sonrasi olusturulmus matematiksel icerikler yer almaktadir. Verilerin elde edilmesinde her bir
boliime internet yoluyla erigilmig, bolimler arastirmaci tarafindan indirilip arsivlenmistir. Temmuz-
Agustos 2023 tarihleri arasinda veriler toplanmustir.

Verilerin Analizi

Calismada yer alan matematiksel icerikler i¢in ierik analizden yararlanilmistir. Icerik analizi, belirli
kurallara dayali kodlamalarla bir verinin daha kii¢iik kategoriler ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir
bir teknik olarak tamimlanmaktadir (Biiyiikdztiirk, vd., 2016). Igerik analizi icin MAXQDA 2022
stirimii kullanilmig ve ¢izgi filmlerin izlenmesi sonucu elde edilen verilerden kodlar programa
eklenmistir. Kodlar aragtirmaci tarafindan okul Oncesi donemde erken matematik igeriklerinden
olusmaktadir.

Cizgi filminin her boliimii arastirmaci tarafindan incelenmis ve hazirlanmis olan forma kaydedilmis
ve analizleri gergeklestirmistir. Arastirmanin i¢ ve dis gecerliginin saglanmasi igin kullanilmis olan
kontrol listeleri dogrudan MEB (2013) programinda bulunan kazanim ve kavramlarn igermekte ve
benzer caligmalar i¢in hazirlanmis olan matematik igeriklerinin yer aldigi araglar bir 6l¢iit olmaktadir.
Ayni zamanda gegerligin saglanmasi i¢in ¢izgi filmlerin boliim isimleri de hangi matematik igeriginin
yer aldiginmi belirtmektedir. Kodlamalara baslanirken onbilgiler ve ipuglari da goz Oniine alinmistir.
Arastirmanin gilivenirliginin saglanmasi1 amaciyla okul 6ncesi egitimi alanindan bir bilim uzman da tiim
boliimleri arastirmacidan bagimsiz bir bigimde izleyerek benzer bicimde ilerlemistir. Arastirmaci her
iki formdan elde edilen verileri ve analizleri kontrol ederek aralarindaki uyumun saglanmasi amaciyla
farkliliklari olustugu ¢izgi film boliimlerini yeniden incelenmis, verilerin ve analizlerin ortak bir karar
cercevesinde kaydedilmesini saglamistir. Miles ve Huberman (1994) ¢alismalarinda ortaya koyduklari
benzerlik formiilii kullanilarak hesaplanmis olan giivenirlik i¢in arastirmacilar arasindaki goriis birligi
benzerlik oran1 %92 olarak bulunmustur.
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Bulgular ve Yorumlar

Pir1l ¢izgi filminde yer alan okul 6ncesi donemde erken matematik igeriklerinin incelendigi bu
calismada ilgili boliimler incelenmis ve kontrol listesine eklenmistir. icerik analizi gerceklestirilerek
bulgular elde edilmistir.

Pir1l ¢izgi filminden elde edilen bulgularda okul 6ncesi donemde erken matematik igeriklerinin neler
oldugu tespit edilmeye calisilmistir. Cizgi filmde yer alan ve kodlamalarda ortaya ¢ikan kavram ve
matematiksel beceriler Tablo 1.’de yer almaktadir. Tablo 1.’de yer alan matematiksel beceri ve
kavramlarin bir kismi okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in uygun becerileri, bir kismi ise ilkokul 1. ve 2.
sinif diizeyinde yer alan matematiksel kavram ve becerileri icermektedir.

Tablo 1. Cizgi filmde goriilen kavram ve beceriler
Matematiksel beceri / kavram

Eslestirme

Siralama

Karsilagtirma

Gruplandirma

Geometrik sekiller (2 boyutlu ve 3 boyutlu)

Yer — yon ve mekanda konum
Miktar — azlik ¢okluk

Oriintii

Problem ¢6zme

Islemler (toplama, ¢ikarma, 2 basamakli sayilar ile islem, 0 ile islem)

Say1 — sayma (ritmik sayma, 0 sayisi, Romen rakami, 2 ve 3 basamakli sayilar)
Uzunluk

Alan

Hacim (basit hacim, genlesme)

Para

Zaman

Grafik

Parca — biitiin (tam-yarim)

Olasilik

Simetri

Diger (acilar, dogrular-geometrik olmayan sekiller, esitlik, onluga yuvarlama, yiizdelik hesabi,
carpma, kesirler)

Cizgi filmdeki boliimler izlenerek kodlarin orta ¢ikma sikligi incelenmistir. Tablo 2’ye gore ¢izgi
film boliimlerinde en fazla ritmik saymaya yer verilmistir. Karsilastirma becerisi de en sik goriilen ikinci
iceriktir. Eglestirme becerisi ise en az goriilen beceri olarak yer almaktadir. 0 ile toplama, genlesme ve
ylizdelik hesap yapma, ¢izgi film boliimlerinde en az karsilasilan iceriklerdendir.
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Tablo 2. Kavram ve becerilerin goriilme sikligt

Frekans Yiizde
Ritmik sayma 37 13,45
Karsilagtirma 23 8,36
2 boyutlu geometrik sekiller 18 6,55
3 boyutlu geometrik sekiller 15 5,45
Toplama ve ¢ikarma 14 5,09
Siralama 13 4,73
2 ve 3 basamakli sayilar 12 4,36
Carpma 12 4,36
Uzunluk 10 3,64
Problem ¢6zme 10 3,64
Oriintii 9 3,27
Miktar-azlik ¢okluk 9 3,27
Para 8 2,91
Zaman 7 2,55
Yer yon ve mekanda konum 6 2,18
Dogrular-geometrik olmayan sekil 6 2,18
Alan 6 2,18
2 basamakli sayilar ile islem 5 1,82
Esitlik 5 1,82
Agilar 5 1,82
Basit hacim 6lgtimii 4 1,45
Gruplandirma 4 1,45
Grafik 4 1,45
Onluga yuvarlama 4 1,45
0 say1s1 3 1,09
Simetri 3 1,09
Agirlik 3 1,09
Kesirler 3 1,09
Romen rakamlari 3 1,09
Olasilik 3 1,09
Tam yarim 3 1,09
Eslestirme 2 0,73
0 ile toplama 2 0,73
Genlesme 2 0,73
Yiizdelik hesab1 2 0,73
Toplam 275 100,00

Tablo 2.’ye bakildiginda ¢izgi filmde tiim bdliimlere bakildiginda en fazla ritmik sayma ve bunun alt
becerileri olarak ileri dogru ritmik sayma ve 1-10 arasinda sayma becerisinin kullanildig1 goriilmektedir.
Ritmik sayma becerisini takip eden beceri ise temel matematiksel becerilerden olan karsilagtirma
becerisidir. Temel becerilerden olan eslestirme becerisi oldukg¢a az kullanilan beceriler arasinda yer
almaktadir. Bunun yani sira {ist diizey matematik becerisi igeren 0 ile toplama, genlesme ve yiizdelik
hesab1 yapma beceriler de oldukca az oranlarda kullanilmistir. Tablo 2.’ye gore erken g¢ocukluk
donemine olmasi gereken tiim matematiksel beceriler ve kavramlar ¢izgi filmde yer almaktadir.

Cizgi filmde gegen matematiksel becerilere iliskin 6rnekler su sekildedir:
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TRT Cocuk boliim 43- Pwril, kardesi Uzay ve arkadagi Mert sayilarla ilgili sarki séyliiyorlar ve sayilarin
gosterimi ekranda yer alryor.

TRT Cocuk boliim 32 — Uzay topunu aramaktadir ve buldugunda topunun oncesi hali ile simdiki halini
karstlatirmigtir.

Resim 2.Karsilastirma

TRT Cocuk boliim 4 — Efe geometrik sekillerinden kareyi skor tabelast ile fark ediyor.

46

Resim 3. 2 Boyutlu geometrik sekil

TRT Cocuk boliim 3 — Piril 3 boyutlu geometrik sekillerin isimlerini 6greniyor.

a

Resim 4. 3 Boyutlu geometrik sekiller
TRT Cocuk boliim 25 — Piril ve kardesi Uzay pinpon toplart ile toplama islemi yapiyor.
—

Resim 5. Toplama ve ¢ikarma islemi

TRT Cocuk boliim 18 — Piril arkadaslart ile salincakta sallanmak icin 6gretmeni Ipek Hanim ile birlikte
swralama kartlart hazirlyyor.

1. |
T 0

N

Resim 6. Siralama
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TRT Cocuk boliim 39 - piril kardesi Uzay’a 2 basamakl sayilarin okunusunu gosteriyor.

Resim 7. 2-3 Basamakli sayilar

TRT Cocuk boliim 12 — Piril ve babasi ¢carpma islemini konusuyor.

Resim 8. Carpma islemi

Pir1l ¢izgi filminde yer alan biitiin matematiksel igerigin okul 6ncesi donem ¢ocuklaria uygun olup
olmama durumu incelenmistir. Tablo 3’¢ gore okul 6ncesi donem ¢ocuklar i¢in ilkokul matematik
Ogretiminde yer alan matematiksel igerigin yer aldigi daha iist diizeyde kalan beceriler gosterilmistir.

Tablo 3. ilkokul diizeyinde olmasi gereken kavram ve beceriler

Frekans Yiizde
Carpma 7 17,50
2 basamakli sayilar ile islem 4 10,00
2 ve 3 basamakli sayilar 4 10,00
Esitlik 3 7,50
0 sayist 2 5,00
Onluga yuvarlama 2 5,00
3 boyutlu geometrik sekiller 2 5,00
Agilar 2 5,00
Yiizdelik hesaplama 2 5,00
Romen rakamlari 1 2,50
Genlesme 1 2,50
0 ile toplama 1 2,50
Dogru-geometrik olmayan sekil 1 2,50
Kesirler 1 2,50
Toplam 33 100,00

Tablo 3’e gore c¢izgi filmde okul Oncesi donem cocuklar1 i¢in daha iist diizeyde olan, ilkokul
cocuklarmin hazir bulunurluklari ve biligsel diizeylerine gore olan becerilerden en sik olarak ¢arpma
islemine yer verilmistir. Bunun ardindan 2 basamakli sayilarda islem ve 2-3 basamakli sayilar olugturma
becerileri de kaydedilmistir. En az siklikta kullanilan beceriler ise Romen rakamlari, genlesme, 0 ile
toplama, dogrular-geometrik olmayan sekiller ve kesirler olarak tespit edilmistir.

Cizgi filmde gecen ilkokul diizeyine uygun matematiksel becerilere iligkin 6rnekler su sekildedir:
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TRT Cocuk béliim — 11 Nazli lunapark giriginde giseden bilet almak icin 6deyecegi iicret icin bilet fiyati
ile kisi sayisini ¢arpiyor.

Resim 9. Carpma islemi

TRT Cocuk boliim — Cesur parkin ¢evresini bulmak igin 2 basamakly sayilart yan yana yazarak

topluyor.
& |
-
-
\* TR
Resim 10. 2 Basamakli sayilarda toplama

TRT Cocuk boliim 20 — Acil durumlar igin Cesur 3 basamakli 6nemli sayilart hatirlyyor.

= e

@ L
NT

Resim 10. 3 basamakli sayilar

TRT Cocuk boliim 30 — Piril babasinin kitabindan yiiklerin esitligini inceliyor.

i

Resim 11. Esitlik
Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Pirl isimli ¢izgi filmi egitim amagh ve 6zel olarak matematigi 6gretmek i¢in tasarlanmistir. Cizgi
film igeriklerine bakildiginda her boliim bir matematiksel beceri veya kavram tlizerinde durulmus ve
bunun 6grenilmesi i¢in sarki veya somut nesneler kullanilmistir. Cizgi film senaryosu igerisinde hem
okul 6ncesi doneme hem ilkokula ait matematiksel icerikler goriilmektedir. Matematik ¢izgi film i¢inde
dogrudan ve diiz bir anlatimla degil eglenceli, oyuna doniik ve anlasilir bigimde sunulmustur.

Bu aragtirmada ¢ocuklarin okul 6ncesi donemde edinilmesi gereken matematiksel becerilerin yer
aldigr bolimler goriilmiistiir. Bu boliimlerin uygun bigimde izlenilmesi ¢ocuklarin informal
ogrenmelerini destekleyebilmektedir. Cizgi filmler icerisinde somut materyaller ve sarkilar da yer
almaktadir. Benzer sonuglar alan yazinda da yer almaktadir. Cocuklar 6zellikle iki yasindan sonra ¢izgi
film izlemektedirler ve matematigin bir kismum ¢izgi filmler aracilifiyla 6grenmektedirler (Habib &
Soliman, 2015). Cizgi filmlerde matematigin yer almasi ¢ocuklarin okul 6ncesi egitim kurumlar1 disginda
da gelisimlerini destekleyebilmekte ve ev ortaminda da 6grenmeler saglayabilmektedir. Ev ortaminda
kolay ulasilabilir, uygun ve dogru igeriklerin oldugu eglenceli ve egitici yonii olan gorseller bu
ogrenmeleri kolaylastirmaktadir (Jurniaan, vd., 2012).

Pirl ¢izgi filmi okul 6ncesi ve ilkokul dénemine iliskin matematiksel icerikleri farkli bolimlerde
farkl1 hikayeler igerisinde yinelemektedir. Bu yontem akilda kalicilik igin etkili olmaktadir.
Matematiksel kavramlarin 6grenilmesinde ¢izgi filmlerden dogrudan yararlanilmaktadir. Ayni zamanda
¢izgi filmlerin ¢ocuklar icin bir egitim arac1 oldugu, farkli kavram ve durumlar i¢in kullanildig1 da alan
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yazinda yer almaktadir (Artz, 2014; Rai, vd., 2017; Soydan, vd., 2017). Cizgi filmlerde yer alan
kavramlar ve sozciikler ¢ocuklar tarafindan daha kolay bir bi¢imde hatirlanmaktadir (O’Day, 2007).
Gililmez (2019) ¢alismasinda okul 6ncesi donemdeki gocuklarin matematiksel kavram 6greniminde kisa
videolarin izlenmesinin de etkili oldugunu ortaya koymustur.

Okul 6ncesi donemde olmasi1 gereken matematiksel beceri ve kavramlar (MEB, 2013) programinda
yer almaktadir. Cizgi filmde bu igeriklerin tamami yer almaktadir. Sinif ortaminda da uygun zaman
araliklarinda bir materyal veya arag olarak bu ¢izgi filmin kullanilmasi kavram ve beceri edinilmesine
yardimct olabilir. Pekdag (2005) ve Uzun ve digerleri (2020) ¢alismalarinda benzer sonuglari ortaya
koymuslardir. Ayn1 zamanda matematik 6grenmede kullanilan matematik icerikli ¢izgi filmler veya
filmlerin olmas1 egitimde énemlidir (Beltran-Pellicer, vd., 2018; Yildiz ve Urey, 2014).

Pirl ¢izgi filminde yer alan karakterler, hikayeler ve her bdliimde yer alan matematiksel icerigin
farkli bigimlerde sunulmasi ¢izgi filmi daha etkili hale getirmektedir. Cizgi filmin igerisinde yer alan
sarkilar ve somut materyaller var olan matematigi desteklemekte ve ¢izgi filmin girisinde yer alan
problemin ¢oziimiine katki saglamaktadir. Benzer sekilde yapilan ¢alismalarda ¢izgi filmler gézden
gecirilmis ve dogru mesajlar1 igeren senaryolardan olusuyorsa, uygun Ogretim yontemleri
gerceklestirebiliyorsa ¢ocuklarin biligsel ve kavram gelisimlerine, konu ve yeni sézciik 6grenmelerine
etki etmektedir (Barak ve Dori, 2011; Ergiin, 2012; Yagi, 2013). Matematik 6gretiminde yeni ve farkli
materyallerin olmas1 6grenmeleri destekleyicidir. Teknolojinin gelistigi ve artik ¢izgi film gibi gorsel
materyallerin daha ulagsilabilir oldugu bilinmektedir (Hacisalihoglu Karadeniz, 2014). Ayn1 zamanda
ogretmenler i¢in de bazi konu ve kavramlarin Ogretilmesinde ¢izgi filmler yardimer bir materyal
olabilmekte ve dgretmenler tarafindan tercih edilmektedir. Cizgi film araciligiyla matematik ve bilim
ogretiminde 6gretmenler de bu teknolojiyi kullanmakta ve bunun etkili 6grenmeler sagladiklarini
diistinmektedirler (Berber, vd., 2019; Yildiz, 2013).

Cizgi filmde okul Oncesi donemden daha iist diizey sunulmasi gereken matematiksel kavram ve
becerilerin oldugu da gériilmektedir. Ilkokul yaslarinda da ¢ocuklarin gorsel dgelere ve animasyonlara
ihtiyaclari oldugu bilinmektedir. Heniiz somut islem déneminde olan ¢ocuklar i¢in matematigin
anlagilamayan noktalarinda destek almalar gerekmektedir. Alan yazinda da animasyon tiiriindeki
araglarin egitimde etkili oldugu bilinmektedir (Giirbiiz, 2008; Geng, 2013). Yapilan ¢alismalarda
teknolojinin sundugu ¢izgi film, animasyon, bilgisayara destekli programlarin cocuklarin soyut
ogrenmelerini daha kalic1 ve somut bigime dontistiirdiigii ortaya konulmustur(Cakmaz, 2010; Hsin, vd.,
2014; Yiksel, 2011). Giinbag (2020) yaptig1 caligmasinda c¢izgi filmler araciligiyla matematik
ogretiminde kullanildiginda c¢ocuklarin problemleri daha kolay anlayabildigi ve c¢ozebildigini
belirtmistir. Cocuklarin problemleri zihinlerinde canlandirmasi ya da gorsellestirmeleri ¢izgi filmler
araciligiyla daha kolay bir hale gelmektedir.

Pir1l ¢izgi filminde yer alan matematiksel igerikler bir problem durumu igerisinde yer almis ve hikaye
problemin ¢dziilmesiyle tamamlanmigtir. Matematiksel becerilerin 6gretiminde farkli boliimlerde konu
tekrarlar1 yapilmigtir. Cocuklarin 6grenmelerinin kolaylastirilmasi adina hikayeler giinlilk yasanti
igerisinden segilmistir. Problemlerin ¢dziimiine ulagsmak i¢in somut materyaller ve sarkilar siirece eslik
etmektedir. Cizgi film igerisinde yer alan matematiksel beceriler sadece okul dncesi donem degil ayni
zamanda ilkokul matematigini de kapsamaktadir.

Bu arastirma,;

o Orneklem grubunda yer alan Piril gizgi filminin TRT Cocuk’ ta yayinlanan bdliimleri,
o Matematiksel igerikler MEB (2013) okul 6ncesi programi ve MEB (2018) ilkogretim matematik
Ogretim programinda yer alan kazanimlar ile sinirhidir.

Incelenen Piril ¢izgi filminde icerik ve konu olarak okul dncesi ve ilkokul dénemi matematik
iceriklerinin yer aldig1 goriilmiistiir. Bu sonuclar sonrasinda baz1 6nerilerde bulunulmustur:

e Cizgi filmlerin kavram O6gretiminde etkisinin oldugu bilinmektedir. Bu sebeple 6gretmenler
etkinliklerinde egitici ¢izgi filmler kullanabilirler boylelikle etkinliklerini ¢izgi filmlerle
zenginlestirebilirler.

o Egitsel ¢izgi filmler, 6gretmenlerle birlikte simif ortaminda izlenebilecegi gibi Ogretmenler
tarafindan okul dis1 etkinlik olarak aileleriyle birlikte de izlenebilecegi tavsiye edilebilir.
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o Opretmenler egitsel c¢izgi filmleri ¢ocuklara izlettikten sonra cocuklarin &grenmelerini
pekistirmek amaciyla ¢izgi film ile ilgili sorular sorabilirler.

e Yapimcilarin, ¢izgi film igerik ve senaryo iireticilerinin ¢izgi filmlerin egitici amaglarini da goz
oniinde bulundurarak yas grubu, gelisimsel 6zellik ve uygun hedefler dogrultusunda iiretmis
olduklar1 yayinlari ¢ogaltabilirler.

o Yapimcilar 6gretmenler, arastirmacilar ve ¢ocuk gelisim uzmanlarindan goriigler alarak ¢izgi
filmlere matematik gibi erken akademik becerilerin yer aldig1 Gykiiler yerlestirebilirler.
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Extended Abstract

In early childhood years, it is possible for children to make mathematics a part of their lives and to
develop a positive attitude towards mathematics if they like mathematics. For this reason, it is necessary
to create easy, fun and useful teaching methods in mathematics education (Erdogan & Baran, 2003).

In early childhood, the basic skills of discrimination, matching, comparison, sorting and
classification, as well as intuitive thinking and estimation, reasoning, establishing cause-effect
relationships, critical thinking and problem solving are the high-level skills that children need to acquire
(NCTM, 2000). At the same time, children need to acquire the skills of recognizing numbers, counting,
measuring, recognizing geometric shapes, recognizing location in space, comprehending patterns and
part-whole, adding-subtracting, and preparing object graphs (MoNE, 2013). Children can acquire these
skills through structured activities, informal experiences and social learning as they see their
environment.

For children in early childhood, mathematics is quite abstract and needs to be associated more with
life. Cartoons attract children's attention very quickly and convey the desired message visually. For this
reason, it is important to determine the early mathematics content for children in cartoons and to reveal
which concepts and skills are presented in cartoons and how they are presented. The cartoon “Piril”
contains early mathematics content for children and presents mathematics teaching as fun, useful and
instructive. In this study, it was aimed to investigate how early childhood mathematics content is
included in the cartoon “Pir1l”, what it is and how it is taught. This study was conducted with a qualitative
design based on document analysis method. All episodes of the cartoon “Piril”, which is broadcast on
TRT Cocuk channel (The Turkish Radio and Television Corporation - TRT; Turkish: Tiirkiye Radyo ve
Televizyon Kurumu) in our country, in the electronic environment constitute the study group. The
cartoon mathematical content checklist prepared by the researcher was used as a data collection tool.
Qualitative data analysis was used in the study. According to the findings obtained, the cartoon contains
content related to both the mathematics education of preschool children and the mathematics lessons of
first and second grade children in primary school.

It was observed that the content and subject matter of the analyzed cartoon included preschool and
primary school mathematics content. Some suggestions were made after these results. It is known that
cartoons have an effect on concept teaching. For this reason, teachers can use educational cartoons in
their activities so that they can enrich their activities with cartoons. It can be recommended that
educational cartoons can be watched with teachers in the classroom environment as well as with their
families as an out-of-school activity. After showing educational cartoons to children, teachers can ask
questions about the cartoon to reinforce children's learning.
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