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ILK OKUMA-YAZMA OGRETIMINDE EGITSEL OYUNLARIN
ILKOKUL BIRINCI SINIF OGRENCILERININ OKUMA
MOTiIVASYONLARINA ETKIiSI *

Sibel DAL *, Giilsen CENK™

Ozet

Bu arastirmada, ilk okuma-yazma Ogretiminde egitsel oyunlarin ilkokul birinci smif
Ogrencilerinin okuma motivasyonlarma etkisi incelenmistir. Arastirma, nicel arastirma
yontemlerinden olan deneysel desen, deneysel desen modellerinden 6n test- son test
eslestirilmis kontrol gruplu yar1 deneysel desen biciminde tasarlanmistir. Arastirma Antalya ili
Manavgat ilgesine bagh Kizilaga¢ beldesinde bulunan bir devlet okulunda gerceklestirilmistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2022-2023 egitim-O0gretim yilinin giiz doneminde birinci
siniflarin iki farkl subesinde egitim goren 47 goniillii 6grenci (24'i deney grubu, 23'i kontrol
grubu) olusturmaktadir. Uygulama stireci toplamda yedi hafta olan arastirmada deney
grubuna haftada tii¢ saat (120dk) olmak iizere bes hafta Tiirkce, Serbest Etkinlik ve Beden
Egitimi ve Oyun derslerinde ilk okuma ile ilgili egitsel oyunlar oynatilmistir. Kontrol grubuna
ise herhangi bir etkide bulunulmamustir. Aragtirmanin verileri, “Okuma Motivasyon Olgegi” ile
toplanmustir. Kullanilan bu 6lgek deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test olarak
uygulanmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin kendi i¢cinde uygulamalar 6ncesi ve
sonrasinda On-test ve son-test sonuglarini karsilastirmak igin bagiml 6rneklemler icin t-testine
bagvurulmustur. Arastirma da ilk okuma ile ilgili egitsel oyunlarin deney grubu 6grencilerinin
okuma motivasyonunda belirgin ve anlamli bir artis sagladifi goriilmiistiir. Arastirma
sonucuna gore egitsel oyunlarin birinci smif Sgrencilerinin okuma motivasyonunu arttigt
sOylenebilir.
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Sibel DAL ve Giilsen CENK
THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON THE READING
MOTIVATION OF FIRST GRADE STUDENTS IN FIRST
READING AND WRITING TEACHING

Abstract

In this study, the effect of educational games on the reading motivation of first grade primary
school students was examined. The research was designed in the form of experimental design,
which is one of the quantitative research methods, and quasi-experimental design with pre-test-
post-test paired control group from experimental design models. The research was carried out
in a public school in Kizilaga¢ town of Manavgat district of Antalya province. The study group
of the research consisted of 47 volunteer students (24 in the experimental group and 23 in the
control group) studying in two different branches of the first grades in the autumn term of the
2022-2023 academic year. In the study, which had an implementation period of seven weeks in
total, the experimental group played educational games related to first reading in Turkish, Free
Activity and Physical Education and Games lessons for five weeks, three hours (120 minutes)
per week. The control group was not affected in any way. The data of the study were collected
with the "Reading Motivation Scale". This scale was applied to the experimental and control
groups as pre-test and post-test. In the research, t-test for dependent samples was used to
compare the pre-test and post-test results of the experimental and control groups before and
after the applications. In the study, it was observed that the educational games related to first
reading provided a significant and meaningful increase in the reading motivation of the
experimental group students. According to the results of the research, it can be said that
educational games increase the reading motivation of first grade students.

Key words: First reading and writing teaching, educational games, reading motivation
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GIRIS

Bireyin egitim yasantisinin temeli ilkokul, ilkokulun temeli de “ilk okuma
yazma Ogretimi”dir. Tim derslerin temeli olan ilk okuma yazma Ogretimi,
bireyin yasaminda anahtar kavramdir. ilk okuma yazma &gretiminin
kazanimlari, yalnizca okuma yazma becerilerinin edinilmesi ve bu yolla diger
Ogretim basamaklarinda ilerleme ile siirli degildir. Diinyay1 anlama ve ona
kendimizi anlatma okuma yazmayr Ogrenme ve okuyabilme-yazabilme
kazanimini iglevsel bir beceriye doniistiirme ile olanaklidir (Kolag ve Dal, 2021,
s.29). Ik okuma yazma 6gretiminin okuma zevki ve aligkanlig1 iizerinde de
dogrudan etkileri vardir. Bu yoniiyle kisilik gelisimi tizerinde etkisi olan ve
bilmeye, 6grenmeye, merak etmeye iliskin olumlu tutumlarin gelistirildigi 6zel
bir donemi ifade eder.

[lk okumay1 6grenme siireci, temelde sesleri temsil eden simgelerin bir baska
anlatimla harflerin algilanmasi ve yorumlanmasi gibi biligsel becerileri kapsar.
Bu siireq, birinci smmf Ogrencilerinin gelisim Ozellikleri g6z Oniinde
bulunduruldugunda kimi 6grenciler i¢in olduk¢a karmasik, kolay olmayan ve
kaygil1 bir siire¢ kimi 6grenciler i¢in de merak edilen, ilgi duyulan, keyifli bir
siire¢ olabilir. Dolayisiyla bazi 6grenciler okumaya iliskin kendinin yeterli
olduguna baz1 6grencilerde yetersiz olduguna iliskin inang gelistirebilir. Bu
yoniiyle ilk okuma yazmay1 6grenme siirecinin bilissel boyutunun yam sira
duyusgsal boyutu da bulunmaktadir. Ilk okuma yazma o6gretimi siirecini
etkileyen etmenlerden biri, bu siirecin duyussal boyutu ile iliskili olan ancak
sonuglar1 ile okumaya iliskin bilissel boyutu da etkileyen okuma
motivasyonudur.

1k Okuma Yazma Ogretimi ve Okuma Motivasyonu

Okuma motivasyonu, okurlarin kendilerine iliskin inanglari, okuma
basarisindan beklentileri ve kendilerini bir okur olarak nasil algiladiklarina
iliskin diistinceleri bi¢iminde tanimlanabilir. Bu inang ve algilar olumlu yonde
ise cocuklar ve yetigskinler daha karmasik okuma materyalleri ile ugrasmaya
istekli olurlar. Ancak bu inang¢ ve algilar olumsuz ise onlarin okumadan
uzaklasmalarina ve okumaya yonelik olumsuz tutum gelistirmelerine
(Wigfield, 1997; Akt. Erdogan, 2021, ss.50-51), bunun sonucunda okumada ve
okulda daha diisiik basar1 gostermelerine (Toste vd., 2020) neden olabilir.

[lk okuma yazmayr Ogrenme siirecindeki g¢ocugun okumaya yonelik
motivasyonunun yiiksek olmasi onun okuma yazmayir Ogrenme siirecinde
dikkati yogunlastirmasini ve bu siirece iliskin olumlu tutum gelistirmesini
destekler boylece okumayi ve yazmayl dgrenmesi kolaylagir. Ogrenci not
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almak, odiile ulasmak, cezadan kaginmak ya da 6gretmeninin, ailesinin onayini

almak, bir gorevi tamamlamak i¢in okuyorsa bu onun digsal olarak motive
oldugunu gosterir.

Merak ettigi ve ilgi duydugu i¢in okuyan bir baska soyleyisle i¢sel motivasyonu
yiiksek ogrenciler, Yildiz ve Akyolun (2011) belirttigi gibi okudugunu anlamak
icin gereksinimleri olan duyussal ve bilissel becerileri gelistirirler. Okumaya
yonelik i¢sel motivasyonun, okudugunu anlamay: kolaylastirmanin yani sira
okuma aligkanligi kazanma, okuma zevki ve okuma kiltiirii edinmede de
onemli etmenlerden biri oldugu diisiintilmektedir. Okumaya yonelik merak ve
ilginin ytiiksekligi, 6grencinin okuma siirecinde dikkatini artirarak okumaya
kendini vermesini saglamaktadir. Bu durum 06grencinin metni anlamak igin
daha fazla c¢aba gostermesine ve okudugunu anlama siirecinde etkili olan
bilissel becerileri daha islevsel kullanmasina yardimct olmaktadir. Icsel
motivasyonun Ogrencilerin okuma yoluyla aldiklar1 bilgileri; inceleme,
smiflama, iliskilendirme, sorgulama, degerlendirme ve 6n bilgileriyle birlestirip
anlami yapilandirmaya yonelik ¢abalarini artirdigi soylenebilir. Nitekim Yildiz
ve Akyol'un (2011) arastirma sonuglari, igsel motivasyonun okudugunu
anlamay1 olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Buradan hareketle ¢ocugun
okumaya iliskin motivasyonunun yiiksek olmasinin onun okuma becerilerinin
gelisimini olumlu; diisiik olmasinin ise onun okuma becerilerinin gelisimini
olumsuz yonde etkiyecegi soylenebilir.

[lk okuma yazma Ogretim siirecinin baginda &grenciler siklikla okuma
caligsmalarini ilging ve heyecan verici bulurlar. Bu durum 6grencilerin daha
istekli olmalarini ve akademik etkinliklere daha ¢ok deger vermelerini saglar.
Kimi Ogrenciler i¢in bu heyecan ve motivasyon uzun soluklu olmaz. Bu
ogrencilerin yeterlilik inanglar1 ve i¢ motivasyonlar ilerleyen zamanda diiser
(Jacobs vd., 2002; Akt. Erdogan, 2021, s.51). Bu durumun 6nemli nedenlerinden
biri 6grencilerin heyecan duymadiklari, ilgilerini ¢ekmeyen ve onlar1 motive
etmeyen okuma ¢alismalaridir.

[lk okuma vyazma &gretimi siirecinde &grencilerin motivasyonlarini
kaybetmeden okuma yazmaya yonelik olumlu tutum ve davraniglarin
siirdiirebilmeleri igin birinci smif 6gretmenlerinin 6grencilerine yapacaklari
kilavuzlugun 6nemli olmasinin yani sira bu durum ogretmenler icin de heyecan
vericidir. Birinci simf 6gretmenleri icin “hangi etkinliklerle ve arag gereclerle
zenginlestirilebilir, teknolojiden nasil yararlanilabilir, bireysel farkliliklar1 olan
cocuklara nasil ulasilabilir, aile nasil bu siirecin bir parcas: yapilabilir?”
seklindeki sorgulamalarin yasandig siirectir (Kolag ve Dal, 2021, s.29).
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Ilkokul birinci sinifa yeni baslayan ¢ocuklar genel 6zellikleri bakimindan oyun
cagindadir, ilgileri kisadir ve somut diisiinme donemindedir (Bilir, 2005). Oyun
ozellikle ilk okula yeni baslayan Ogrenciler igcin ¢ok Onemlidir. Bu yoniiyle
egitsel oyunlar, ilk okuma yazma 6gretimi siirecini de 6grenciler agisindan ilgi
gekici duruma getirmekte ve kolaylastirmaktadir. Bunun yani sira Ogrenci
motivasyonunu artirmakta, Ogrencinin yaparak ve yasayarak Ogrenmesini
desteklemektedir (Babayigit ve Giiltekin, 2019). Bu nedenle birinci sinif
ogretmenlerinin ilk okuma yazma Ogretimi siirecini egitsel oyunlarla
zenginlestirmeleri; yormadan, yildirmadan, sevecen bir tavirla ¢ocuklarin
ilgilerini canli tutmaya ¢alismalar1 6nemlidir.

Egitsel oyunlar 6grenci merkezli gretim tekniklerinden biridir. Ogrencilerin
aktif katihmini saglayacak bicimde, yalin, anlasilir, eglenceli ve onlarin ilgi ve
gereksinimlerine, farkli yetenek, beceri ve kisisel 0Ozelliklerine yonelik
tasarlanan egitsel oyunlarla (Yildiz vd., 2017) zenginlestirilmis bir ders,
ogrencilerin katihmli ve anlamli 6grenmelerinin yani sira eglenceli bir siireg
deneyimlemelerini saglar. Egitsel oyunlarin en belirgin 6zellikleri, 6grencilerin
heyecanla, severek ve isteyerek dahil oldugu bir Ogrenme ortam
olusturmasidir.

Ik okuma yazmay1 6gretimi siirecinde egitsel oyunlarla, dgrenciler sesleri
birlestirme, hece ve sozciik yapma, sozciikleri tamima, okuma, yazma, vurgu ve
tonlama yapmay1 0grenmektedir. Bu durum giderek akici okuma ve anlama
becerilerini gelistirmektedir. Boylece cesitli oyunlarla okuma ve yazma
becerilerinin gelistirilmesi daha kolay olmaktadir (Giines, 2015). Babayigit ve
Giiltekin'in (2019) arastirmasinda, arastirmaya katilan siif Ogretmeni ilk
okuma yazma Ogretimi siirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin
ogrenciler icin eglenceli oldugunu, onlart mutlu ettigini, dikkatlerini kolayca
toplamalar1 agisindan etkili oldugunu vurgulamistir. Bunun yani sira egitsel
oyunlar yoluyla 6grencilerin derse aktif katilimi ile etkili ve verimli bir ilk
okuma yazma Ogretimi siirecinin gecirildigini belirtmistir.

Konu ile ilgili olarak yurticinde yapilan arastirmalar incelendiginde ilkogretim
1., 2. ve 3. siuf Tiirkce dersi 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer verilen egitsel
oyun etkinliklerinin incelenmesi ve alternatif etkinlik onerileri (Bagci, 2011) ve
cocuk oyunlarmin ilk okuma yazma ogretiminde kullanilma durumlarina
iliskin Ogretmen gortisleri (Ozeng, 2007; Oztiirk ve Aksu, 2019; Sahin ve
Kalaycioglu Akis, 2022) ¢alismalarinin disginda Tiirkiye’de ilk okuma yazma
ogretiminde oyunla 6gretim yOonteminin uygulandigi ve sonuclarimn ortaya
koyuldugu deneysel calismalarla karsilagimistir. Bu calismalar; ilk okuma
yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin, 6grencilerin sesli okuma hiz,
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yazma hizi, okudugunu anlama becerisine etkisi (Babayigit ve Giiltekin, 2019),

ilk okuma yazma Ogretiminde egitsel oyunlarin birinci siif 6grencilerinin
okuma becerilerine (harfi tanima ve seslendirme, hece ve kelimeleri, basit ve
kisa ctimleleri, kisa metinleri okuma ve okudugunu anlama gibi) etkisi (Bektas,
2020), ilk okuma yazma Ogretiminde ¢oklu ortam uygulamalarinin ilkogretim
birinci smif Ogrencilerinin okuma becerileri (okumaya gecis zamani, sesli
okuma hizi, okumada dogruluk derecesi gibi) tizerinde etkililigi (Yildiz, 2010),
uzaktan egitimde ilk okuma yazma 6gretiminde web 2.0 araclariyla tasarlanan
egitsel oyunlarin birinci simif Ogrencilerin ilk okuma yazma becerileri (sesi
hissetme, harfleri yazma/tamima, heceleme ve metin icinde kullanma
kazanimlar1) tizerindeki etkisi (Basaran ve Kilicarslan, 2021) gibi ilk okuma
yazma Ogretimi siirecinde oyunlarla Ogretim uygulamalarinin grencilerin
okuma yazmaya yoOnelik bilissel gelisimleri iizerinde etkilerinin ortaya
koyuldugu arastirmalardar.

Konu ile ilgili alan yazinda ¢ogunlukla ilk okuma yazma 6gretiminde oyunlarin
ogrencilerin bilissel gelisimleri {izerindeki etkilerine odaklanildigr dikkat
cekmekte; stirecin 6onemli bir kismini olusturan duyussal bilesenlere yeteri
kadar yer verilmedigi sdylenebilir. Oysa ilkokul yillarinda ilk okuma yazmay1
ogrenme siirecinin 6nemli bir duyussal bileseni olan Ogrencilerin okuma
motivasyonlarinin belirlenmesi 6nemlidir (Atkinson, 2000). Motivasyonun
artisy;, 0grencilerin okumaya daha fazla zaman ayirmasini (Guthrie ve Wigfield,
2000), okumay1 Ogrenmeye yonelik calismalara daha istekli katimasin ve
ilerleyen stirecte okuma zevki ve aliskanhig1 kazanmasim saglamaktadir. Gerek
ilk okuma yazma Ogretiminde okuma motivasyonunun okuma bagaris
artirmada onemli bir duyussal boyut olmasi (Ives vd., 2022) gerek Tiirkiye'de
bu konuda yeteri kadar ¢calismanin olmamasindan hareketle ilk okuma yazmay1
ogrenme siirecinde oyunla Ogretim uygulamalarinin motivasyon {iizerinde
etkisinin belirlendigi bir arastirmaya gereksinim oldugu soylenebilir. Bu
gereksinimden yola c¢ikarak bu aragtirmada, ilk okuma-yazma oJgretiminde
egitsel oyunlarin ilkokul birinci simf 6grencilerinin okuma motivasyonlarina
etkisi incelenmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda asagidaki alt sorulara
yanit aranmuigtir:

1. Deney ve kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin 6n test puanlari
Ol¢timlerine gore okuma motivasyonlar1 puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark var midir?

2. Deney ve kontrol grubunda bulunan ogrencilerin son test puanlar:
Olctimlerine gore okuma motivasyonlar1 puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark var midir?
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3. Deney grubunda bulunan o6grencilerin 6n test ve son test puanlari
arasinda istatistiksel agidan son test puanlari lehinde anlamli bir farklilik
var midir?

4. Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 6n test ve son test puanlar:
arasinda istatistiksel agidan son test puanlari lehinde anlamli bir farklilik
var midir?

YONTEM

Bu arastirmada arastirmanin amacina yonelik verileri elde etmek igin nicel
arastirma yontemlerinden olan deneysel desen, deneysel desen modellerinden
On test- son test eslestirilmis kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir
(Creswell, 2017). Arastirma deseni Tablo 1’de verilmistir. Bu arastirmada
arastirmacilar tarafindan belirlenen egitsel oyunlarin 5 hafta boyunca ilkokul 1.
smif Ogrencilerinden deney grubuna uygulanmasmin ardindan o6grencilerin
okuma motivasyonlarindaki artisin belirlenmesi amaglandig1 icin bu desenden
yararlanilmaistir.

Tablo 1. Arastirma deseni

Gruplar On test islem Son test
Deney Grubu (DG) X Egitsel oyun destekli X
ilk okuma yazma 0gretimi
Kontrol Grubu (KG) X Deneysel islemin X
olmadig: siire¢/Programa dayali
Ogretim

DG: Devlet okulunda 6grenim gérmekte olan birinci sinuf 6grencileri
KG: Devlet okulunda 6grenim gormekte olan birinci sinif 6grencileri
X: Uyguland1

Orneklem Grubu

Aragtirmanin calisma gruplarini kolay ulagilabilir 6rneklem yoluyla segilen,
2022-2023 egitim-0gretim yilinin giiz doneminde Antalya ili Manavgat ilgesine
bagl Kizilagag¢ beldesinde bulunan bir devlet ilkokulunda 1. sinuflarin iki farkl
subesinde egitim goren 47 O0grenci-olusturmustur. Deney grubu 13 kadin, 11
erkek toplam 24 oOgrenci; kontrol grubu 13 kadmn, 10 erkek toplam 23
ogrenciden olugsmaktadir. Deney grubunda, egitsel oyunlarla yapilandirilmig
ilk okuma yazma oOgretimi uygulamalar1 gerceklestirilirken kontrol grubuna
herhangi bir etkide bulunulmamastir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak Oztiirk ve Ileri (2011) tarafindan ilkokula
yeni baslamis 6grenciler igin bir baska soyleyisle baslangi¢ diizeyi okurlar: igin
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gelistirilen “Baslangic Diizeyi Okuyucular1 (BDO) Okuma Motivasyonu Olgegi”

kullanilmistir. Okumada bireysel istek, okuma yeterliligi ve okumada miicadele
olmak iizere 3 faktorlii yapida 20 maddelik bir dlgektir. Olgegin Kaiser-Meyer-
Olkin (KMO) degeri .817; Bartlett Sphericity testi (x2 = 891.234, p = .000) olarak
bulunmustur. Olgegin giivenirlik ¢alismasinda toplam i¢ tutarlilik katsayis1 .81
olarak belirtilmistir. Tiim bu analiz sonuglari, o6lgegin baslangic diizeyi
okuyucularinin okuma motivasyonlarini belirlemede kullanilabilir, gecerli ve
glivenilir bir 6l¢gme araci oldugunu gostermektedir.

Hazir olarak kullanilacak Olcek ve maddelerin/ sorularin gegerliliginin
saglanabilmesi icin hedef alana gore Olgegin icerigindeki maddelerin farkl
ozellikleri 6l¢gme ve konuyu yansitmasina iliskin Tiirk¢e 6gretimi ve ilk okuma
yazma Ogretimi alaninda uzman iki akademisyen tarafindan incelenerek uzman
goriisii alinmistir. Asil uygulamaya gegilmeden oOnce uygunlugunu ve
anlagilirligini test etmek icin 6lgek, 60 6grenciye pilot uygulama yapilmistir.
Elde edilen veriler SPSS 23 programina girilerek Cronbach’s Alfa degeri
incelenmistir. Giivenirligi incelenen testin yeterli sayida madde icermesi ve tek
boyutlulugu saglamasi durumunda, bu katsayr ile hesaplanan giivenirlik
degeri, gercek giivenirlik degerine esit olmaktadir (Cronbach, 1951). Yapilan
analiz sonucunda Cronbach alfa giivenirlik katsayis1 (a) .812 olarak
hesaplanmistir. Buradan yola c¢ikarak baslangi¢ diizeyi okurlarinin okuma
motivasyonunu Ol¢mek ic¢in Olgegin giivenirliginin yeterli diizeyde oldugu
goriilmektedir.

Uygulama Siireci

Arastirmada yer verilen egitsel oyunlarin belirlenmesinde 2018 Tiirkge dersi
ogretim programinda yer alan “T.1.3.2. Harfi tamr ve seslendirir., T.1.3.3. Hece
ve kelimeleri okur., T.1.3.4. Basit ve kisa ctimleleri okur., T.1.3.14. Gorsellerden
hareketle okuyacag1 metnin igerigini tahmin eder.” ilk okuma kazanimlari ile
iligkili olmasina dikkat edilmistir. Bu kazanimlar temel alinarak ilk okuma
yazma Ogretiminde egitsel oyunlarla ilgili alanyazinda incelemesinde “balonlar:
topla (T.1.3.2,; T.1.3.3.), don arkani bul kart:1 (T.1.3.3), haydi birleselim (T.1.3.2,;
T.1.3.3.) (Bulut, 2021); bowling (T.1.3.2.; T.1.3.3.; T.1.3.4.), esin kim? (T.1.3.2;
T.1.3.3,; T.1.3.4.; T.1.3.14) (Bektas, 2020); dokun bana (T.1.3.3.; T.1.3.4.), pinokyo
(T.1.3.3,; T.1.3.4.) (Istk, 2016); sozciik av1 (T.1.3.2,; T.1.3.3.; T.1.3.4.) (Civelek,
2015)” egitsel oyunlarna ulasilmistir. Dokun bana, pinokyo ve sozciik avi
egitsel oyunlar1 kazanimlara gore kismen uyarlanarak diger oyunlar igin
alanyazinda yer verildigi bigimiyle uzman goriigiine bagvurulmustur. Bu
kapsamda egitsel oyunlarin gerek ilk okuma kazammlarina gerek birinci sinf
ogrencilerinin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisimine uygunlugu acisindan
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ilk okuma yazma Ogretimi {izerine calisan bir 6gretim tiyesi ve daha once
birinci siniflar1 okutmus iki sinif 6gretmeninden uzman goriisii alinmstir.

Uygulamaya baslamadan Once kontrol grubu oOgretmeni ile goriisme
gerceklestirilip ilk okuma yazma Ogretimi siirecini nasil yurittigi,
uygulamalarinda egitsel oyunlara yer verip vermedigi sorulmustur. Kontrol
grubu 6gretmeni; 6gretim programinda oldugu gibi “Ses Temelli ik Okuma
Yazma Ogretimi” yaklagimma uygun olarak oOncelikle sesleri &gretirken
gorselden hareketle tekerleme, sarki ve bilmecelerden yararlandigini, daha
sonra Ogrencilere sesin karsiligi olan harfin gosterildigini, ses harf iliskisi
kavratildiktan sonra sirasiyla harflerin okunmasina-yazilmasina ve hece
ogretimine gectiklerini, islek hecelere 6ncelik verdigini, daha sonra hecelerden
sozclikler olusturulurken gorsellerle destekleyebilecegi, Ogrencinin 6n
bilgileriyle anlamlandirabilecegi sozciiklere oncelik verdigini, son olarak yeni
olusturulan sozctiiklerin ctimle i¢inde kullanildigi, anlamli ciimlelerden metinler
hazirlanip okutuldugunu belirtmistir. Kontrol grubu 6gretmenine arastirmanin
amacindan soz edilerek uygulama siirecine iliskin bilgi verilmistir. Daha sonra
uygulama stirecine gecilmis ve uygulama stireci boyunca her iki grubun da
kendi simf Ogretmeni ilk okuma yazma Ogretiminde gorev almigslardir.
Arastirmacilardan biri, ayn1 zamanda deney grubunun sinif 6gretmenidir.

On testler uygulanmadan 6nce deney ve kontrol grubunda bulunan &grenciler
arasinda tiglincii, dordiincii ve besinci grup harfleri okuyup yazabilen 6grenci
olup olamadigina bakilmistir. Her iki grupta da ilgili harfleri bilen 6grenci
olmadigr goriilmiistiir. Daha sonra uygulama siireci; ti¢lincii (6, 1, 1, d, s, b),
dordiincii (z, ¢, g, s, ¢, p) ve besinci grup harflerin (h, v, g, {, j) 6gretimi deney
grubundaki 6grencilere, ilgili kazamimlara yonelik olarak gelistirilen egitsel
oyunlarla; kontrol grubundaki 6grencilere ise deneysel islemin olmadig stire¢
biciminde planlanmistir.

Uygulamanin baginda gerek deney gerek kontrol grubuna Baglangic Diizeyi
Okuyuculari (BDO) Okuma Motivasyonu Olgegi &n test olarak uygulanmistir.
On testler deney ve kontrol gruplarinda her bir dgrenciye ayr1 ayr okunarak
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubuna her hafta esit ders saati siirecinde
ilgili kazanimlar dogrultusunda ilk okuma yazma 6gretimi yapilmistir. Tiim
siire¢ her iki grupta da yedi hafta devam etmistir. Deney grubuna haftada {ig
ders saati (120 dk) olmak {tizere bes hafta Tiirkge, Serbest Etkinlik ve Beden
Egitimi ve Oyun derslerinde ilk okuma ile ilgili egitsel oyunlar oynatilmigtir.
Tablo 2’de deney grubunun uygulama siirecine yer verilmistir. Kontrol
grubunda ise siif 6gretmeni tarafindan 2018 Tiirkce dersi 6gretim programi
temel alinarak hazirlanmis 6gretim uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Kontrol
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grubunda da deney grubunda oldugu gibi Tiirkge dersinin yani sira Serbest
Etkinlik ve Beden Egitimi ve Oyun derslerinde ilk okuma yazma Ogretimi
gerceklestirilmistir. Kontrol ~ grubunun  O6gretim  uygulamalarinda
arastirmacilardan biri gozlemci olarak yer almistir. Uygulama bitiminde yine
ayni Olcek her iki gruba da son test olarak uygulanmistir. Son test
uygulamasinda sorular 6gretmenler tarafindan tiim simifa okunmus 6grenciler
isaretleme yapmustir.

Tablo 2. Egitsel oyunlar uygulama tablosu

Uygulama Siireci 1. Ders saati 2. Ders saati 3. Ders saati

1.Hafta BDO Okuma Motivasyonu Olgegi On Test Uygulamast
21-25.11.2022

2. Hafta Balonlar1 Topla Sozciik Avi Haydi Birleselim
28-02.12.2022

3. Hafta Don Arkani Dokun Bana Pinokyo
05-09.12.2022 Bul Kart:

4. Hafta Dokun Bana Bowling Esin Kim?
12-16.12.2022

5. Hafta Balonlar1 Topla Sozciik Avi Dokun Bana
26-30.12.2022

6.Hafta Bowling Bowling Esin Kim?
02-06.01.2023

7.Hafta BDO Okuma Motivasyonu Olgegi Son Test Uygulamast

09.01.2023

Verilerin Analizi

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan olgekler ile elde edilen verilerin normal
dagilimim arastirmak igin Normallik Testi yapilmistir. Normal dagilima
uygunluk testleri Kolmogorow Simirnov ve Shaphiro Wilk testleridir.
Gruplardaki oOrneklem sayilar1 dikkate alindiginda Shaphiro Wilk (n<50)
testinin daha uygun oldugu ifade edilmektedir. Shaphiro Wilk testi icin p
(istatistiksel anlamlilik) degerinin 0.05ten biiyiik ¢ikmasi durumunda
verilerimizin normal dagilimda oldugu soylenir (Kul, 2014). Bunun yani sira
normal dagilimi test etmede ¢arpiklik ve basiklik (Skewness- Kurtosis) katsayisi
degerleri de diger bir olciit olarak dikkate alinabilir. Bu degerlerin +1.5 ve -1.5
degerleri arasinda olmasi verilerimizin normal dagildigim1 gostermektedir
(Tabachnick, vd., 2007). Tablo 3’te bu degerlere yer verilmistir.

Tablo 3. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test normallik dagilim
verilerine iliskin tablo

Gruplar Denek Sayisi (N) Carpiklik Basiklik
Deney grubu 24 -1.063 481
Kontrol grubu 23 143 935
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Verilerin dagilimi, Shaphiro Wilk testi sonucuna ve ¢arpiklik basiklik katsayis:
degerlerine gore normal dagilim gostermektedir. Arastirmada deney ve kontrol
gruplarinin 6n test puanlar1 arasinda fark olup olmadigini belirlemek igin
bagimsiz Orneklem t testi; deney ve kontrol gruplarimin son test puanlari
arasinda fark olup olmadigini test etmek icin bagimsiz Orneklem t testi
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kendi iginde uygulamalar oncesi
ve sonrasinda On-test ve son-test sonuglarini karsilastirmak igin ise bagimh
orneklemler igin t-testine basvurulmustur. Verilerin analizinde .05 anlamlilik
diizeyi esas alinmistir. Etki biiyiikligii degerlerini O6l¢gmek icin Cohen’s d
hesaplanmuistir. ¢ testinde standardize edilmis kiiglik etki biiytikliigii 0.20, orta
etki bliytikliigii 0.50 ve biiyiik bir etki biiytikliigii 0.80’dir (Cohen, 1988).

BULGULAR

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Okuma Motivasyonu Diizeyleri On
Test Puan Ortalamalarina iligkin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarimin uygulama Oncesinde okuma motivasyon
diizeylerinin benzer olup olmadigim bir bagka ifadeyle bu 6zellik agisindan
aralarinda anlamli fark olup olmadigin belirlemek i¢in uygulanan 6n teste elde
edilen verilere bagimsiz 6rneklemler t testi uygulanmaistir. Test sonuglar1 Tablo
4’te verilmisgtir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubu okuma motivasyonlar1 6n test puanlari
bagimsiz orneklemler t-testi sonuglari

Okuma Motivasyonu Diizeyleri Gruplar N x Ss t p

Deney 24 51.37 5.8 1.22

On test 707

Kontrol 23 53 5.7 1.17

Tablo 4'te deney ve kontrol gruplarinin 6n test puan ortalamalar:
goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puan ortalamalar1
arasinda anlamli fark olup olmadiginin belirlemek igin yapilan bagimsiz
orneklemler t testi sonuglarina gore aralarinda anlamh bir fark belirlenmemistir
(p>.05). Bu istatistiki sonuca gore deney ve kontrol gruplarinin uygulamalar
oncesinde okuma motivasyon diizeyleri acisindan benzer diizeyde oldugunu
ifade edebiliriz.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Okuma Motivasyonu Diizeyleri Son
Test Puan Ortalamalarina iligkin Bulgular

Ogretim etkinliklerine bagli olarak uygulama sonunda deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin okumaya yonelik motivasyonlarinda degisim olup
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olmadiginin belirlenmesi icin yapilan son testte elde edilen verilere bagimsiz

orneklemler ¢ testi uygulanmistir. Sonuglar Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5. Deney ve kontrol grubu okuma motivasyonlari son test puanlari
bagimsiz Orneklemler t-testi sonuglari

Okuma Motivasyonu Diizeyleri Gruplar N X Ss t p

Deney 24 56.6 24 7.2
Son test .008
Kontrol 23 475 5.5 7.4

Tablo 5'te deney ve kontrol gruplarinin son test puan ortalamalar:
goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin son test puan
ortalamalar1 arasinda anlamli fark olup olmadigim belirlemek icin yapilan
bagimsiz Orneklemler ¢ testi sonuglarina gore uygulamalar sonrasinda deney
grubu ve kontrol gruplar: arasinda okuma motivasyon diizeyi agisindan deney
grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir (p<.05). Bu farkin etki
degeri incelendiginde (d = 2.14) 6grencilerin okuma motivasyonlarinda egitsel
oyunlarin yiiksek diizeyde (d > 0.80) bir etki biiyiikliigline sahip oldugu
sOylenebilir. Bu bulgular, egitsel oyun temelli ilk okuma yazma Ogretimi
uygulamalarinin  deney grubundaki Ogrencilerin okumaya = yOnelik
motivasyonlarimi artirma bakimindan olumlu etkisi oldugu bigiminde
yorumlanabilir.

Deney Grubu On Test-Son Test Puanlar1 Arasindaki Farkin Anlamliligina
iliskin Bulgular

Deney grubuna egitsel oyunlara baglamadan 6nce okuma motivasyonunu 6lgen
bir 6n test uygulanmigtir. On test sonrasinda 15 ders saati Tiirkge dgretim
programinda yer alan ilk okuma yazma kazanimlara yonelik egitsel oyunlar
oynatilmistir. Egitimin ardindan son test uygulamasi yapilmustir. 1. simuf
ogrencilerinin okuma motivasyonu On test puanlari ile egitsel oyun ile
gerceklestirilen ilk okuma yazma Ogretiminde sonra yapilan son test
puanlarinin karsilastirilmasi igin bagiml 6rneklemler igin t testi uygulanmistur.
Test sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Deney grubu okuma motivasyonu on test -son test sonuglar1 bagimhi
orneklemler t-testi sonuglar1

Grup/Ol¢iim N x Ss t Ort. fark p
Deney Grubu On Test 24 51.37 5.76 000
-4.75 5.29 '
Deney Grubu Son Test 24 56.66 2.49
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Tablo 6 incelendiginde egitsel oyunlarla destekli ilk okuma yazma 0gretiminin
gerceklestirildigi deney grubundaki oOgrencilerin, uygulama Oncesi okuma
motivasyonu puanlarinin ortalamasi 51.37 iken, uygulama sonrast okuma
motivasyonuna ait puanlarin ortalamasi 56.66’a yiikseldigi goriilmektedir. Bu
sonuca gore, deney grubunda yer alan 6grencilerin, 15 ders saati egitsel oyunla
destekli ilk okuma yazma egitimi sonunda yapilan son testte, okuma
motivasyonunda olumlu yonde gelisim gdsterdigi goriilmektedir. On test ve
son testler arasindaki bu farkliligin, istatistiksel olarak anlamli olup olmadigina
iliskin bagimli 6rneklemler t-testi sonucuna gore anlamh fark belirlenmistir (f=-
4.75, p<.05). Bu farkin etki degeri incelendiginde (d = 1.19) yiiksek diizeyin
ustiinde (4 > 0.80) oldugu goriilmiistiir. Bu bulgular, ilk okuma becerisine
yonelik gerceklestirilen egitsel oyunlarin deney grubundaki oOgrencilerin
okumaya yonelik motivasyonlar1 {izerinde olumlu etkiye sahip oldugu
biciminde yorumlanabilir.

Kontrol Grubu Okuma Motivasyonu On Test- Son Test Puanlar1 Arasindaki
Farkin Anlamliligina iliskin Bulgular

Kontrol grubunda yer alan 6grencilere okuma motivasyonlarini 6lgen bir test
uygulanmustir. Bu testten elde edilen toplam puanlarla daha sonra uygulanan
son testten elde edilen puanlar bagimli 6rneklemler igin t testi ile istatistiksel
olarak karsilastirilmistir. Aralarinda anlamh fark olup olmadig1 analiz
edilmistir. Test sonuglar1 Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Kontrol grubu okuma motivasyonu on test -son test sonuglar1 bagimh
orneklemler t-testi sonuglar1

Grup/Ol¢iim N x Ss t Ort. fark p
Kontrol Grubu On Test 23 53.00 5.89
-4.164 5.47 .000
Kontrol Grubu Son Test 23 47.52 5.59

Tablo 7 incelendiginde kontrol grubundaki ogrencilerin uygulama oncesinde
okuma motivasyonu puan ortalamas: 53.00 iken uygulama sonrasinda okuma
motivasyonuna ait testten aldiklar1 son test puan ortalamasi 47.52°dir. Bu
bulguya gore uygulamanin gergeklestigi zaman diliminde kontrol grubu
ogrencilerinin okuma motivasyonlarinda gerileme goriilmiistiir. On test ve son
testler arasindaki bu farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigin
anlamak icin gergeklestirilen bagimli Orneklemler t-testi sonucuna ve p
degerine gore anlamli fark belirlenmistir (p<.05). On test ve son test arasmnda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin oldugu anlasilmakta ancak bu farkin
olumsuz (t=-4.164) yonde oldugu goriilmektedir. Bu bulgu kontrol grubundaki
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ogrencilerin okuma motivasyonlarinda olumlu anlamda gelisme goriilmedigi

hatta okuma motivasyonlarimin diistiigii biciminde yorumlanabilir.
TARTISMA VE SONUC

Bu calisma da ilk okuma-yazma 6gretiminde egitsel oyunlarin ilkokul 1.siuf
ogrencilerinin okuma motivasyonlarina etkisini arastirirken, gerek egitsel
oyunlarin ¢ocuklarin okumay1 6grenme motivasyonlar1 iizerindeki etkisinin
onemine dikkat c¢ekmek gerek ilk okuma yazmaya yOnelik Ogretim
uygulamalar1 igin egitsel oyunlara yonelik bir farkindalik olusturmak
amagclanmastir.

Arastirmada uygulamalar 6ncesinde deney ve kontrol gruplarmin on test
puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigy;, uygulama sonunda egitsel
oyunlarla desteklenen ilk okuma yazma ogretimine yonelik uygulamalarin
gerceklestirildigi deney grubunun okuma motivasyon diizeyinin kontrol
grubuna gore istatistiksel olarak anlaml bir bicimde farklilastig1 belirlenmistir.
Arastirma sonucuna gore okuma becerilerine yonelik egitsel oyunlarin birinci
smif Ogrencilerinin okuma motivasyonunu arttig1 soylenebilir. $Sahin ve
Kalaycioglu Akis’in (2022) calismasinda da arastirmaya katilan ilkokul birinci
smif Ogretmenlerinin biiylik bir ¢ogunlugu egitsel oyunlarin 6grencilerin
motivasyonunu, derse olan ilgi ve dikkatini arttirdigini belirtmistir. Cocuklarin
okuma motivasyonu, okulda yasadiklari okuma deneyimlerinin tiiriinden
glicli bir bigcimde etkilenir (Wigfield vd., 1998). Bu nedenle birinci sinif
ogretmenlerinin ilk okuma yazma 6gretimi siirecini ¢ocuklar igin keyifli okuma
etkinlikleri ile desteklemesi 6nemlidir.

Arastirmada 15 ders saati egitsel oyunlarla planlanmis ilk okuma yazma
ogretimi uygulamalarina katilan birinci sinif 6grencilerinden olusan deney
grubu ogrencilerinin, egitimden 6nce ve sonra uygulanan testlerinin sonuglar:
son test lehine anlaml1 bir farklilik oldugunu ortaya koymustur. Arastirma da
bes hafta boyunca egitsel oyunlarla desteklenen ilk okuma yazma Ogretim
siirecinin deney grubu oOgrencilerinin okuma motivasyonunda belirgin ve
anlaml bir artis sagladig1 goriilmiistiir. Bu durumun nedeni egitsel oyunlarin
cocuklarin gelisim Ozelliklerine uygun bir 6gretim teknigi olmasi, onlarin
ogrenme etkinliklerine daha istekli katilmalarina ve yaparak yasayarak
ogrenmelerine olanak saglamasi ve buradan hareketle 6grencilerin okumaya
yonelik motivasyonlarinin artmasi olarak yorumlanabilir. Oyunla 6gretimin
genelde ilkokul diizeyinde hemen tiim derslerde, 6zelde ilk okuma yazma
ogretiminde oOgrencilerin ilgi, dikkat ve merakini canh tuttugu; onlarin
eglenerek, yaparak yasayarak ogrenmelerine olanak sagladigini gosteren ¢ok
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sayida arastirma sonucu bulunmaktadir. Ozeng (2007), @zyiirek ve Cavus
(2016), Kirbas ve Koparan Girgin (2018), Sahin ve Kalaycioglu Akis (2022)
tarafindan gerceklestirilen ilkokul Ogretmenlerinin egitsel oyun teknigini
kullanma durumlarina yonelik calismalarda ilkokul 6gretmenleri, oyunlar:
derslerde aktif olarak kullandiklarini, oyun yoluyla 6grencilerinin siirece aktif
olarak katildiklarini, onlarin eglenerek 6grendiklerini, 6grendiklerinin daha
kalici oldugunu ve oyunlarin yasayarak Ogrenmeye olanak tamdiginm
belirtmislerdir. Babayigit ve Giiltekin (2019) calismasinda da oyunla 6gretimin
ogrencilerin dikkatini ve ilgisini ¢ektigi, 0grencilerin oyun sirasinda zevk aldig:
ve mutlu oldugu sonucuna varilmistir.

Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farkin oldugu anlasilmakta ancak bu farkin olumsuz yonde oldugu
dikkati c¢ekmektedir. Bu sonug¢ kontrol grubundaki o6grencilerin okuma
motivasyonlarinda olumlu anlamda gelisme goriilmedigi hatta okuma
motivasyonlarmin diistiigii biciminde yorumlanabilir. Bunun nedenleri
arasinda heyecan duymadiklari, ilgilerini ¢gekmeyen ve onlar1 motive etmeyen
okuma c¢alismalar1 olabilir. Bunun yani sira ilk okuma yazmaya yoOnelik
Oogrenme yasantilari Ogrenciler icin soyut olabilir. Bu baglamda yeterlilik
inanglar1 ve i¢ motivasyonlar:1 zamanla diisebilir. Birinci simf 6grencileri, bilissel
gelisimlerinin geregi olarak soyut islem ve kavramlar1 6grenmekte zorlanarak
olumsuz yasantilar gegirebilirler. Bu nedenle tiim Ogrenim yasantilarimin
temelini olusturacak ilk okuma yazma etkinliklerini somutlastirmak ve
ogrenme siirecinde ¢ok sayida duyu organina ise kosan Ogretim yontem ve
teknikleri ile arag geregler kullanmak gerekmektedir (Yildiz, 2010). Babayigit ve
Giiltekin (2019) calismasinda yer alan 6gretmenin goriisleri incelendiginde, ilk
okuma yazma Ogretimi siirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalarimn
daha fazla duyu organini ige kostugu sonucuna ulagilmistir. Ogrenciler egitsel
oyun araciligiyla soyut olan kavramlar1 somutlastirmis olur ve egitsel oyunlarla
ogrenilen bilgilerin kalicilig1 artar. Egitsel oyunlarin 6gretici olma ve kahcilig:
saglamanin yani sira oyunlar ile 68retmenler kazandirmak istedikleri bilgi ve
becerileri ¢ocuklarin siiregcten zevk alarak Ogrenmelerini saglar ve egitsel
oyunlar ile cocuklarin 6grenilen bilgileri yasantiya dokmesi daha kolay olur.

ONERILER
Arastirmanin bu bolimiinde elde edilmis sonuglar dogrultusunda gelecekte
yapilacak olan c¢aligmalar icin yol gostermesi ve konunun Oneminin

kavranmasina agisindan arastirmacilara ve uygulayicilara yonelik asagidaki
onerilerde bulunulmaktadar:
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Arastirma sonuglarina gore siuf Ogretmenleri ilk okuma yazma
ogretiminde egitsel oyunla 6gretim tekniginden yararlanmalidir.

Smmif Ogretmenleri ve alamin uzmani akademisyen goriislerine
bagvurularak Ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi'nda ilk okuma
yazma Ogretim siireci egitsel oyunlarla destekli 6gretim uygulamalar:
ornekleri ile zenginlestirilebilir. Bunun, Ogretmenlerin smif igin
uygulamalarini desteklemesi agisindan 6nemli oldugu diistintilmektedir.
Bu arastirmada ilk okuma-yazma o6gretiminde egitsel oyunlarin ilkokul
1.smif 0grencilerinin okuma motivasyonlarina etkisi deneysel yontemle
incelenmistir. Bu konu ile ilgili gerceklestirilecek sonraki arastirmalar
farkli arastirma yontemleri ile gerceklestirilebilir.

[k okuma-yazma &gretiminde egitsel oyunla 6gretim teknigi, diger aktif
Ogretim yOntem ya da teknikleri ile karsilastirilarak 0grenme O0gretme
suirecindeki etkililigi arastirilabilir.
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Extended Abstract

Introduction

In order for students to maintain their positive attitudes and behaviours
towards reading and writing without losing their motivation during the first
literacy teaching process, it is important that first grade teachers facilitate the
tirst literacy teaching process with fun and interesting games for students.
When the studies conducted in Turkey on the subject are examined, it is
noteworthy that they mostly focus on the effects of games on students'
cognitive development during the first literacy teaching process. (Babayigit &
Giiltekin, 2019; Basaran & Kilicarslan, 2021; Bektas, 2020; Yildiz, 2010).
However, it can be said that the affective components, which constitute an
important part of the process, are not sufficiently included in the relevant
literature. For this reason, there is a need for a study to determine the effect of
game teaching practices on motivation in the process of learning primary
literacy in Turkey. From this point of view, in this study, the effect of
educational games on the reading motivation of first grade students was
analysed.

Method

The research was designed in the form of experimental design, which is one of
the quantitative research methods, and quasi-experimental design with pre-
test-post-test paired control group among the experimental design models. The
study group of the research consists of 47 volunteer students (24 in the
experimental group and 23 in the control group) studying in two different
branches of the first grades in the autumn term of the 2022-2023 academic year.
The experimental group played educational games related to first reading in
Turkish, Free Activity and Physical Education and Games lessons for five
weeks, three hours (120 minutes) per week. In the control group, teaching
practices prepared by the classroom teacher based on the curriculum were
carried out. The data of the study were collected with the "Reading Motivation
Scale". This test was applied to the experimental and control groups as pre-test
and post-test. In the study, independent sample t test was used to determine
whether there was a difference between the pre-test scores of the experimental
and control groups, and independent sample t test was used to test whether
there was a difference between the post-test scores of the experimental and
control groups. In the study, t-test for dependent samples was used to compare
the pre-test and post-test results of the experimental and control groups before
and after the applications.
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Discussion & Result

In the study, it was determined that the reading motivation level of the
experimental group, in which the applications for first literacy teaching
supported by educational games were carried out, differed statistically
significantly compared to the control group. According to the results of the
research, it can be said that educational games increase the reading motivation
of first grade students.

In the study, the results of the tests applied before and after the training of the
experimental group of first grade students who participated in the first literacy
teaching practices planned with educational games for 15 lesson hours revealed
a significant difference in favour of the post-test. In the research, it was seen
that the first literacy teaching process supported by educational games for five
weeks provided a significant and significant increase in the reading motivation
of the experimental group students. The reason for this situation is that
educational games are a teaching technique suitable for the developmental
characteristics of the child, children participate in learning activities more
willingly and with fun, allowing the child to learn by doing and experiencing,
and all these aspects can be interpreted as an increase in students' motivation
towards reading and a more positive attitude towards reading.

Recommendations

e According to the results of the research, it is recommended that
classroom teachers use the educational game teaching technique in
teaching primary reading and writing.

e By applying to the opinions of classroom teachers and academicians who
are experts in the field, the first reading and writing teaching process in
the Primary School Turkish Course Curriculum can be enriched with
examples of teaching practices supported by educational games. This is
thought to be important in terms of supporting teachers' classroom
practices.

e In this study, the effect of educational games on the reading motivation
of first grade students was examined by experimental method. Future
research on this subject can be carried out with different research
methods.
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