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0Z

Bu aragtirma, okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmig gergeklik teknolojisinin kullanimima yonelik
caligmalarm belirli Olgiitlere gore incelenmesi ve bu alandaki genel egilimlerinin belirlenmesini
amacglamaktadir. Ilgili ama¢ dogrultusunda, arastirmada sistematik derleme yontemi kullanilmistir.
Calismanin 6rneklemini, Web of Science, ERIC, TR Dizin, Dergipark, YOK Ulusal Tez Merkezi ve Google
Scholar veri tabanlarinda yer alan artirilmig gergeklik ve okuma konulu 4’1 tez, 31 tanesi makale olmak iizere
toplam 35 calisma olusturmaktadir. Caligmalar, yayinladigi yil, yaklasim, ¢alisma grubu, veri toplama
araglari, veri analiz yontemleri, merkeze alian degiskenler ve anahtar kelimeler seklinde belirlenen dlgiitler
dogrultusunda incelenmistir. Elde edilen sonuglara gore, en fazla ¢alismanin 2022 yilinda {niversite
diizeyinde gergeklestirildigi goriilmektedir. Bununla birlikte ¢aligsmalarda en fazla karma ve nicel yontemin
kullanildig, birgok veri toplama araci ve veri analiz yontemlerine bagvuruldugu sonucuna varilmistir. Ayrica
caligmalarda merkeze alinan degisken ve anahtar kelimelerin genellikle okudugunu anlama ve artirtlmig
gerceklik oldugu goriilmektedir. Sonuglar kapsaminda, okuldncesinden lisansiistii egitime kadar biitlin
kademelerde fayda sagladigi goriilen artirilmis gergeklikligin, okuma becerisi 6zelinde okudugunu anlama,
akict okuma, okuma motivasyonu ve okuma tutumu gibi okumanmn biligsel ve duyussal birgok 6zelliginin
gelistirilmesinde kullanildig1 goriilmiistiir. Bu kapsamda farkli yontem ve veri toplama araglar1 kullanilarak
siirecin daha derinlemesine incelenmesi Onerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Okuma becerisi, artirilmig gergeklik, sistematik derleme.

Systematic Review of Studies on the Use of Augmented Reality Technology in the
Development of Reading Skills

ABSTRACT

This research aims to examine the studies on the use of augmented reality technology in the development of
reading skills according to certain criteria and to determine the general trends in this field. For the related
purpose, systematic review method was used in the research. The sample of the study consists of 35 studies, 4
of which are thesis and 31 of which are articles, on augmented reality and reading in Web of Science, ERIC,
TR Index, Dergipark, YOK National Thesis Center and Google Scholar databases. The studies were
examined in accordance with the criteria determined as the year of publication, approach, study group, data
collection tools, data analysis methods, central variables and keywords. According to the results obtained, it is
seen that the most studies were carried out at the university level in 2022. However, it was concluded that
mixed and quantitative methods were mostly used in the studies, and many data collection tools and data
analysis methods were used. In addition, it is seen that the variables and keywords that are at the center of the
studies are generally reading comprehension and augmented reality. Within the scope of the results, it has
been seen that augmented reality, which is seen to be beneficial at all levels from preschool to graduate
education, is used in the development of many cognitive and affective features of reading such as reading
comprehension, fluent reading, reading motivation and reading attitude. In this context, it may be suggested
to examine the process in more depth by using different methods and data collection tools.

Keywords: Reading skill, augmented reality, systematic review.

Giris

Ana dilin 6gretimi dort temel dil becerisine dayanmaktadir. Bu dil becerilerinden biri de
okumadir. Okuma becerisi, bireyin yasamina etki eden, bilissel, kiiltiirel ve sosyal alanlarda nitelik
kazanmasina yardimei olan karmasik siiregtir (Keskin, 2012). Karmasik ve dinamik olan bu siireg, en
genis tanimiyla “On bilgilerin kullamildig1, yazar ve okuyucu arasindaki etkili iletisime dayali, uygun

1


https://orcid.org/0000-0002-4341-7864

Olkuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimina yonelik ¢alismalarm... Cetinkaya Ozdemir, E.

bir ama¢ ve yontem dogrultusunda, diizenli bir ortamda gerceklestirilen anlam kurma siirecidir.”
(Akyol, 2013, s.1). Okuma, 6gretim siirecinde bulunan, bireyin hayatin1 anlamli hale getirmesinde
bireye yarar saglayan temel becerilerdendir (Akyol, 2006). Bu beceri, karmasik bircok siireci ise
kostugu icin, Ogretmenler okuma becerisini kazandirirken farkli birgok yola bagvurmaktadir.
Basvurulan yollardan biri de okumada teknolojiden yararlanmaktir. Ozellikle giiniimiizde, okuma
becerilerinin kazandirilmasinda geleneksel yontemler yerini teknolojiye birakmistir (Zelzele, 2014).

Teknolojik gelismeler toplumlarin yasayislari ile sosyal, kiiltiirel, ekonomik &zellikleri gibi
birgok alanda degisiklige neden olmustur (Kocaman-Karoglu, Bal-Cetinkaya ve Cimsir, 2020).
Gilinlimiizde teknolojide meydana gelen bu degisimler, bir¢ok alanda oldugu gibi egitim alaninda da
o6nem arz etmektedir (Tatar, Kagizmanli ve Akkaya, 2013). Bu bakimdan, bulundugumuz c¢agin
gerektirdiklerine uyum saglayabilmek adina, egitim siirecinin gilincellenmesi, kullanilan yontem ve
tekniklerin teknolojiyle uyumlu hale getirilmesi ve siirece dahil olan paydaslarin teknoloji kullanim
diizeylerinin daha iyi durumda olmasi beklenir (Villegas-Reimars, 2003). Nitekim egitim teknoloji
entegrasyonunun saglanmasi etkili egitim ortamlarinin olusturulmasina da zemin hazirlayacak
durumlardan biridir. Bu sekilde bireylerin ve toplumlarin gelisiminde 6nemli bir adim atilabilir.

Teknolojinin gelisimiyle birlikte egitim siirecinde teknolojinin kullanilmasina dair beklentiler
artmakta ve egitimde nasil kullanilabilecegine iliskin bir¢ok calisma yapilmaktadir. Bu ¢alismalar
kullanilabilecek araglardan birinin de artirilmig gerceklik olabilecegini gostermektedir. Artirilmis
Gergeklik (AG), gercek diinya goriintlisiiniin metin, resim, ses, animasyon ve ii¢ boyutlu nesnelerle
zenginlestirilerek sunuldugu bir teknolojidir (Perez-Lopez ve Contero, 2013). Azuma (1997), AG’nin
“gercek ve sanal nesnelerin es zamanli olarak etkilesiminin saglandigi, sanal diinya nesneleri ile
gercek diinya nesnelerinin birlestirildigi bir teknoloji” oldugunu ifade etmistir. Artirillmig gergekligin
bircok ozelligi bulunmaktadir. Gergek ve sanali gergek ortamda birlestirerek etkilesim saglama,
etkileyici ortam olusturma, gercek gozlem ve algi, kavramsal 6grenme, interaktif ve dikkat ¢ekici olma
ile geri bildirim saglama birkacidir (Chen, 2013). Bu o6zellikler, AG’nin egitim ortaminda
kullanilabilecegini ve etkili olabilecegini gostermektedir. Nitekim Sayimer ve Kiigiiksarag (2015),
artinnlmig gergekligin pedagojik acidan fayda sagladigini; ayrica yeni yontemler sunmada da etkili
oldugunu ifade etmektedir. Yapilandirmaci 6grenme teorisinden gelen AG 6gretimi (Wu, Hsiao, Wu,
Lin ve Huang, 2012) incelendiginde, siirecin 6grenci merkezli oldugu (Giin, 2014), yaparak ve
yasayarak &grenme ilkesini temel aldigi (Ibili, 2013) goriilmektedir. AG, birgok duyu organina hitap
ederek bireyin deneyim kazanmasina yardimci olmakta ve Ogrenmeyi anlamli hale getirmektedir
(Nufiez, Quirés, Nufez, Carda, Camahort ve Mauri, 2008).

Ancak alanyazinda yapilan c¢aligmalara bakildiginda AG’nin genellikle egitim alaninda fen
bilimleri, geometri, matematik gibi soyut kavramlarin yogunlukta oldugu alanlarda ¢ok daha fazla
kullanildig1 goriilmektedir (Abdiisselam, 2014; Abdiisselam ve Karal, 2012; Cai, Wang ve Chiang,
2014; Giin, 2014; Ibili, 2013). Halbuki Artirilmis Gergeklik teknolojisinin birgok duyuya hitap etmesi
(Nufez vd., 2008) ve soyut kavramlari somutlastirma (Chen, 2006) gibi 6zelliklerinin kullanilmast iki
boyutlu metni 6grenmede zorluk yasayan bireylerin okuma becerisini gelistirmede biiyiik yarar
saglamaktadir (Billinghurst ve Duenser, 2012). Fakat okuma becerisinde ilgili veri tabanlarinda
yapilan arastirma sonucunda bu alanda yeterli calismaya ulasilamamistir. Gergeklestirilen bu
calismayla, okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarin belirli Olgiitlere gore incelenmesi ve alandaki genel egilimlerin belirlenmesi
amaglanmigtir. BOylece calismanin, yapilacak aragtirmalara i1sik tutarak alanyazindaki boslugu
doldurmaya yardimeir olabilecegi sOylenebilir. Bu kapsamda asagidaki arastirma sorularma cevap
aranmistir:

1. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarin yaymlandig yila gore dagilimi nasildir?

2. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarin yaklagimina iliskin 6zellikleri nelerdir?
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3. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirillmis gerceklik teknolojisinin kullanimina ydnelik
calismalarin ¢alisma grubuna iliskin 6zellikleri nelerdir?

4. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmig gergeklik teknolojisinin kullanimina yo6nelik
caligmalarin veri toplama araglarina iligkin 6zellikleri nelerdir?

5. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimina y&nelik
calismalarin veri analiz yontemine iliskin 6zellikleri nelerdir?

6. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmig gergeklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarda merkeze alinan degiskenlerin dagilimi nasildir?

7. Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarda anahtar kelimelerin dagilimi nasildir?

Yontem
Arastirma Modeli/Deseni

Sistematik derleme, belirlenmis bir arastirma sorusuna cevap verebilmek icin, arastirma
sorusuyla ilgili yaymlarin belirlenen olgiitler kapsaminda bir araya getirilerek sentezlenmesi seklinde
ifade edilebilir (Yilmaz, 2021). Bu yontemde, arastirma sorusunun Onceden belirlenmesi,
siirliliklarinin net olmasi ve nesnel yaklasilmasi 6nem tagimaktadir (Lasserson, Thomas ve Higgins,
2019). Bu tiir arastirmalarda, incelenecek ¢alismalar belirlenirken, birtakim dahil etme ve hari¢ tutma
Olciitleri belirlenir ve incelemeye dahil edilecek calismalar sentezlenerek sunulur (Karagam, 2013).
Nitekim gerceklestirilen arastirmada, okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik
teknolojisinin kullanimina yonelik ¢aligmalarin belirlenmis Olgiitler dahilinde sistematik olarak
incelenmesi amaglanmustir.

Orneklem

Caligmanin 6rneklemi belirlenirken, amagli drnekleme yontemlerinden biri olan 6lgiit durum
orneklemesinden yararlamilmstir. Olgiit durum o6rneklemesi, arastirmaci tarafindan calismaya
katilacak kisi ve nesneler secilirken belirlenen bir Slgiitiin kullanilmasidir (Biiyiikdztirk, Kilig-
Cakmak, Erkan-Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016). Bu kapsamda gerceklestirilen ¢alismanin
orneklemini, Web of Science, ERIC, TR Dizin, Dergipark, YOK Ulusal Tez Merkezi ve Google
Scholar veri tabanlarinda yer alan artirilmis gerceklik ve okuma konulu 4’i tez, 31 tanesi makale
olmak tizere toplam 35 ¢aligsma olusturmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplama araci olarak kullanilmak {izere arastirmaci tarafindan ¢aligma analiz
formu gelistirilmistir. Bu form gelistirilirken ulasilan g¢aligmalarin hangi oOlgiitler dogrultusunda
incelenecegini belirlemek iizere, sistematik derleme ile ilgili alanyazinda arastirma yapilmig
(Aydogdu, 2021; Ozdemir, 2017; Tiirel ve Bayer, 2021; Yilmaz, 2021; Yiiksel ve Kaya, 2021) ve
kullanilacak olgiitler belirlenmistir. Bu 6l¢iitler; ¢alismanin yayin yili, yaklasimi, ¢alisma grubu, veri
toplama araci, veri analiz yOntemi, merkeze alinan degisken ve anahtar kelimeler seklindedir.
Hazirlanan form, sistematik derleme yapmis iki uzmana gosterilerek goriis alinmis ve son sekli
verilmistir. Forma iligkin bilgi Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1.
Calisma Analiz Formu

Calismanin Calismanin Calismada Calismada Calismada Calismada Calismada

yayin yili yaklagimi yer alan  kullanilan kullanilan merkeze kullanilan
calisma veri toplama veri analiz alman anahtar
grubu araglari yontemi degisken kelimeler
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma siirecinde ilk olarak, Web of Science veri tabaninda artirilmis gergeklik ve okuma
kavramlarmin Ingilizce ve Tiirkce karsilifryla arama yapilnustir. Arama sonucu 353 calismanin
listelendigi goriilmiistiir. Ardindan Ingilizce yazilmis ve egitim alaninda gergeklestirilen calismalar
seklinde bir filtrelemeyle 38 calismaya erisilmistir. inceleme esnasinda 38 calismanin yalmzca
17’sinin egitim alaninda, dil becerilerinden biri olan okuma becerisiyle ilgili ¢aligmalar oldugu
sonucuna varilmistir. Geri kalam farkli alanlarda okuma kelimesinin gegtigi ¢aligmalardir. (Ornegin;
miihendislik egitimine dair bir ¢calismanin i¢cinde okuma kelimesinin ge¢mesi). Arastirmaci, ulasilan
calisma sayisini arttirarak daha aciklayici bir sonug elde etmek amaciyla artirilmis gerceklik ve okuma
kavramlarim Tiirkce ve Ingilizce olarak TR Dizin ve Dergiparkta da taramistir. Ancak arastirmanin
amactyla iliskili ¢alismaya rastlanmamustir. Ardindan YOK Ulusal Tez Merkezi’'nde arastirma
yapilmig ve amaca uygun 4 tez incelenmistir. Devaminda ERIC veri taban1 da incelenmis 4 aragtirma
makalesi daha incelenen caligmalar arasina eklenmistir. Son olarak Google Scholar lizerinden bir
aragtirma yapilmg; 10 arastirma daha ¢aligmaya dahil edilmistir. Tarama siirecinin sonunda, 16 Aralik
2022 tarihi itibariyle toplam 35 arastirma ile ¢alismanin gergeklestirilmesine karar verilmistir. Formda
belirtilen Olgiitler dogrultusunda caligmalara iliskin bilgiler excele aktarilmigtir. Excel’e aktarilan
veriler tablo ve sekiller araciligiyla sunulmustur.

Gecgerlik ve Giivenirlik

Aragtirmaci, ¢alismanin gegerlik ve giivenirligini saglamak amaciyla daha once sistematik
derleme ve bibliyometrik analiz yapmus iki arastirmacidan verilerin toplanmasi ve raporlandirilmasi
asamasinda yardim almistir. Ayrica bu arastirmacilardan birinden veri tabanlarinda ayni kelimelerle
arama yapmas1 istenmis, ulasilan say1 ve ¢alismalar teyit edilmistir. I¢ gecerligi saglamak amaciyla,
arastirmanin raporlastirilmasi asamasinda, veriler sekil, grafik ve metinlerle agiklanmaya calisilmistir.
Calismanin dis gegerligi ise, ¢alisma siireci ve verilerin ayrintili bir sekilde betimlenmesiyle
saglanmistir. Arastirma bittikten sonra bu alanda calisma yapan iki aragtirmacidan makaleyi hem
icerik hem de bicimsel olarak incelemesi istenmistir, verilen doniitler dogrultusunda diizeltmeler
yapilmistir.

Arastirma Etigi
Bu makale, sistematik derleme tiiriinde oldugundan etik kurul izni gerektirmemektedir.

Bulgular

Bu bolimde okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmig  gergeklik  teknolojisinin
kullanimina yonelik yapilan ¢aligmalara ait bulgular tablo ve sekillerle sunulmus, yer alan bagliklara
gore yorumlanmistir. Calismalara ait kiinye bilgileri Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2.

Calismalara ait kiinye bilgisi
No Calisma Yayin tiirii Atif Sayisi
Cl Bursali ve Yilmaz, 2019 Makale 105
C2 Cheng ve Tsai, 2014 Makale 78
C3 Cheng, 2017 Makale 52
C4 Yilmaz, Kiiciik ve Goktas, 2017 Makale 48
C3 Tobar, Baldiris ve Fabregat, 2017 Makale 46
C6 Cheng ve Tsai, 2016 Makale 36
Cc7 Lin, Yu, Chen, Haung ve Lin, 2016 Makale 36
C8 Rau, Zheng, Guo ve Li, 2018 Makale 35
C9 ChanLin, 2018 Makale 24
C10 Hellerman, Thorne ve Fodor, 2017 Makale 22
Cl1 Danaei, Jamali, Mansourian ve Rastegarpour, 2020 Makale 19
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C12 Cheng, 2017 Makale 16
C13 Tosto, Hasegawa, Mangina, Chifari, Treacy, Merlo ve Makale 16
Chiazzese, 2021
Cl4 Ozcan, Ozkan ve Sahin, 2017 Makale 15
Cl15 Alsowat, 2017 Makale 12
Cl6 Cheng, 2019 Makale 11
C17 Ok, Haggerty ve Whaley, 2021 Makale 10
C18 Pan, Lopez, Li ve Liu, 2021 Makale 6
C19 Abu El-Magd, 2019 Makale 1
C20 Kuru-Gonen ve Zeybek, 2022 Makale 1
C21 Yulian, Ruhama ve Sucipto, 2022 Makale 1
C22 Astuti, Anggito ve Mustadi, 2022 Makale 0
C23 Celik ve Yangin-Ersanli, 2022 Makale 0
C24 Cetin ve Ulusoy, 2022 Makale 0
C25 Ebadi ve Ashrafabadi, 2022 Makale 0
C26 Fecich, 2014 Makale 0
C27 Hanafi, 2021 Makale 0
C28 Mukayah, Din ve Othman, 2022 Makale 0
C29 Qaraghooli, Al-Khateeb ve Hadi, 2022 Makale 0
C30 Pineiro ve Perez, 2021 Makale 0
C31 Simsek ve Direkgei, 2022 Makale 0
C32 Huisinga, 2017 Tez 20
C33 Cetinkaya-Ozdemir, 2019 Tez 0
C34 Cetin, 2020 Tez 0
C35 Bursali, 2022 Tez 0

Tablo 2 incelendiginde, yapilan ¢alismalarin 4’{iniin tez ve 31’inin makale oldugu ve c¢alisma
yilinin 2014°ten 2022’ye kadar olan yillar1 kapsadigi goriilmektedir. Atif sayilarina bakildiginda, en
yiiksek atif sayisinin 105 oldugu; ancak hi¢ atif almayan arastirmalarin bulundugu da sdylenebilir.
Bunun yaninda arastirmalarin 10 tanesinin yurt i¢inde; geriye kalan 25 tanesinin yurt disinda yapildig
ifade edilebilir.

Yillara gore calisma sayisi
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o]

Sekil 1. Yayinlandig1 Yila Gore Calisma Sayisi

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirillmig gerceklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarin yayinlandigi yila gore dagilimi Sekil 1°de gosterilmistir. Dagilim incelendiginde, yapilan
caligmalarin ilk olarak 2014 yilinda iki ¢alismayla basladig1 goriilmektedir. 2017 yilinda artis gdsteren
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calisma sayisi 2022 yilina dogru artma ve azalma egilimi gostermistir. 2022 yili igerisinde 10
calismanin yayinlanmasiyla en yiiksek sayiya ulagildigi goriilmektedir. Buradan hareketle, arastirma
kapsaminda incelenen veri tabanlart dogrultusunda, artirilmis gercekligin okuma becerisinin
gelistirilmesinde kullanilmasinin incelenen veri tabanlari dogrultusunda 8 yillik bir gegmisi oldugu
ifade edilebilir. Ozellikle 2022 yilinda en fazla calismaya ulasilnus olmasi, okumayla artirilmis
gercekligin birlikte kullanilmasina dair farkindaligin arttig1 seklinde agiklanabilir.

Arastirma yontemi
12
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10

[+.4]

=]
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o]

karma nicel nitel

Sekil 2. Aragtirma Yaklagimina Gore Dagilimi

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimina yonelik
calismalarin yaklasgimma gore dagilimi  Sekil 2’de gosterilmistir. Dagilim incelendiginde,
arastirmalarda karma yontem ve nicel yoOntemin esit sayida kullamildigi goriilmektedir.
Gergeklestirilen 35 makalenin 12°sinin karma, 12’sinin nicel ve 11’inin ise nitel yOntemden
yararlanararak gergeklestirildigi ifade edilebilir. Secilen yaklagima bakildiginda, ¢aligmalarin say1
olarak neredeyse birbirine esit oldugu goriilmektedir. Bu durum, okuma becerisinin gelistirilmesinde
artirlmis  gerceklik kullanilarak yapilan c¢aligmalarin farkli yaklasimlardan faydalanilarak
yapilabilecegini gostermektedir.
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Calisma grubu
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Sekil 3. Calisma Grubuna Gore Dagilimi

diger: 3-6. Sinif, 9-12 yas, AG destekli edebi igerik, ebeveyn-¢ocuk, 6grenci-6gretmen

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimima yonelik
caligmalarin ¢alisma grubuna gore dagilimi Sekil 3°te gosterilmistir. Dagilim incelendiginde,
caligsmalarin egitim basamaginin her diizeyinde gergeklestirildigi goriillmektedir. Ayrica arastirmalarin
10 calismayla en fazla iniversite diizeyinde, en az ise 2 c¢alismayla lise diizeyinde oldugu
goriilmektedir. Bu durum, teknolojik araclara ulasilabilirlik ve teknoloji kullanimi agisindan {iniversite
diizeyindeki bireylerin hazirbulunuslugunun istenilen diizeyde olmasi, ¢alisma grubunu belirlemede
arastirmacilara yardimci olmus olabilir. Ayrica Sekil 3 incelendiginde, hi¢bir basamaga
yerlestirilemeyen ya da her iki basamag1 da kapsayan arastirmalar “diger” baslig1 altinda ele alinmustir.
Ele alinan caligmalarin bir tanesinde de ¢aligma grubuna ayrintili yer verilmemesinden dolay1 bu
calisma dagilimda yer almamuistir.

Veri toplama araglari
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Sekil 4. Veri Toplama Araglarina Gére Dagilimi

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimina ydnelik
calismalarin veri toplama araglarina gore dagilimi Sekil 4’te gosterilmistir. Dagilim incelendiginde,
basar1 testi, Olgek, anket, form gibi nicel verilerin toplandig araglarla birlikte; goriisme, dokiiman
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incelemesi, gozlem ve gilinlilk gibi nitel yontemde kullanilan veri toplama araglarinin da yer aldig
goriilmektedir. Calismalarda en fazla basari testlerinin en az ise, giinliiklerin kullanildigi da ifade
edilebilir. Bu durum yapilan c¢alismalarin veri toplama araglarint c¢esitlendirdigi seklinde
yorumlanabilir.

Veri analiz yontemi
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Sekil 5. Veri Analiz Yontemine Gore Dagilimi

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimima yoénelik
calismalarin veri analiz yontemine gore dagilimi Sekil 5’te gosterilmistir. Dagilim incelendiginde,
nitel yaklagim ¢ergevesindeki arastirmalarda tercih edilen tematik analizin en fazla kullanilan analiz
yontemi oldugu ikinci sirada ise nicel arastirmalarda kullanilan t testinin kullanildig1 ifade edilebilir.
Buradan yola ¢ikarak, kullanilan yontem ve veri toplama araglarindaki cesitliligin sonucu olarak
birgok veri analiz yonteminin kullanilmasimin olagan oldugu diisiiniilmektedir. Bununla birlikte,
calismalarda incelenen duruma iligkin tematik analiz kullanilarak derinlemesine bilgi alindig1 ve t
testiyle de gerceklestirilen uygulamanin etkisi ve gruplar arasindaki farkin incelendigi sdylenebilir.
Sekil 5’te dikkat ¢eken bir diger nokta ise, Ancova, Bayes analizi ve faktor analizinin arastirmalardan
birinde kullanilmis olmasidir.

Merkeze alinan degisken
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Sekil 6. Merkeze Alinan Degiskene Goére Dagilim
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Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmig gergeklik teknolojisinin kullanimina ydnelik
calismalarda merkeze alinan degiskenlere gore dagilim Sekil 6’da gosterilmistir. Dagilim
incelendiginde, okumayla iliskili kavramlardan en ¢ok okudugunu anlamanin; en az ise, okuma hizi ve
okuma ilgisinin kullanmldigi goriilmektedir. Bununla birlikte yine okuma ile iligkili kavramlarin
disinda derse katilim, kalicilik, akademik basar1 ve alginin da en az oldugu sdylenebilir. Buradan
hareketle, artirllmis gergeklikten vyararlanarak gerceklestirilen okuma calismalarinda, birgok
degiskenin siirece dahil edildigi ifade edilebilir.
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Sekil 7. Anahtar Kelimelere Gore Dagilimi

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimima yoénelik
calismalarda anahtar kelimelere gore dagilim Sekil 7°de gosterilmistir. Dagilim incelendiginde, en
fazla 26 kere ile “artirilmig gerceklik” kelimesinin kullanildigi bunu 10 kere ile “okuma” ve 9 kere ile
“okudugunu anlama” kelimelerinin takip ettigi goriilmektedir. Bunun diginda yine “tutum” kavraminin
5 kere gectigi sonucuna varilmaktadir. Sekil 7°den hareketle, farkli sinif diizeyi, dil ve Ogrenci
grubunda kullanilan artirilmis gerceklik uygulamasinin 6zellikle Ingilizce dil siniflari, ilkokul diizeyi
ve Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu (DEHB) olan &grencilerin farkli becerilerinin
gelistirilmesinde de kullanildig1 s6ylenebilir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Yapilan caligmada, okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin
kullanimina yonelik c¢aligmalarin sistematik derlemesi gerceklestirilmistir. Elde edilen sonuglar,
alanyazinla iligkilendirilmis ve sonuglara uygun olarak 6nerilerde bulunulmustur.

Ik olarak gerceklestirilen arastirma sonucunda, Web of Science, ERIC, TR Dizin, Dergipark,
YOK Ulusal Tez Merkezi ve Google Scholar veri tabanlarinda yer alan artirilmis gergeklik ve okuma
konulu 35 ¢alisma bulunmustur. Herhangi bir yil sinirlandirmasi yapilmamasina ve birgok veri taban
incelenmesine ragmen okuma ve artirilmis gergekligin birlikte ele alindigi ¢alismalarin yeterli sayida
olmadigr soylenebilir. Nitekim alanyazinda yapilan ¢alismalara bakildiginda AG’nin egitim alaninda
fen bilimleri, geometri, matematik alanlarda c¢ok daha fazla kullamildig1 (Abdiisselam, 2014;
Abdiisselam ve Karal, 2012; Cai, Wang ve Chiang, 2014; Giin, 2014; Ibili, 2013) goriilmektedir.
Alanyazin incelendiginde, dil becerisinin gelistirilmesi agisindan, AG teknolojisinin hikaye olusturma
etkinliklerinde kullanildig1 (McKenzie ve Darnell, 2003; Yilmaz, 2014) ancak okuma alaninda yeterli
diizeyde kullanilmadig ifade edilebilir.
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Yapilan caligmalarin ilk olarak 2014 yilinda iki ¢aligmayla basladigi; 2017 yilinda artig
gosteren calisma sayisinin 2022 yilinda 10 ¢aligmanin yayimlanmasiyla en yiiksek sayiya ulastig
seklinde yorumlanabilir. Bunun nedeni olarak teknolojik gelismelerin siirekli degisimi ve gelisimi
artinlmis gercekligin okuma alaninda da kullanilabilecegini gostermis ve bu alanda gerceklestirilen
calismalarin sayisinda artisa neden olmus diyebiliriz. Yiiksel ve Kaya (2021), Tiirkiye’de egitim
alaninda artirilmig gerceklikle ilgili yapilan tezleri 01.01.2019 tarihi itibariyle incelemislerdir. Tarama
yaptiklar tarih goz oniine alindiginda, en fazla ¢alismanin 2018’de oldugu sonucuna varmiglardir. Bu
da yapilan ¢alismayla benzer 6zellik gostermektedir. Nitekim Usta, Korucu ve Yavuzaslan (2016) da
arastirmaya dahil ettikleri calismalarin 6zellikle son yillarda artis gosterdigini ifade etmislerdir. Bu
durumu da teknolojik gelismelerin desteklenmesi ve bilgiye erisim olanaklarinin artmasina
baglamislardir. Ayrica yapilan ¢alismalar incelendiginde, arastirmalarm 10 tanesinin yurt iginde;
geriye kalan 25 tanesinin yurt disinda yapildigi ifade edilebilir. Artirllmis gerceklige dair birgok
gelismenin Oncelikle yurt diginda baglamasinin arastirmalarin  sayisindaki artist da etkilemis
olabilecegini diisiindiirmektedir. Ancak bununla birlikte Tiirkiye’de yapilan c¢aligmalarn da
azimsanmayacak derecede oldugu soylenebilir. Batdi ve Giirgen-Akic1 (2022) simdilik iilkemizde
gerceklestirilen calismalarin sayist yurtdisina goére az da olsa zamanla artis gosteren arastirmalarla
gelisim gosterecek nitelikte oldugunu dile getirmislerdir. Bu ¢aligmadan elde edilen sonucun tersine,
Cetintav ve Yilmaz (2022) yaptiklar1 ¢alismada, matematik ve geometri egitimi alaninda artirilmis
gerceklikle ilgili yayimlanan aragtirmalari incelemislerdir. Kitalar arasi karsilastirmasinda, Asya
kitasinin 20 c¢aligmayla birinci sirada oldugunu; 9 arastirmayla bunu Avrupa’nin takip ettigini
belirtmislerdir. Ulkeler agisindan yaptigi degerlendirmede ise, Asya kitasinda Tiirkiye’nin 7 makale ile
ilk sirada yer aldigini belirtmislerdir. Bunu da Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
(FATIH) projesinin ¢ikan sonugta etkili oldugu seklinde agiklamislardir.

Yaklasim agisindan incelendiginde, gergeklestirilen 35 makalenin 12’sinin karma, 12’sinin
nicel ve 11’inin ise nitel yontemden yararlanarak yapildigi goriilmektedir. Bu durum, artirilmis
gerceklik ve okuma becerisi konulu calismalarin gerceklestirilmesinde cesitlilikten yararlanildigi
seklinde agiklanabilir. Nitekim arastirmalar incelenirken, oOzellikle karma yontem igerisinde
arastirmacilarin goriismeden yararlanarak artirilmis gergeklik teknolojisiyle gergeklestirilen okuma
etkinliklerine dair duygu ve diisiincelerini aldiklar1 ve derinlemesine bilgi etmeyi amacladiklar
goriilmiigtiir. Alanyazinda yontem agisindan incelenen arastirmalara bakildiginda, yapilan ¢aligmayla
benzer sonuca ulasan birgok calismanin oldugu gorilmiistir (Altinpulluk, 2018; Bacca, Baldiris,
Fabregat, Graf ve Kinshuk, 2014; Chen, Liu, Cheng ve Huang, 2017; Siinger, 2019). Yine Aydogdu
(2021) Tiurkiye’de egitim alaninda AG ile ilgili gergeklestirilen tezleri incelemis ve en fazla karma ve
nicel yontemlerin kullanildigini belirtmistir.

Calisma grubuna gore dagilimi incelendiginde, ¢calismalarin egitim basamaginin her diizeyinde
gergeklestirildigi; 10 ¢aligmayla en fazla iiniversite diizeyinde bulundugu sonucuna varilmaktadir. Bu
sonuca benzer aragtirmalar oldugu goriilmektedir (Altmpulluk, 2018; Aydogdu, 2021; Usta, vd.,
2016). Artinlmis gerceklik teknolojisine ulasilabilirlik ve teknoloji kullanimi agisindan {iniversite
diizeyindeki bireylerle uygulama kolayliginin olmasi bu duruma neden olmus olabilir. Nitekim
yalnizca {niversite diizeyinde degil artirilmig gercekligin tim kademelerde Ogrenmeye fayda
sagladigina dair goriisler bulunmaktadir. Tiirel ve Bayer (2021) bu durumu, artirilmis gercekligin
O0grenme siirecinde 6grencilere yardimci olmasi (Kaur, vd., 2020), kazandirdiklarinin arastirmacilar
tarafindan fark edilmesi ve arastirmacilarin farkli kademelerle alanyazina katki sunmak istemesine
bagli olabilecegini belirtmislerdir.

Caligmalarin veri toplama araglarina gore dagilimina bakildiginda, basari testi, 6lgek, anket,
form gibi nicel verilerin toplandig1 araclarla birlikte; goriisme, dokiiman incelemesi, gdzlem ve giinliik
gibi nitel yontemde kullanilan veri toplama araclarinin da yer aldig1 goriilmektedir. Birgok ¢aligmada
benzer sonuglarin oldugu ifade edilebilir (Altinpulluk, 2018; Bacca, vd., 2014; Chen, vd., 2017).
Ayrica calismalarda en fazla basari testlerinin en az ise, giinliiklerin kullanildigi da sdylenebilir.
Seckin-Kapucu ve Yildirnm (2019), sanal ve artirilmis gergeklikle ilgili egitimde gergeklestirilen
arastirmalar1 incelediklerinde, basar1 testleri, goriisme formlar1 ve Olgeklerin  kullanildigimi
belirtmislerdir. Bu durum yapilan c¢aligmalarin veri toplama araglarmi ¢esitlendirdigi seklinde
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yorumlanabilir. Tiirel ve Bayer (2021) ise, veri toplama araglarinda tercih edilen farkliligin, amag ve
yonteme gore tercih edildigini ve incelenen arastirmalarin farkliligina bagli oldugunu ifade etmektedir.

Caligmalarin veri analiz yontemine gore dagilimi incelendiginde, nitel arastirmalarda tercih
edilen tematik analizin en fazla kullanilan analiz yontemi oldugu ikinci sirada ise nicel arastirmalarda
kullanilan t testinin oldugu ifade edilebilir. Seckin-Kapucu ve Yildirim (2019), nicel arastirmalarda en
fazla t testinin, nitel aragtirmalarda ise betimsel analizin kullanildigini belirtmislerdir. Kara (2018) da
yine benzer sekilde betimsel analizden yararlanildigimi dile getirmislerdir. Buradan yola ¢ikarak,
kullanilan yontem ve veri toplama araclarindaki cesitliligin sonucu olarak bir¢ok veri analiz
yonteminin kullanilmasinin olagan oldugu disiiniilmektedir. Bununla birlikte, ¢alismalarda incelenen
duruma iligkin tematik analiz kullanilarak derinlemesine bilgi alindig1 ve t testiyle de gergeklestirilen
uygulamanin etkisi ve gruplar arasindaki farkin incelendigi sdylenebilir.

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirillmis gerceklik teknolojisinin kullanimia yonelik
caligmalarda merkeze almman degiskenlere gore dagilimi incelendiginde, okumayla iligkili
kavramlardan en ¢ok okudugunu anlamanin; en az ise, okuma hiz1 ve okuma ilgisinin kullanildig:
goriilmektedir. Incelenen ¢alismalardan birinde, Cetinkaya-Ozdemir (2019), ilkokul 4. simf
Ogrencilerinin artirilmis gerceklik temelli okuma ¢aligmalart araciligiyla okudugunu anlama, okuma
tutumu, okuma motivasyonu ve derse katilimlar1 {izerindeki etkisine bakmis ve &grencilerin
goriiglerini almigtir. Yine Cetin (2020), ilkokul 3. simif 6grencilerinin artirilmis gerceklik temelli
hikaye kitaplar1 aracilifiyla okudugunu anlama becerisi, okuma motivasyonu, okudugunu yazili ve
sOzlii anlatabilme becerisi ve tepkilerini incelemistir. Ortaokullarla gergeklestirilen bir ¢caligsmada ise,
artinlmis gerceklik uygulamalarinin 6grencilerin  okudugunu anlama, okuma motivasyonu ve
Tiirkge’ye yonelik tutumlart incelenmistir (Bursali, 2022). Buradan hareketle okuma becerisini
gelistirirken okuma becerisiyle giiclii bir iliskiye sahip olan okudugunu anlama, okuma motivasyonu
ve okuma tutumu gibi kavramlarin goéz ardi edilemeyecegi sdylenebilir. Bununla birlikte yine okuma
ile iliskili kavramlarin diginda derse katilim, kalicilik, akademik basar1 ve alginin da en az oldugu
sOylenebilir. Nitekim artirilmig gerceklikten yararlanarak gerceklestirilen okuma caligmalarinda,
bircok degiskenin siirece dahil edildigi ifade edilebilir.

Okuma becerisinin gelistirilmesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullamimina yénelik
calismalarda anahtar kelimelere gore dagilim incelendiginde, en fazla 26 kere ile “artirilmis gerceklik”
kelimesinin kullanildigi bunu 10 kere ile “okuma” ve 9 kere ile “okudugunu anlama” kelimelerinin
takip ettigi goriilmektedir. Bununla birlikte okumanin alt becerilerinden biri olan okudugunu
anlamanin da yine aragtirmalarda yogun olarak bulundugu goriilmektedir. Buradan hareketle, okuma
becerisinin gelistirilmesinde, okudugunu anlama becerisinin gelisimi 6nemli bir gosterge olarak
karsimiza ¢ikmaktadir denilebilir. Incelenen calismalarin, artirilms gerceklik ve okuma kavramlarim
bir arada sunan arastirmalar oldugu dikkate alindiginda, anahtar kelimelerin bu sekilde ¢ikmasi olagan
bir durum olarak disiiniilebilir. Anahtar kelimeler, ¢alismanin icerigine vurgu yaparak calisma
hakkinda bilgi verir. Bir arastirma alanindaki tematik egilimleri tespit etmeye yardimci olur (Chen,
vd., 2008) ve c¢aligsmalarin alandaki goériiniirliigtinii arttirir (Ashraf, Al-Sobhi ve El-Naas 2022). Bir
anahtar kelimenin siklig1, o alanin 6nemli noktalarini belirlemede aragtirmacilara yardimcidir (Li, An,
Wang, Huang ve Gao, 2016). istanbullu ve Yal¢in (2022), arama motorlarinin, calismalara dair en iyi
sonucu sunmada anahtar kelimelerden yararlandigindan arastirmacilarin anahtar kelimelerin giiciinii
g0z ard1 etmemeleri gerektiginden bahsetmislerdir.

Genel olarak arastirmanin sonuclarindan yola ¢ikarak, bundan sonraki ¢aligmalarda,
okuloncesinden lisansiistii egitim de dahil olmak Ttizere biitiin kademelerde birgok becerinin
gelistirilmesine fayda sagladigi goriilen artirilmis gergeklik teknolojisinin, okuma becerisiyle birlikte
tim dil becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilecegi ve farkli yontem ve veri toplama araglar
kullanilarak siirecin daha derinlemesine incelenebilecegi onerilebilir.

Arastirmacilarin Katki Oram

alisma tek yazarli oldugu icin yazarin katki orani % 100°dir.
Calis y guiginy
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Cikar Catismasi

Calismada ¢ikar ¢atismasi olusturabilecek herhangi bir durum bulunmamaktadir.

Arastirma Kapsaminda Incelenen Calismalar
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Extended Abstract
Introduction

With the development of technology, expectations regarding the use of technology in the
education process are increasing and many studies are being conducted on how it can be used in
education. These studies show that one of the tools that can be used can be augmented reality.
Augmented Reality (AG) is a technology that is presented by enriching the real world image with text,
pictures, sound, animation and three-dimensional objects (Perez-Lopez & Contero, 2013). However,
when we look at the studies in the literature, it is seen that AR is used much more in the fields of
education where abstract concepts such as science, geometry and mathematics are concentrated
(Abdiisselam, 2014; Abdiisselam & Karal, 2012; Cai, Wang & Chiang, 2014). On the other hand, as a
result of the research conducted in the related databases, sufficient studies could not be reached in
reading skill. The aim of the study was to examine the studies on the use of augmented reality
technology in the development of reading skills according to certain criteria and to determine the
general trends in this field. Thus, it can be said that the study can help fill the gap in the literature by
shedding light on the research to be done. In this context, answers to the following research questions
were sought.

1. What is the distribution of studies on the use of augmented reality technology in the
development of reading skills according to the year they were published?

2. What are the features of the approach of studies on the use of augmented reality technology
in the development of reading skills?

3. What are the characteristics of the study group of the studies on the use of augmented
reality technology in the development of reading skills?

4. What are the features of data collection tools of studies on the use of augmented reality
technology in the development of reading skills?

5. What are the features of data analysis methods of studies on the use of augmented reality
technology in the development of reading skills?

6. What is the distribution of the variables that are at the center of the studies on the use of
augmented reality technology in the development of reading skills?

7. How is the distribution of keywords in studies on the use of augmented reality technology
in the development of reading skills?

Method

In this study, it was aimed to systematically examine the studies on the use of augmented
reality technology in the development of reading skills within the determined criteria. The sample of
the study carried out in this context consists of 35 studies, 4 of which are thesis and 31 of which are
articles, on augmented reality and reading in Web of Science, ERIC, TR Index, Dergipark, YOK
National Thesis Center and Google Scholar databases. In the research process, a form was prepared in
accordance with the criteria of publication year, approach, study group, data collection tool, data
analysis method, central variable and keywords of the study. In line with the criteria specified in the
form, information about the 35 studies was transferred to excel. Data transferred to Excel are
presented through tables and figures.

Findings

According to the results obtained, it is seen that the most studies were carried out at the
university level in 2022. However, it was concluded that mixed and quantitative methods were mostly
used in the studies, and many data collection tools and data analysis methods were used. In addition, it
is seen that the variables and keywords that are centered in the studies are generally reading
comprehension and augmented reality.
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Conclusion, Discussion and Recommendations

As a result of the first research, 35 studies on augmented reality and reading were found in
Web of Science, ERIC, TR Index, Dergipark, YOK National Thesis Center and Google Scholar
databases. It can be said that studies that deal with reading and augmented reality together are not
sufficient. As a matter of fact, when we look at the studies in the literature, it is seen that AR is used
much more in the fields of science, geometry and mathematics in the field of education (Abdiisselam,
2014; Cai, Wang & Chiang, 2014).

When examined in terms of approach, it is seen that 12 of the 35 articles were made using
mixed, 12 quantitative and 11 qualitative methods. Many similar studies have been concluded in the
literature (Bacca, et al., 2015; Chen, et al., 2017).

When the distribution according to the study group is examined, it is seen that the studies are
carried out at every level of the education level; It is concluded with 10 studies that it is mostly found
at the university level. It is seen that there are studies similar to this result (Aydogdu, 2021; Usta, et
al., 2016). The ease of application with university-level individuals in terms of accessibility and use of
augmented reality technology may have caused this situation.

Considering the distribution of the studies according to the data collection tools, together with
the tools that collect quantitative data such as achievement test, scale, questionnaire, form; It is seen
that data collection tools used in qualitative methods such as interview, document review, observation
and diary are also included. It can be stated that there are similar results in many studies (Bacca, et al.,
2014; Chen, et al., 2017).

When the distribution of the studies according to the data analysis method is examined, it can
be stated that the thematic analysis preferred in qualitative research is the most used analysis method,
while the t-test used in quantitative research is in the second place. Segkin-Kapucu and Yildirim
(2019) stated that t-test is mostly used in quantitative research and descriptive analysis is used in
qualitative research.

When the distribution according to the variables centered in the studies on the use of
augmented reality technology in the development of reading skills is examined, the most common
reading comprehension among the concepts related to reading is; the least, it is seen that reading speed
and reading interest are used. In one of the studies examined, Cetinkaya-Ozdemir (2019) looked at the
effect of primary school 4th grade students on reading comprehension, reading attitude, reading
motivation and class participation through augmented reality-based reading studies and took the
opinions of the students.

When the distribution by keywords is examined in the studies on the use of augmented reality
technology in the development of reading skills, it is seen that the words augmented reality are used at
most 26 times, followed by the words reading 10 times and reading comprehension 9 times. However,
it is seen that reading comprehension, which is one of the sub-skills of reading, is also found
extensively in research. From this point of view, it can be said that the development of reading
comprehension skills is an important indicator in the development of reading skills.

Based on the results of the research in general, it can be suggested that in future studies,
augmented reality technology, which is seen to benefit the development of many skills at all levels
from preschool to graduate education, can be used in the development of all language skills together
with reading skills, and the process can be examined more deeply by using different methods and data
collection tools.
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