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Manga The aim of this study is to examine the findings of studies investigating the effects
Manga Comics of manga comics in mathematics teaching. The method of the study is content
Use of Manga in analysis. For this research, 20 studies were examined in detail and their findings were
Education examined. According to the studies examined for the research, it has been seen that
Use of Manga in the use of manga comics in teaching has benefited students' affective characteristics,
Mathematics art abilities, course achievements, attitudes towards the course, creativity skills and
Education reading skills.

Matematik Ogretiminde Manga Cizgi Roman Kullanimimin Etkilerini
Arastiran Cahsmalar

Anahtar Kelimeler: Ozet
Manga Aragtirmanin amact matematik &gretiminde manga ¢izgi roman kullaniminin
Manga Cizgi etkilerini arastiran galismalarin bulgularini incelemektir. Calismanin yotemi igerik
Romani analizidir. Bu aragtirma i¢in 20 ¢alisma detayli incelenmis ve bulgulari irdelenmistir.
Egitimde Manga Arastirma igin incelenen calismalara gore; manganin 6gretimde kullanilmasinin
Kullanimi ogrencilerin duyussal 6zelliklerine, sanat yeteneklerine, ders basarilarma, derse
Matematik yonelik tutumlarina, yaraticilik becerilerine ve okuma becerilerine fayda sagladigi
Egitiminde Manga gOrlilmistiir.
Kullanimi

1 GIRIS

Matematik cagimizin gelisen teknolojisiyle birlikte oldukga ihtiyag duyulan ve birgok bilime de 151k tutan 6nemli
bir bilim dalidir[1]. Gelisen toplumlarin bilime ve matematige ihtiyag¢ duymasi, matematik egitimine verilen degeri
onemli kilmistir. Matematik egitimi iilkemizde formal olarak okul 6ncesi dénemden baslamaktadir. Ancak
ogrencilerin gerek Onyargilari, gerek korkulari, gerekse basarisizliklar1 matematik dersini anlamayi
giiclestirmektedir. Matematik; soyut kavramlar1 ve bu kavramlar arasindaki neden sonug iliskilerini
incelemektedir[2]. Ogrencilerin soyut kavramlarda zorlanmasi matematik dersinde de zorlanmasina ve bu derse
kars1 6nyarg1 olusturmasina neden olmaktadir. Onyargiyla yaklasilan bu derse yonelik bagar1 da &nyargi arttikga
azalmaktadir[3]. Ogrencilerin soyut kavramlarda zorlanmalarmi engellemek adma derste kavramlari
somutlastirmayi saglayacak yontemler kullanilmalidir. Egitimciler dersleri somutlastirmay saglayacak metodlar
iizerine ¢aligmaktadirlar. Bu metodlardan biri de 6gretim materyali olarak manga kullanimidir.

Manga, kelime anlamiyla Japonlarin “tuhaf resimler” anlamina gelen bir sdzciigiinden tiiretilmis c¢izgi
romanlardir[4]. Oxford sozliigiine gore ise kelimenin kokeni Japoncada “gelisigiizel” anlaminda “man” ve “resim”
anlaminda “ga” sdzciiklerine dayanmaktadir[5]. ilk kullanimi 1770li y1llara dayanan manga, sagdan sola okunacak
sekilde diizenlenmektedir[6]. Japonyada 6zellikle gencler arasinda oldukca popiiler olan manga; spor, yemek
pisirme, saglik, politika, romantizm, korku gibi konular1 iglemektedir[7]. Gorsel ve sozlii metinleri hikayelerle
birlestirmesi sebebiyle manga sadece eglence amacli degil egitsel amagla da kullanilmaktadir[8]. Doksanli yillarin
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sonunda Ozellikle énemli sosyal olaylara 6grencilerin dikkatlerini ¢ekmek i¢in manga, egitimde daha fazla
kullanilmaya baglanmistir. Ornegin Hirosima’da atom bombasi olayindan sonra bir ¢ocugun yasamini anlatmak
i¢in “Barefoot Gen” mangasi okullarda kullanilmis ve bu sekilde bilgilendirme ¢alismasi yapilmigtir[9].

Manga, igerdigi konugma balonlari ile ders dgretimine uygun bir materyale kolayca gevrilebilecek bir yapidadir.
Derste 6gretilmesi planlanan icerik, manga ¢izgi romanindaki karakterlerin hikayelerine yerlestirilebilir, hatta
sadece ders anlatimini bu karakterlerin yaptig1 hikayeler kullanilabilir. Hem gorsel agidan 6grencilere uygunlugu
hem de egitim amacli hikayeler kullanmasi ile mangalarin 6grencilerin bilgileri daha iyi hatirlamalarini sagladig:
gozlemlenmistir[10]. Yapilan caligmalarda 6grencilerin kalin ders kitaplarini okuma konusunda isteksiz olduklari,
ancak derste egitsel manga okumay: daha eglenceli bulduklar1 ve tekrar tekrar okuma isteginde olduklari
gbzlemlenmistir[7].

Literatiirde; pek ¢ok ders 6gretiminde manga ¢izgi roman kullanilan ¢aligmalara rastlanmasina ragmen matematik
dersinde bu yontemin kullamminin pek yaygin olmadigi goriilmektedir[11-14]. Ogrencilerin matematige kars
duyduklar kaygi, 6zgiiven eksikligi ve ardindan gelen basarisizlik gbz 6niine alindiginda bu yontemin matematik
ogretiminde kullanilmasinin 6grencilerin derse karsi tutumlarinda degisim saglayacagr diisiiniilmektedir[15-18].
Bu yontemi kullanan caligmalarda manga ¢izgi roman kullanimi Ogrencileri derse daha motive ettigi
goriilmiistiir] 14,16]. Manga ¢izgi roman; matematik dersinde kendilerine olan 6zgiivenleri diisiik olan 6grencilerde
de dikkat c¢ekmeyi basarmis ve bu Ogrencilerin matematik dersine karst tutumlarinda degisimler
gozlemlenmistir[19]. Ders dgretimlerinde manga ¢izgi roman kullanimi1 6grencilerin sahip oldugu sanat sevgisini
artirmay1 bagarmis ve matematiksel kavramlar1 somutlagtirmay1 saglamistir[18]. Matematiksel akil yiiriitmeyi de
destekleyen bu ogretim yontemi ayrica Ogrencilerin kendi diisiincelerini ifade etme becerilerini gelistirip
Ozgiivenlerini artirmay1 desteklemistir[20]. Matematik egitiminde kullanillan manga &grencilerin matematik
ogrenmeleri hakkinda pozitif diislince olusturmalarint saglamistir[16]. Ayrica yapilan ¢alismalarda, dgrencilerin
matematigi diisiinebilme ve ger¢ek diinyadaki durumlara uygulayabilme becerilerinin de gelistigi goriilmistiir[21].
Ogrencilerin mangay1 daha eglenceli bulmasindan &tiirii matematik kaygisinin da diistiigii gozlemlenmistir[15].
Manganin egitimde kullanilmasi 6grencilerin hayal giiclinii ve yaraticiligini gelistirmeyi saglamistir[11]. Derste
manga kullanimi; &grencilerin yaraticiligini, yansitict uygulamalarmi, ekip caligmalarini ve teori ile pratigi
biitiinlestirme yeteneklerini gelistirmis ve kendi kendine dgrenmelerini tegvik etmistir[20]. Tiim bu ¢aligmalar
sonunda bu arastirmanin amaci, dersi daha somut hale getirmek ve 6grencilerin derse olan ilgisini artirmayi
amaclayan manganin, matematik derslerinde kullaniminin etkilerini arastiran calismalarin incelenmesidir. Bu
aragtirmanin dnemi ise; matematik egitiminde kullanilabilecek manga ¢izgi roman yontemini tanitmak, bu yontemi
kullanan ¢aligmalar1 ve sagladig1 faydalari incelemektir.

2 MATERYAL VE METOD

Bu calisma; egitimde manga kullanan ¢aligmalarin igerik analizinin nicelik olarak incelenmesini igermektedir.
Icerik analizi; birbirine benzeyen ¢aligmalari belirli bir konu kategorisine gore incelemek ve diizenlemek demektir
[22]. Bu arastirmada incelenen g¢alismalarin kategorilendirilmesi ise egitimde manga kullanimi ve matematik
egitiminde manga kullanimidir. Bu arastirmada incelenen ¢alismalar hem ulusal hem de uluslararas: kaynakli olup,
konusu manga, egitimde manga kullanim1 ve egitimde ¢izgi roman kullanimi olan ve internet ortaminda
ulagilabilen makaleler, bildiriler, tezler ve kitaplardir. incelenen bu calismalar giincellikten uzaklasmamast igin
son on yilda yapilan ¢alismalardan se¢ilmis ve basligi konuyla ilgili gibi duran ancak igeriginde ilgili bilgilerin
olmadig1 calismalar elenmistir. Elendikten sonra elde kalan 20 calisma detayli incelenmistir. Incelenen
¢alismalarin konu igerikleriyle ilgili siniflandirilmasi Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. incelenen Calismalarin Konu Igerik Dagilimlari

KONU FREKANS
Bilim 3
Fen Bilimleri 3
Manga 7
Matematik 7
Toplam 20

Tablo 1’e gore matematik dersinde manga kullamimina iligkin yedi c¢aligma, fen bilimleri dersinde manga
kullanimina iligkin {i¢ ¢alisma, bilimde manga kullanimina iliskin ii¢ calisma bulunmaktadir. Ayrica ¢alismalardan
yedisi ise, herhangi bir dersle iliskili olmayip yalnizca mangay1 konu edinmistir.

Incelenen galigmalarin hangi yillarda oldugunun siniflandirilasi ise Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2. incelen Caligmalarmn Yillara Gére Dagilimi

YIL FREKANS
2009 3
2010 2
2011 3
2012 1
2013 3
2014 1
2015 1
2016 2
2017 1
2018 2
2019 1
TOPLAM 20

Tablo 2’ye gore incelenen galigmalarin yillara gore dagilimi; 2009 yilindan iig, 2010 yilindan 2, 2011 yilindan i,
2012 yilindan bir, 2013 yilindan ii¢, 2014 yilinda bir, 2015 yilindan bir, 2016 yilindan iki, 2017 yilindan bir, 2018
yilindan iki ve 2019 yilindan bir ¢aligma seklindedir.

3 BULGULAR

Incelenen 20 calismanin bulgularindan detayli bahsetmek gerektiginde birinci calisma; ilkogretim diizeyinde
matematik 6gretiminde manga kullaniminin 6gretmen goriislerini igermektedir. Bu ¢aligmaya gore matematik
ogretiminde manga kullanimin basar1 artirma yontemi olarak kullanilabilecegi ortaya ¢ikmustir[23]. Tkinci calisma;
mangalarin mevcut miifredata degerli bir katkida bulunabilecgi ve dgrencilerin edebi gelisimini gelistirmek igin
kullanilabilecegini gostermektedir[24]. Ugiincii ¢alisma; probleme dayali 6grenme ydnteminin fen ve teknoloji
Ogretiminde kavram karikatiirleriyle kullanimini incelemektedir. Bu c¢alismanin sonucuna gore karikatiir
kullaniminda 6grencilerin olumlu bir gorlise sahip oldugu belirtilmistir[25]. Doérdiincii ¢aligmanin amact;
ilkdgretim birinci smif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlarinda kavram karikatiirlerinin
kullaniminin etkilerini belirlemektir. Bu calismayla birlikte dgrencilerin fen dersine yonelik tutumlart olumlu
yonde degismistir[26]. Besinci c¢aligmanin sonucuna gore c¢izgi roman kullaniminin 6grenci basari ve
motivasyonunu artirdig1 gozlemlenmistir[27]. Altinci ¢aligmanin bulgusuna gore; manga dgrencileri derse motive
etmektedir[28]. Yedinci ¢alisma; ¢izgi film etkinliklerinin kullaniminin 6gretmen ve 6grenciyi nasil etkiledigini
arastirmaktir. Cizgi film etkinlikleri 6grencilere matematik &grenmekten keyif alabileceklerini gdstermistir.
Ayrica 6grencilerin derse yonelik motivasyonlar1 ve ilgileri artmis ve matematik kaygilar1 azalmistir[29]. Sekizinci
calisma ise Ogrencilerin olusturdugu karikatiirleri ve matematiksel anlayislarini temsil etmek igin karikatiir
kullanma siirecine iliskin bir ankete verdikleri yanitlari igermektedir[30]. Dokuzuncu ¢alisma; fizik
ogretmenlerinin karikatiirlerin fizik 6grenme ve 6gretme tizerindeki etkisine iligkin goriislerini incelemektedir. Bu
caligmaya gore katilimcilarin yilizde 70'inden fazlasinin karikatiirlerin 6gretme ve 6grenme iizerindeki etkisine
iliskin olumlu goriislere sahip oldugunu gostermistir. Ayrica dgretmenler, ¢izgi film kullanarak 6gretme ve
O6grenmenin Ogrenciler i¢cin olumlu bir d6grenme ortami yaratabilecegini ve Ogrencilerin hayal giiciinii ve
yaraticilifini tesvik edebilecegini diisiinmektedirler[31]. Onuncu ¢aligmanin bulgusu; manganin matematigi
sanatla iliskilendirmeye ve Ogrencilerin yaratici taraflarmi ortaya g¢ikarmaya fayda saglamis ve karikatiirler
matematigin hiimanist tarafini gostermeye ve matematikle ilgili iletisim ve heyecani desteklemeye yardimci
olmustur[32]. On birinci ¢aligmanin sonucu ise; manganin derslerde kullanimin 6grencilerin okuma becerilerini
daha iyi anlamalarmi saglamistir[33]. On ikinci ¢aligma ¢izgi romanlarin egitim ve iletisim yoluyla bilimsel
okuryazarlig1 tegvik etmek i¢in etkili bir sekilde kullanilabilecegini gostermektedir [34]. On iiglincii ¢aligmada;
¢izgl romanin, 6gretme ve 6grenme siirecini gelistirmek igin etkili bir 6gretme araci olmasi ve bdylece bilimi
O0grenmeyi ilging hale getirmesi sonucuna ulagilmigtir[35]. On dordiincii calismada; manganin okurlara yiiksek
edebi deger ve entelektiiel bilgi kazandirmakta oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir[36]. On besinci ¢alismanin amact;
cizgi film igeren tam sayilarin G&gretiminin 6grencilerin matematik kaygist tizerindeki etkisinin varligini
arastirmaktir. Elde edilen verilere gore, sonuglar karikatiirlerle birlikte verilen talimatlarin 6grencilerin matematik
kaygisin1 geleneksel Ogretim yontemlerine gore azalttigmi gostermistir[37]. On altinct caligmaya gore
Ogretmenlerden alinan geribildirimlerle, 6grencilerinin cebir derslerinde karikatiir ve ¢izgi roman kullanarak
konuyu 6grenmeye daha istekli olduklar1 sonucu ortaya ¢ikmistir[38]. On yedinci ¢alisma; ortadgretim matematik
simifinda matematik 6gretiminde ¢izgi roman kullanimini tartismaktadir. Cizgi romanin matematik 6gretiminde
kullanilmasinin &grencilerin yirmi birinci ylizy1l yetkinliklerine hazirladigi goriilmiistiir[39]. On sekizinci
calismada; karikatiirlerinin alternatif degerlendirme araci olarak uygulanabilir oldugu ortaya ¢ikmistir[40].0n
dokuz ve yirminci ¢alismalarda ise manga okumanin kiiltiirel okuryazarlik becerilerini gelistirmeye yardimci
oldugu gozlemlenmistir[41, 42].
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4 SONUCLAR

Bu calismada, manga ile ders anlatim yontemi incelenmeye ve bu yontemin Ogrencilere sagladigi faydalar
aciklanmaya calisilmistir. Arastirma icin incelenen c¢aligmalara gore; manganin 6gretimde kullanilmasinin
ogrencilerin duyussal 6zelliklerine[25, 28, 29, 37, 38], sanat yeteneklerine[32], ders basarilarna[23, 27], derse
yonelik tutumlarina[26], yaraticilik becerilerine[31], okuma becerilerine[33, 34, 41, 42] fayda sagladig:
goriilmiistiir. Incelenen tiim bu calismalarmn sonucu olarak egitimde manga kullanimimin 6grenciler igin faydali
olacagl goriigii One ¢ikmistir. Manganin 6gretim planlarinda yer almasi ile birlikte 6grencilerin duyussal ve
akademik basarilarina katki saglayabilecegi sdylenebilir.

Not

Bu makale 01-03 Kasim 2019 tarihleri arasinda Kocaeli’de gerceklestirilen Uluslararas1 Marmara Fen Bilimleri
Kongresinde (IMASCON 2019) sozlii bildiri olarak sunulmus ve yeniden yapilandirilmistir.
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