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Abstract

Thanks to the smartphones, one of the mobile devices, we have the opportunity to be
connected to the digital environment actively and uninterruptedly in many areas — such as
social media, video upload and watching platforms, and games — and maintain this connection
through the applications that can be installed on the smartphones, in addition to their
communication function. Interactive children’s books that can be installed on smartphones are
among these applications, too. By converting pictorial children’s books, which are covered
and paged in the classical sense, to the virtual environment, and adding firstly interaction and
then sounds, animated images and different games, readers were provided the opportunity to

carry out the reading activity mentally and physically in this way. Development of interactive
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children’s books necessitated the use of more different, qualified, and instructional
applications compared with the traditional printed children’s books in terms of design and
content.

In this study, styles and contents of two interactive e-books, which can be downloaded from
virtual application stores and were designed for children, were reviewed in terms of visual
design using the descriptive method, and basic principles of interactive e-book design and
multimedia features found in interactive e-books were taken into consideration during the
reviews. The basic characteristics required for an e-book application to be of good quality are
a good story that will develop a child’s awareness in terms of content and creating visuals that
will improve a child’s imagination and comprehension skills in terms of style. It was seen that
children’s book applications those were reviewed in this study can be good samples of
successfull book applications if they fulfill the conditions of variety and originality in the
language of illustration, the sense of composition that can improve the imagination and the

usage of interaction features correctly and properly.

Keywords: Interactive children’s book applications, Smartphones, Visual design elements,

Multimedia elements

Oz

Mobil cihazlardan biri olan akilli cep telefonlar1 sayesinde haberlesme islevini
gerceklestirebilmenin yani sira yuklenebilen uygulamalar araciligiyla birgok alanda - sosyal
medya, video ylikleme ve seyretme platformlari, oyunlar gibi- aktif ve kesintisiz olarak dijital
ortamla baglantili olabilme ve bu baglantiy1 siirdiirebilme imkanina sahibiz. Akilli cep
telefonlarina yiiklenebilen etkilesimli ¢ocuk kitaplari da bu uygulamalar arasindadir. Klasik
anlamda kapakli ve sayfali, somut resimli ¢ocuk kitaplar1 sanal ortama taginarak, basta
etkilesim olmak tizere ses, hareketli goriintii ve farkli farkli oyunlar eklenerek okuyucunun
ussal ve bedensel olarak okuma etkinligini gergeklestirmesine firsat tanimistir. Etkilesimli
cocuk kitaplarinin gelisimi beraberinde tasarim ve igerik yoniinden geleneksel basili cocuk
kitaplarina gore daha farkli, nitelikli ve Ogretici uygulamalarin kullanilmasin1 zorunlu
kilmistr.

Bu caligmada, betimleme yontemi kullanilarak sanal uygulama magazalarindan
indirilebilen iki adet ¢ocuklara yonelik tasarlanmis etkilesimli e-kitabin gorsel tasarim
yoniinden bigim ve igerik incelemeleri yapilmis olup incelemeler yapilirken etkilesimli e-

kitap tasariminda temel ilkeler ve etkilesimli e-kitaplarda bulunan ¢oklu ortam 6zellikleri g6z
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oniinde bulundurulmustur. E-kitap uygulamasinin iyi bir nitelikte olabilmesi i¢in gerekli en
temel Ozellikler, icerik olarak ¢ocugun bilincini gelistirecek iyi bir 6ykii ve bi¢im olarak da
cocugun hayal giiclini ve kavrama yetisini gelistirecek gorsellerin olusturulmasidir.
Aragtirma sonucunda incelenen ¢ocuklara yonelik kitap uygulamalarinin; resimleme dilindeki
cesitlilik ve 0zgiinliik, hayal giiciinii arttirici kompozisyon anlayisi, etkilesim 6zelliklerinin
dogru ve yerinde kullanimi sartlarini yerine getirdikleri takdirde basarili tasarim ozellikleri
tasiyan e kitap uygulamalarina 6rnek teskil edebilecek yapida olabilecekleri goriilmiistiir.
Anahtar Kelimeler: Etkilesimli ¢ocuk kitabi uygulamalari, Akilli cep telefonlari, Gorsel
Tasarim unsurlari, Coklu ortam unsurlari

Giris

Mobil, en genis tanimi ile ‘hareketli’ ve ‘tasinabilir’ anlamma gelmektedir (Naismith,
Lonsdale ve Vavoula, 2004). Mobil ortamlar ise hareketli ve tasmabilir dijital cihazlar ve
bunlarin sagladigi teknolojiler olarak tanimlanabilir. Mobil olarak kabul edilen bir¢ok farkli
tlrde teknolojik cihaz bulunmaktadir. Cep telefonlari, akilli telefonlar, tabletler ve diziistii
bilgisayarlar giiniimiizde en ¢ok kullanilan mobil cihazlar olarak sayilabilir. Bu cihazlar
internetle beraber kullanildiginda tiim kitle iletisim ve eglence ortamlarin1 (miizik, eglence,
televizyon, radyo, sinema, basili medya, vb) kendi Uzerlerinde birlestirmekte ve artik
glnimuzde diinya ¢apinda her yastan milyonlarca insanin giinliik hayatinda énemli bir yer
tutmaktadir. Cep telefonlarinin mobil bir cihaz olarak diinyada genis kitlelerce kullanimi
1990’larin basina rastlamaktadir. 90°larla beraber insanlar, evde ve ya i yerinde kullandiklar1
sabit telefonlarin yerini alan bireysel telefonlarla tanigmaya bagladilar. Yeni ¢ikan bu
telefonlarm modern diinyaya adapte olma ag¢isindan insanlar ig¢in ¢ok etkili bir basamak
oldugu soylenilebilir. Ciinkii modern diinya giderek bireysellesmekte ve insanlarda sahip
olduklar1 cep telefonlariyla bu bireysellesmeye dahil olmaktaydilar. Ilk zamanlarda cep
telefonlar1 sadece konusma ve mesajlasmay1 saglarken 2000°1li yillarla beraber Uretilmeye
baslanan akilli telefonlar kiiresellesmenin etki alanini oldukga genisleterek neredeyse uUlke
siirlarinin ortadan kalkmasini saglamistir. Cep telefonlar1 agisindan 2007 yili devrim olarak
nitelendirilebilecek bir yenilige sahne olmustur. Bu yenilikle beraber artik cep telefonu sadece
basit bir telefon olmaktan ¢ikacak basina akilli sifatini da alacaktir. Steve Jobs un girisimiyle
iPhone’un ilk modelini piyasaya siiren Apple sirketi, IPhone ile ¢alisan i0OS admi verdigi
isletim sistemi de gelistirerek ilk kez bir cep telefonunda hem genis hem de dokunmatik
ekrani ve interneti bir araya getirmistir. iPhone’nun, ekrani biitiiniiyle dokunmatik olan ilk
telefon olma ozelligi nedeniyle, kendinden sonra iiretilen farkli markalardaki akilli telefonlar

icin bir nevi referans noktasi oldugu sodylenebilir (http://mediatrend.mediamarkt.com.tr).
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Genis bir dokunmatik ekrana sahip olmas: disinda akilli telefonlarda ayrica grafik islemciler
ve donanimsal 6zellikler de bulunmaktadir. Dogal kullanici ara yiiziine sahip akilli telefonlar
sesin yaninda dokunma, goruntl, hareket gibi yeni iletisim sekillerine sahip olmakla beraber
yapilarinda bulunan olduk¢a gelismis hassasiyete sahip sensOrler yardimiyla kullanici
deneyimini zenginlestirmekte, etkilesim diizeyini ise arttirmaktadir. Bu sayede akilli
telefonlar bugiin yalnizca iletisim amagl degil, multimedya, bankacilik, oyun, saglikli yagsam
takibi, 6grenme vb. uygulamalari ile cepte tasinan bilgisayar haline gelmistir.

Gunumizde her ne kadar akilli telefonlar yetigkinlerin kullanimina sunulmak igin
iretilmis olsalar da dijital bir diinya i¢ine dogmus olan “Z” kusagina dahil ¢ocuklarin akilli
telefon uygulamalarindan yararlandig:r inkar edilemez bir gergektir. Turkiye’de 2017°de
yapilan bir arastirmada 0-6 yas ¢ocuklarin %43’liniin ebeveynleri vasitasiyla, ¢izgi film
izleme, fotograf ¢ekme, fotograflara bakma, iletisim kurma (konusmaca), interneti kullanma,
oyun uygulamalar1 vasitasiyla oyun oynama vb. gibi amaclarla cep telefonu kullandig tespit
edilmistir (Aral ve Keskin, 2018: 324). Bu faaliyet ve uygulamalarin yani sira Gocuklarin
akilli telefonlarda kullanabilecekleri uygulamalardan biri de etkilesimli e- kitaplardir.
Etkilesimli e-kitaplar, kitabin ve kullanicinin karsilikli olarak yiiksek duzeyde etkilesime
girdikleri; dijital kitab1 olusturan 6gelerin hem kendi aralarinda ve ¢evresinde hem de diger
kullanicilarla etkilesim halinde olduklar1 ve bir¢ok iletigim unsurunun beraber kullanilabildigi
dijital kitaplardir seklinde tanimlanabilir (Bozkurt, Bozkaya, 2013:389). Etkilesimli e-Kitap
uygulamalar1 bildigimiz kitap kavramini igerik olarak bilinyesinde tasisa da bicim olarak
klasik kitap kavraminin tamamen digina ¢ikarak hem sanallasmis hem de islevsellesmistir. Bu
uygulamalarla, basili ve duragan olan klasik kitap sayfasi yerine, arayiiz, etkilesim, hareket,
ses ve oyun gelmis bu durum okuyuculara kitap okuma sekillerini degistirecek yenilikler
sunarak okuyucularin bir kitabi kitap yapan temel ozelliklere bakis agisini degistirmeye
baslamistir. BUtlin bu bigimsel gelismelere paralel olarak, etkilesimli e-kitap uygulamalari
okuyucusuna icerik olarak da tatmin edici diizeyde 6grenme ve bilgi edinme deneyimi
saglayabilmektedir. Kitap uygulamalar1 akilli telefonun hareket algilayicisi, mikrofon, kamera
gibi donanim ozelliklerinin tiimiinii  kullanabilen uygulamalardir. E-Kitap kullanicilari
parmaklarint telefon ekrani iizerinde kaydirarak sayfa gevirebilir, ekrana tiklayarak bir
hareketi baslatabilir, ya da telefonun hareket algilayicisi sayesinde ekrandaki objeleri telefonu
egdikleri yone dogru yonlendirebilirler. Kullanicilar ayrica Kitabin farkli kisimlarinda telefon
ekranma dokunmak suretiyle hareketlere kars1 yanit verebilir, seslendirme segenegini tercih

ederek hikayeyi sesli olarak dinleyebilir ve ya kendi okumay1 secebilir.
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Son zamanlarda bilgi edinme, egitim, dgretim ve eglence amacgl olarak kullanimi
yayginlagan etkilesimli e-kitaplarin tasarim siireci, diger pek ¢ok tasarim ile ilgili alanlarda
oldugu gibi yalinlik, denge, altin oran, simetri-asimetri, uyum, gorsel hiyerarsi, vurgu,
stireklilik, derinlik algis1 ve perspektif gibi belirli tasarim ilkelerini igermektedir. Bu ilkeler e-
kitabin bi¢imsel 6zelliklerini olusturmaktadir. Cocuklara 6zel tasarlanmis etkilesimli e-kitap
uygulamalar1 ise, ne sadece bir 6yki kitab1 ne de bir oyun kitab: alarak degerlendirilebilir.
Clnkd bu uygulamalar hem bicim hem de icerik olarak oyun ve Oykuyu iginde
barmdirmaktadirlar. Bigim ve igerik olarak iyi tasarlanmis e- kitap uygulamalar1 gocuklar i¢in
oldukea ilgi ¢ekici olabilecegi gibi ¢cocuklarin hayal diinyalarini da zenginlestirici bir etkiye
sahip olabilirler.

Etkilesimli E-Cocuk Kitaplarinda Bicimsel Ozellikler

Stiphesiz, e-kitaplarda bicimsel oOzelliklerin kendini gosterdigi yer kullanici
arayuzleridir. Cunkl kitap uygulamalarinda kullanic1 arayiizii; sekil, renk, yazi, resim ve
sembollerden olusmaktadir (Ersan, 2016). Cocuk kitaplar1 tasarlanirken uygulamanimn, hem
Ozgin ve gorsel agidan ¢ekici hem de cocugun kapasitesi cergevesinde tasarlanmasi
gerekmektedir. Ornegin, oldukca yalin bir sekilde tasarlanmis kullanici arayiizii, gorsel
ogelerin cocuk tarafindan rahatca algilanabilmesine olanak saglayacaktir. Bu yalinligi
saglamak i¢in yogunluk ve karmasadan sakinabilmek adina olmas1 gerektigi kadar grafik ve
metin kullanilmali, ekran ¢oziiniirliigiine uygun gorsel 6geler tercih edilmeli, gorintuler ve
metinler kolay okunabilir ve anlagilabilir olmali, ses ve miizik gibi ¢oklu ortam 6zellikleri

iletiyi desteklemelidir (Pettersson, 2002’ den akt: Kara, 2016: 12).

Bir e-kitaptaki kullanict arayiiziindeki gorsel tasarim unsurlarinin denge durumu
tasarim agisindan baska bir 6nemli unsurdur. Denge genellikle simetriyle ortaya ¢ikan bir
unsur gibi gorinse de, her zaman mutlak simetriyle bulunmak zorunda degildir. Doku, kiigiik-
biiyiik iliskisi, konumlandirilan 6gelerin yeri, okuma yonii, renk zithgi, fiziksel kurallar gibi
farkli durumlar olusturularak da denge yaratilabilir (Ugar, 2017: 66-67). Bunlarin yani sira
simetrik salt bir denge duragan ve sikict bir his olusturabilecegi icin uzun siire bakmaya
tahammul edilemeyecek gorsel tasarimlarin yaratilmasmma neden olabilir. Buna karsin
tasarimda asimetrik bir denge kurmak tasarimi hareketlendirerek onu daha eglenceli,

surukleyici, duygusal ve deneysel bir boyuta tasiyabilir (Ugar, 2017: 154).

Tasarmm triinlerinde gorsel algiy1 giiclendirmek amaciyla kullanilan unsurlar arasinda,

belirli Olcutlere dayanan bir boyutsal uyum vardir. Bir kompozisyon icerisindeki gorsel
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elemanlarin boyutsal ve sayisal bakimdan olan iligkileri oran, bu elemanlarin kendi aralarinda
veya kompozisyonun tamamiyla olan uyum ve kiyas iliskisi de oranti olarak tanimlanmaktadir
(Seylan, 2005’den akt: Kara, 2016: 15). Tiim tasarim alanlarinda estetik giizelligi saglamak
adina kullanilan altin oran, etkilesimli bir e-kitabin igerisinde yer alan gorsel kompozisyonda
kullanilabilecegi gibi, arayiiziin gorsel lizerindeki konumu ve boyutunu belirlemek i¢in de

kullanilabilmektedir.

Gorsel biittinliik seklinde de agiklanabilen uyum, tasarim triinlerinde armoniyi ve
dizeni saglamak amaciyla kullanilmaktadir. Bu anlamda etkilesimli bir e-kitabin igerisinde
yerinde ve tadinda kullanilmig bir renk, farkli yazi karakterinin duyarl sekilde birlikte
kullanimi, gorsel etmenlerin ¢akistirilmasi gibi basit yontemler tasarimda uyumu ve

biitiinliigl saglar. (Ucar, 2017: 156)

Bir kompozisyondaki tasarim dgelerinin dnem derecesine ya da vurgulanmak istenen
iletinin dncelik sirasma gore belirlenmesi gorsel hiyerarsidir. Tasarim siirecinde bir tasarim
ogesinin digeri lizerinde kuracagi onceligi saglamak i¢in boyut, renk, zithk, uzaklik-yakinlik
gibi Ozelliklerden yararlanilir. Bu sayede izleyicinin/okuyucunun takip edecegi oncelik sirasi
gizlice belirtilmis olur (Ucar, 2017:154). Ornegin bir kitap tasariminda etkilesimde
bulunulacak kisimlarda kimi zaman goérsel bir 6ge veya tipografi, kimi zaman da renk
vurgulanmak istenebilir. Tasarimc1 vurgulamak istedigi kisimlar1 gorsel hiyerarsiyi uygun
bi¢imde kullanirsa vermek istedigi mesaji net olarak verebilir ya da yapmak istedigi

yOnlendirmeyi saglayabilir.

Her tiirlii gorsel tasarim etkin bir vurgu 68esine ihtiya¢c duymaktadir. Tasarimda her
sey ayni anda On plana ¢ikarilamaz. Olmasi gereken sey ise istenilen bir kismin 6n plana
¢ikarilmasi, iletinin en sade ve anlasilir bigimde izleyiciye aktarilmasidir. Iste bunun saglana
bilmesi icin vurgu ilkesinden yararlanilir. Vurgulama bir tasarimda renk, yon, bigim, doku,
boyut ya da ¢izgi kontras1 kullanarak hangi unsurun 6n plana ¢ikarilacaginin ya da hangisinin
arka planda kalacaginin belirlenmesidir (Becer, 2005’den akt: Kes, 2009: 37). Etkilesimli e-
kitaplarda vurgulamayla okuyucunun oncelikle hangi 6ge ile etkilesim kuracagi, hangi
kisimdan baglayacagi kullanici/ okuyucuya gosterilmis olur. Bir sonraki asamaya ya da
sayfaya gecis, sayfa igerisindeki gorevlerin siras1 ve hikdyedeki baskin karakter,

okuyucuya/kullaniciya anlagilir bir bigimde ipuclar1 ile gosterilmelidir.

Bir etkilesimli kitabin arayuzleri arasinda ortak bir gorsel dil olmaldir.

Okuyucunun/kullanicinin ilk sayfada gordugii gibi diger sayfalarda da yer alan metinlerin
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yerlesimi, renk tonlari, dolasim araglari, yonlendirme bilgileri, grafiklerin bicimi gibi
unsurlarda siireklilik saglanmalidir (Kes, 2009 akt: Kara, 2016:20). Bu sayede kitap icerisinde
bir buatinlik saglanarak okuyucu/kullanicinin  kitap icerisinde etkilesimde bulunacagi
kisimlar1 ararken gorsel tutarsizliklarla fazla vakit kaybetmeden dogrudan amacina ulasmasi

saglanabilir (Kara, 2016:20).

Sanat ve tasarim uygulamalarinda goriilen derinlik, “bir cismin en ve boy digindaki
iclincli boyutu olarak tanimlanan ve nesneler arasindaki uzamsal baglantiy1 kurmamiza
yarayan duyu ve algidir” (http://www.tdk.gov.tr). Derinlik sayesinde yapilan sanatsal
uygulamalarda nesneler arasindaki boyut ve mesafe iligkileri kurularak hacim algis1 daha iyi

anlasilmaktadir.

Yukarda bahsettigimiz gorsel tasarim Ozelliklerini barindiran bigimsel ozellikleri
destekletici nitelik tasiyan ¢oklu ortam Ozellikleri de e-kitaplar igin ¢ok biyik bir énem
tasimaktadir. Coklu ortamla ilgili olarak bir¢cok tanim yapilmistir. Bir tanimda ¢oklu ortamlar
“metin, ses, video gibi ¢esitli dijital ortam tiplerinin kisiye bir mesaj veya enformasyonu
iletmek i¢in birden fazla duyuyu igeren, tlimlesik ve etkilesimli uygulama veya sunumlardaki
birlesimi” olarak tanimlanmistir (Neo ve Neo, 2004°den akt: Kabakg1 ve digerleri, 2010: 116
). Baska bir tanimda ise ¢oklu ortam i¢in (multimedya); video, fotograf, bilgisayar grafikleri
ve animasyonlar, ses, text, bilgisayar kaynakli sayisal bilgi ve programlar1 birlestirmek i¢in
gereken donanim ve programlari tek kutu altinda toplamaya yarayan bir sistemdir denmistir
(Feldman, 1994°den akt: Bingol, 2014: 163). Bu demektir ki multimedya, sesi, yaziy1, resmi,

hareketli veya hareketsiz gorintlyl beraberce kullanarak tasarim yapmay1 gerektirmektedir.

Tasarlanmis yazinin sanati olarak adlandirabilecegimiz tipografi; dilin insanligin form
ve bi¢imlere yansimis olan varlik yansimasidir (Ugar, 2017: 95). Okunabilirlik ve gorsel
algilanabilme tipografinin en temel pragmatik islevlerindendir. Ozellikle de gocuk kitaplarinin
tasariminda kullanilan tipografinin okunabilir ve algilanabilir olmas1 gerekmektedir. Cocuk
kitaplarindaki okunabilir tipografi mesaj ve bilgi aktariminda en biiyiik aragtir. Ozellikle
metni okutmanin temel unsur oldugu kitap sayfasi tasariminda tipografik se¢im ve uygulama
bi¢imi biiylik 6nem tasimaktadir. Grafik tasarimda tipografi, mesaj ve bilginin gayesine uygun
diisecek bir bigcim diliyle iletilmesinin yani sira bir tarz, sahsiyet, farkli bir imge, gorsel bir dil
olabilme giiciidiir. Yazinin bi¢giminden rengine, satir/harf arasi bosluk diizeninden gorsel

Ogeler ile iligskisine kadar her detay sayfa tasariminin pargasidir. Amacina uygun tasarlanmis
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her metin duzenlemesi, algida, okumada, igerik iletiminde ve kitabin gorsel etkisinde gocuk

acisinda biiyiik ve etkili kazanimlar olusturabilme giiciline sahiptir.

Renkler, gorinti (hareketli-hareketsiz) ve ses/mizik c¢ocuklar icin tasarlanan e-
kitaplarda algilamayi kolaylastirmasi adina 6zellikle iizerinde durulmas: gereken ¢oklu ortam
unsurlaridir. Renk 15181 olusturdugu fiziksel bir kavramdir. Onemli bir tasarim dgesi olan
renk tek basma bir mesaj verme, davraniglar1 yonlendirme ve insan fizyolojisini etkileye
bilme giiciine sahiptir (Ugar, 2017: 45). Buradan yola ¢ikarak e-kitaba yonelik bir tasarim igin
secilen her rengin insan psikolojisi ve algisi1 lizerinde nasil bir etki olusturacaginin bilinmesi
gerekmektedir. Ornegin sicak renkler bir diizen icerisinde daha ¢abuk algilanabilir olduklar
icin yakinlik hissi uyandirir. Tasarimct sicak ve sevecen bir hava yaratmak istediginde sicak
renklerden olan kirmizi, turuncu ve ya sartyt daha ¢ok kullanmalidir. Etkilesimli e-
kitaplarinda ki renk se¢imi, cocugun yasina, kitabin tiiriine, kitapta islenen Oykiiniin gectigi
yer/zamana gore degisiklik gostermelidir. Cocuklara yonelik bu kitaplarda canli ve parlak
renk kullamimina, renklerin karsitlk ve uyumuna; sicaklik/sogukluk ve agiklik/koyuluk
oranlarina dikkat edilmelidir. Clinkii sicak/soguk ve agik/koyu renklerin kullanim oranlari
farkli mesajlar1 iletmek ya da vurgulama gibi gesitli amaclar dahilinde kullanilabilir. Ornegin
acik ton bir zemin Uzerinde koyu renk yaz1 se¢imi, Koyu ton zemin lzerinde agik renk yaziya
kiyasla daha rahat okunur. Bu nedenle tasarimci arka plan rengi veya dokusu icinde

kaybolmayan bir yazi tipi segmeli ve renk se¢imi yapmalidir.

Coklu ortam unsurlarindan olan goriintiiyli hareketsiz ve hareketli diye ayirmak dogru
olacaktir. Hareketsiz goruntli olarak fotograf, grafik ve illiistrasyon gibi gorsel 6geler
okuyucunun/kullanicinin  dikkatini canli tutar, kavramlar1 basitlestirir, soyut olanlari
somutlastirir, 6grenmeyi daha kalic1 ve eglenceli hale getirir. Cocuklara yonelik tasarlanan
etkilesimli e-kitaplarda yer alacak goruntilerde kullanilan renk, 1s1k, golge, doku ve
karakterlerin bicimleri, hedeflenen yas gurubunun hayal diinyas1 ve algi diizeyine uygun
bigimde tasarlanmalidir. Hareketli goruntli yani video ise ses ve goriintii bir araya geldigi i¢in
daha detayli alg1 gerektiren durum ve olaylarin daha kolay anlatilmasini saglar. Bu nedenle
video etkili iletisim ve kalict 6grenme konusunda en ¢ok tercih edilen ¢oklu ortam

Ozelliklerindendir.

Bunlarin disinda ayrica etkilesimli e ¢cocuk kitabinda kullanilan agilis ekrani ve ana
sayfa ile uygulamadaki hareket ve yonlendirmeyi saglayan butonlarinin da tasarim 6zellikleri

bakimindan c¢ocuklarin algisal diizeyine uygun olarak tasarlanmasi1 gerekmektedir.
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Hourcade’nin 2008’de kaleme aldig1 makalesine gore c¢ocuklara yonelik tasarlanmig
uygulamalara ait butonlarin olusturulmasinda kullanilan semboller ve sekiller, ¢ocuklarin
kolaylikla dokunabilecegi biiyiikliiklerde ve birbirlerinden ve arka plandan rahatlikla ayirt
edilebilecek sekilde tasarlanmalidir (Akt: Ersan, 2016:152). Butonlarda bulunan yazilarin
daha dikkat cekici bir hale getirilebilmesi icin basliklarda oldugu gibi bigimlendirilmesi ve
vurgulanmasi gerekmektedir. E-kitabin agilis ekraninin ¢ocuklara yonelik olmasindan dolay1
sikilmanin 6nlenmesi ya da uygulamanin ¢alismadigmin diisiiniilmesini engellemek i¢in kisa
tutulmal1 ve hareketli goriintiilerle desteklenmelidir. Ana sayfada ise etkilesim alanlarini genis
tutabilmek adina smirli sayida buton ve sade bir tasarim kolay bir kullanim agisindan

gereklidir.
Etkilesimli E-Kitaplarda Iceriksel Ozellikler

Tasarimcilar tasarladiklar1 yapitlara bir takim anlamlar yiikleyerek, bu anlamlari ¢esitli
yollarla izleyicilere aktarmak isterler. Tasarimlara yiiklenen bu anlamlar ya da iletilerin
birlikteligi ise igerigi olusturur. Basarili bir e-kitap uygulamasinda bulunmasi gereken
Ozelliklerden biri zengin igeriktir. Bu anlamda igerik ¢cocugun ruhsal ve fiziksel gelisimine ve
bulundugu yas araligina uygun smirlilikta olmali, sahip oldugu motor becerilerine uygun
olarak tasarlanmali, eglenme ve Ogrenme deneyimini dengelemelidir (Chiong ve Shuler,
2010’den akt: Ersan, 2016: 152).

Yukarida sozii edilen tim bilgiler dahilinde akilli telefon ortamindaki etkilesimli
cocuk kitap uygulamasi olan Efe Misafirlikte, Zeynep ile Zeytin kitaplarini tasarim agisindan
bi¢im ve igerik incelemelerini etkilesimli e-kitap tasariminda temel ilkeler ve etkilesimli e-
kitaplarda bulunan ¢oklu ortam Ozellikleri g6z 6nunde bulundurarak yapilmistir. Calisma
dahilinde incelenecek e kitap uygulamalarinda aranacak niteliklerin tespiti ic¢in “kitap
uygulamalarindaki resimleme dili ¢esitlilik ve 6zglinliikk bakimdan yeterli midir? Uygulamalar
cocuklarin hayal giiciinii gelistirecek kompozisyon oOzellikleri barindirmakta midir? ve
uygulamalarda kullanilan etkilesim o6zellikleri dogru ve yerinde kullanilabilecek sekilde

tasarlanabilmis midir?” seklindeki arastirma sorularina cevap aranmistir.
Arastirmanin Yontemi:

Bu arastirmada, sanal uygulama magazalarindan indirilebilen iki adet c¢ocuklara
yonelik tasarlanmis etkilesimli e-kitabin, etkilesimli e-kitap tasariminda temel ilkeler ve

etkilesimli e-kitaplarda bulunan ¢oklu ortam 6zellikleri g6z 6niinde bulundurulmak kaydiyla
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betimleme yontemi kullanilarak gorsel tasarim yoniinden big¢im ve igerik incelemeleri

yapilmigtir.
EFE MISAFIRLIKTE

1984 yilindan 2016 yilina kadar yalnizca ¢ocuklara yonelik yayin yapan Erdem Yayin
Grubu ve Tekhnelogos yazilim sirketinin ortak yapimi olan, 2015 yilinda kullanicilariyla
bulusan ve 0-5 yas arasi ¢ocuklara hitap eden etkilesimli e-kitap uygulamasi Appstore
uygulama magazasindan tedarik edilerek hem akilli telefonlara hem de tabletlere
indirilebilmektedir. Kullanicilarina Tiirkce ve Ingilizce dil segenekleri sunan kitabin, yazari
Figen Yaman Cosar, resimleyeni Elif Yemenici Sen’dir. Bununla beraber 0Oykunin
olusturulmasina katkida bulunan yedi kisilik bir ekip seslendirme, miizik, editorliik yazilim

gelistirme grafik diizenleme ve gorsel yonetim faaliyetlerini gergeklestirmistir.

Etkilesimli e-kitabin agilis sayfasinda karsilasilan Erdem Yayin Grubu’nun ve
Teknelogos yazilim sirketinin amblemleri sayfanin alt orta kesimine yerlestirilmistir. Sayfanin
ortasinda ise Efe ve adin1 hikayenin ilerleyen kisminda duyacagimiz Ece’nin portre gizimleri

ve Oykinin ad1 bulunmaktadir. (Bknz: Gorsel 1)

Gorsel 1: Efe misafirlikte kitabinin agilig sayfasi

Uygulama acildiktan sonra agilis sayfasi hizla gegmekte ve hemen ardindan hareketli
bir miizik esliginde hikéyenin kapagi diyebilecegimiz sayfa agilmaktadir. Etkilesimli e-
kitabin bu sayfasinda ana sayfa ev sembolii i¢ine gizlenmistir. Bu ev semboliine dokunulunca
orta ayar segenekleri ¢ikmaktadir. Bu secenekler; muzik sesi agma-kapama, ayar tus seslerini
acma kapama ve yeniden oynatma segenekleridir. Sunulan bu ayar segenekleri kullaniciya
uygulamay1 kontrol etme imkanm saglamistir. Kapak sayfasinda kullanimi tercih edilmis

tipografi, renk ve figiirlerin yerlestirilme sekli gibi unsurlarin tasarimda uyum ilkesiyle
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ortiistiigli  sOylenebilir. Ayrica yine kapak sayfasinda kullanilan 151k dlzeyi, renk
kombinasyonlar1 ve kompozisyon kullanimi kitabin hedef kitlesini olusturan 0-5 yas grubuna
uygundur. Oykiiniin nasil baslatilacagina dair hareketli bir isaret ve ya ipucu bulunmamakla

birlikte sag alt kosedeki butona basildiginda dykinun ilk sayfasina gegilebilmektedir.

Oykiiniin ana karakterleri olan Efe ve Ece i¢in oldukca popiiler ve akilda kalic1 isimler
tercih edilmis olup ve karakterler olduk¢a sevimli bir bigimde ¢izilmistir. Efe’nin misafirlikte
gecirdigi zamani anlatan Oyki ev igerisinde gegtigi i¢in kullanilan figiirler ve mekan ev
ortamina uygun olarak ve cocuklarin dikkatini ¢ekecek sekilde tasarlanmig olmasi ve
figlrlerde ve mekanlarda kullanilan renklerin 6n-arka iliskisi e-kitabin gorsel agidan olumlu
yanlaridir (Bkz: Gorsel 2). Oykiiniin biitiin sayfalarinda kullanilmis olan gérsel dil ve oldukca
sade olarak tasarlanmis olan arayiiz pargalarinin sayfa icerisindeki konumlandirilisi, tutarliligi
ve siirekliligi saglamasi agisindan basarilidir. Fakat ayn1 basar1 sayfa igerisinde yer alan
hareket unsurlarinin gercekgiligini saglayabilme agisindan gosterilememistir. Figurlere ¢ok
kisitli hareket imkani saglanmasi ve iist iiste birka¢ kez hareket ettirilmeye calisilan figiiriin

sistemde donmaya yol agmasi kitap uygulamasinin olumsuz yanlar1 olarak degerlendirilebilir.

—am ¥t —— —— -

Gorsel 2: Figiirlerde ve mekanlarda kullanilan renklerin 6n-arka iliskisi

Kitap Oykl siiresince bir anlatici tarafindan seslendirmekte olup ayrica 6ykiiniin
okunabilecegi bir metin bulunmamaktadir. Bu durum okuma bilen kullanicilarin kitabi sadece
metin {izerinden takip edebilme secenegini ortadan kaldirmistir. Oykil kullanict miidahalesiyle
ilerlemektedir fakat tek seferde agilis sayfasmna gidilememesi ve arayiizdeki etkilesim
kurulacak nesnelerin sayfada bulunulan siire boyunca belirli araliklarla degil de yalnizca sayfa

yeni acildiginda belirtilmesi e-kitabin kullanilabilirligi agisindan bir eksiklik olusturmaktadir.
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Uygulama ara yiiz tasarimi bakimindan degerlendirildigindeyse etkilesimli e-kitabin
oldukca sade bir gorinimde oldugu soylenebilir. Arayuzin Ust kisimda bulunan ayarlar
butonu (ayarlar butonunun {iizerine dokunuldugunda ise alt ayarlar c¢ikmakta tekrar
dokunuldugunda kaybolmaktadir.) alt sag ve sol koselerde bulunan sayfa degistirme butonu

disinda ekranda karisikliga neden olabilecek herhangi bir arayiiz par¢as: bulunmamaktadir.
(Bkz: Gorsel 3 - 4)

Gorsel 3: Oldukga yalin tasarlanmig arayiiz, ayarlar butonu ve sag ve sol sayfa

degistirme butonlar1 Gorsel 4: Ayar butonunun agik hali

Anlaticinin  kullandig1 yumusak iislup ve karakterleri yaslarina uygun sekilde
seslendirmesi Oykuyu akict ve inandirict kilmaktadir. Ac¢ilis ve kapanig sayfalarindaki
hareketli muzik ve 6ykunun anlatimi sirasinda fondan verilen rahatlatici tonlardaki miizikler
kulaga hos gelmektedir. Acilis ve kapanmis sayfasi hari¢ yedi sayfadan olusan kitabin
“hemencecik bitti” izlenimi olusturmamasi adina biraz daha uzun olmasi saglanabilirdi.
Appstore uygulama magazasidan ucretsiz olarak edinilebilen etkilesimli e-kitabin uygulama
magazasinda ve sirketin kendi web sayfasinda yer alan tanitim gorselleri ve uygulama
hakkindaki agiklayic bilgiler yeterli olup ve kullanicilara i¢erik hakkinda tatmin edici bilgiler
saglanmaktadir. BUtln bu verilere dayanarak kitabin sunum tasariminda da basarili oldugu
soylenebilir.

ZEYNEP iLE ZEYTIN:

Corona Labs adli dijital uygulamalar {ireten bir sirket tarafindan hazirlanan “Susamdan
Masallar/ Sesame Games serisinin bir masali olan *“ Zeynep ile Zeytin”, dort yas ve lizeri

cocuk grubuna hitap eden ve Appstore ve GooglePlay, gibi sanal uygulama magazalardan
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edinilebilen etkilesimli bir e-kitaptir. Kitabin seslendirmesi Nergis Adiloglun’a grafikler
Free.pik.com’a, animasyonlar ise Sesame Games’e aittir. Etkilesimli e-kitabin agilist Corona
Labs yazilim sgirketinin logosu ve hemen ardindan hizli bir gecisle masallarin yaratict

firmasinin amblemiyle yapilmaktadir. (Bkz: Gorsel 5-6)

Powered By

Corona Labs

GOrsel 5: Yazilim sirketinin logoso Gorsel 6:

Masallarin yaratici firmasimin logosu

Etkilesimli kitabin baglangi¢ sayfasi diyebilecegimiz arayiizii neredeyse bir bilgisayar
oyununun agilis sayfasi tarzinda tasarlanmistir. Bu benzerlik araytzun dijital illustrasyon
teknigi ile hazirlanmis olmasindan kaynaklanmaktadir. Orman manzaras1 konsepti ile
sunulmus baslangic araylzunin agirlikli olarak sol ve orta kisminda konumlandirilmis
icerisinde Zeynep ve Zeytin’in de bulundugu cesitli etkilesimli figiirler bulunmaktadir.
Sayfanin sag tarafina ise baslama, ses kaydetme, Susamdan Masallar serisine ait olan bagka
bir masali secebilmeyi saglayan butonlarla birlikte arka fondaki miizigi kapatma, uygulama
hakkinda bilgilere erisim, yetiskin kontrolii altinda sosyal medyada paylasabilme, telefondaki
cesitli paylasim araglariyla baglanti yapabilme ve uygulamayr puanlama butonlari
yerlestirilmistir. Sayfada hem butonlar1 kullanarak hem de figlrlere dokunarak etkilesim
saglanabilmektedir (Bkz: Gorsel 7).
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Gorsel 7: Baslangig sayfasi

Oykiiye baslamadan once “Sesimi Kaydet” segenegi ile kullanici her sayfay1 kendisi
seslendirmeyi saglayabilmektedir ve boylece uygulamanin seslendirmesini kapatip, hikayeyi
kendi sesinden dinleyebilmektedir. Bu durum 6zellikle okul dncesi ¢ocuklar icin hikayeyi
sevdikleri ve agina olduklar1 kisilerin sesinden dinlemeleri ve boylelikle hikayeyle duygusal

bir bag olusturmalar1 agisindan etkili olabilir.

Baglat meniisiine girildiginde, kullanicinin karsisina ¢ikan sayfada; ayarlar mendsu,
kaydedilen sesi ve ya orijinal sesi dinleyebilme secenegi ile hikadyeyi interaktif olarak ya da
sadece dinleme modunu secerek devam ettirme se¢enekleri bulunmaktadir. Ayrica bu alana
on sayfa olan hikayenin sayfalari ayri1 ayri yerlestirilmis boylelikle kullaniciya diledigi

sayfadan baglama ve devam etme kolaylig1 saglanmistir.(Bkz: Gorunti 8)

Xaydedilen / Griinal Juteraktif Hikaye /
Ses Kullammu: Dinleme NModu

 Griinal D) G el

L = c I S S

Gorsel 8: Baslat Meniisii

Etkilesimli e-kitabin baslat kismindaki ilk sayfa secildikten sonra karsilagilan diger
sayfalarda, oldukga basarili bir kompozisyon tasarimi dikkat gekmektedir. Kitapta kullanilan
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figlirler vurgulama ve gorsel hiyerarsi ilkelerine uygun olarak yerlestirilmistir. Bununla
beraber kitapta ¢ocuklar i¢in eglendirici ve ilgi ¢ekici renk ve figiir tercihleri ile mekan
tasarimlarimin kullanimi oldukga basarihidir. Kitabin neredeyse butuninde yer alan onlarca
etkilesim unsuru, her sayfaya 6zenle yerlestirilerek hareketlendirilmistir. Anlatici sik sik ilgili
boliime ait bir soru kalibiyla gocugun kitaba katkis1 beklenmektedir. “Zeytine dokunarak ona
merhaba der misin? sorusuna cevap veren kullanici ekrandaki kediye tiklayarak onun patisini
kaldirarak selam vermesini saglamakta boylelikle Oykinin akisina dahil olmaktadir (Bkz:
Gorsel 9). Ornekte goriildiigii gibi kitap okuma eylemi oyun ile birlestirildiginde ¢ocuga
stkilmadan, ilgisini en {ist seviyede tutacagi bir 6gretim becerisi yasatilabilir. Boylece ¢ocuk
gelecekte okuma eylemini, oyuncaklarindan aliskin oldugu etkilesim becerisi ile paralellik

kurarak keyif aldig1 bir aktivite olarak hatirlayacaktir.

Gorsel 9: Anlatici ilgili boliime ait bir soru kalibiyla ¢gocugun kitaba katkist beklenmektedir

Sayfanin {ist kisminda yazili olarak da takip edilebilen dyki, seslendirme ile uyumlu
bir sekilde ilerlemektedir. Oykinin hem sesli hem de yazil takip edilebilmesi okuma becerisi

olmayan okul 6ncesi ¢cocuklara biiyiik bir kullanim kolayligi saglamaktadir.

Zeynep ile Zeytin e-kitabinin i¢ arayiiz tasarimi incelenecek olursa, sol Ust tarafta
bulunan ve oldukca sade bi¢imde tasarlanmig olan ayarlar butonu goze ¢arpmaktadir. Bu
butona basildigi zaman alt1 adet ayar segenegi kullanicinin karsisina yeni bir arayizde
cikmaktadir. Kullanict bu segenekleri kullanarak istedigi takdirde miizigi kapatabilmekte,
hikdyede bir dnceki ya da bir sonraki sayfaya gecebilmekte, aymi sayfayi tekrar basa
alabilmekte, hikayeyi kaldig1 yerden tekrar devam ettirebilmekte ve baslangi¢ arayiiziine geri

donulebilme secenegine sahip olabilmektedir. Ayrica ekranin sag iist kosesinde yer alan
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Susam Masallar: nin sembolii olan sapkali kedi hikayenin bittn arayuzlerinde bulunmakta ve
etkilesime girildiginde “merhaba” demektedir. Kedinin dykiiden bagimsiz olarak dokunarak
kendisiyle her etkilesime girildiginde “merhaba” diyor olmasi ¢ocugun Oykinin akigindan
kopmasina sebebiyet verebilir. Bu anlamda kedi karakterinin sessiz bir gsekilde etkilesime
girmesi daha yerinde olacaktir. Oykiinln i¢ araylzlerinde ayar butonu ve susam masallarinin
sembol kedisi diginda herhangi bir arayliz pargasi gorintl kalabaligina sebebiyet
vermemektedir (Bkz: Gérsel 10-11).

Gyunlan bittiginde ise Zeytin kosarak Zeynep in kucagina atlar,
mutluluktan tirlaya fielaga uyurmus.
-

@
|

Gorsel 10-11: Kitaba ait i¢ arayuzler

Etkilesimli e-kitapta yer alan ortam sesleri, bir etkilesim olustugunda ¢ikan sesler ve
arka fonda yer alan muzik oldukca profesyonelce segilmis ve uygulamaya konulmustur.
Kitabin tamaminda kullanilan tipografik unsurlar hedef kitleden ziyade ebeveynlere yonelik
tasarlandigindan dolay1 yeni okuma siirecine girmis bir ¢ocuk i¢in anlasilmayi ve okunurlugu
zorlastirict bir etkiye neden olabilir. Turgut’ a gore (2018: 217) ekrana yonelik tasarimlar 6zel
yaz1 karakteri se¢cimi gerektirmekte, basili yayimlarda rahatca okunan tirnakli (serifli) yazi
karakterlerinin ince detaylari, ekranin goriintii islemesinden kaynaklanan bozulmalar
nedeniyle elektronik yayinlarda okuma sorunlari olusturabilmektedir. Bu nedenle sisli ve
karigik bir tipografi yerine mutlaka okunurlugu yiiksek, harf anatomileri ve bosluklar1 ekrana
ozel diizenlenmis miimkiinse tirnaksiz yazi karakterleri tercih edilmelidir. Ornegin Ozellikle
“Sasoon” ve “Gill Sans Infant” gibi ¢ocuklar i¢cin okumay1 basitlestirmek adina gelistirilmis
baz1 yazi karakterlerinin kullanimi tipografik unsurlardan kaynaklanan okuma giicliigiinii

ortadan kaldiracaktir (Bkz: Gorsel 12-13-14).
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Gorsel 12:kitaptaki tipografiden bir 6rnek Gorsel 13: Gill

Sans Infant Gorsel 14: Sasoon

Etkilesimli e-kitap icerisindeki kedi, kus, kelebek gibi hayvan karakterlerinin
ctkilesime girildiginde yaptiklar1 hareketler, eylemler ve c¢ikarttiklar1 sesler gercekci ve
eglendiricidir. Oykiniin biitin sayfalarinda kullanilmis olan animasyon, renk, ses ve yerlesim
gibi unsurlar temel tasarim ilkelerinin biiyiik bir kismini basariyla yansitmaktadir. Sanal
uygulama magazalarinda yer alan gorselleri ile icerigi birbiriyle uyumlu olan etkilesimli e-
kitabin deneme siirtimii ticretsiz indirebilmekte, deneme siiriimiinden tam siiriime gegiste App

store’da 6,99 TL, Play Store’dan ise 2,99 TL’ ye hik&yenin tam versiyonu indirilebilmektedir.
Sonug ve Oneriler

Akilli telefonlarda uygulama olarak yer alan etkilesimli e- kitaplar, klasik kitap
kavramini sanal ortama tastyarak bicimsel anlamda bir devrim yasanmasina neden olmustur.
Basili ve duragan kitap kapagi ve sayfalarmin yerini etkilesimli ve hareketli arayiizler almas,
gorsellik olabildigince zenginlestirilmistir. Ozellikle g¢ocuklara yonelik etkilesimli e-
kitaplarda gorselligin bu denli 6n plana ¢ikmas1 gorsel tasarim agisindan etkili ve nitelikli
kitap uygulamalarinin hazirlanmasini zorunlu kilmistir. Cocuklara yonelik hazirlanmis bir
etkilesimli e-kitap uygulamasinin iyi bir nitelikte olabilmesi i¢in gerekli en temel 6zellikler,
icerik olarak ¢ocugun bilincini gelistirecek i1yi bir 6ykii ve bi¢cim olarak da ¢ocugun hayal
gliciinlii ve kavrama yetisini gelistirecek gorsellerdir. Hazirlanan bu gorsellerin yalinlik,
denge, altin oran, simetri-asimetri, uyum, gorsel hiyerarsi, vurgu, stireklilik, derinlik algis1 ve
perspektif gibi belirli tasarim ilkelerini icermesi gerekmektedir. Fakat kitap uygulamalarinda
bunlarin yaninda bigimsel o6zellikleri de destekleyecek nitelik tasiyan c¢oklu ortam
ozelliklerinin yani tipografi, goriintii, hareketli goriinti ve sesin dogru ve yerli yerinde
kullanilmas1 gerekmektedir. Gelecegin okurlar1 olan ¢ocuklara yonelik etkilesimli e-kitaplarin
dogru icerik ve gorsel tasarima sahip, kigisel gelisimlerine katki saglar biitlinliikte tiretilmesi

onemlidir.
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Arastirma kapsaminda incelenen “Efe Misafirlikte” etklesimli e- kitap uygulamasinda
resimleme dilinin 6ykii kapsamina uygun olarak ev konseptine gore sekillendigi goriilmiistiir.
Efe ve Ece karakterleri i¢in yaratilmis tipler ¢ocuklarin hoglanacagi kendileriyle 6zdesim
kurabilecekleri 6zginlikte tasarlanmis, 6ykiiniin gegtigi ev ortami abartidan uzak ¢ocuklarin
kendi hayatlarindan bir seyler bulabilecekleri sadelikte resmedilmistir. Oykinin bUtin
sayfalarinda kullanilmig olan gorsel dil ile olduk¢a yalin bir sekilde tasarlanmis olan arayiiz
parcalarinin sayfa igerisindeki konumlandiriligi, tutarliligi ve siirekliligi saglamas1 agisindan
basarihidir. Agilis ve kapanis sayfalarindaki hareketli ve dykiiniin anlatimi sirasinda fondan
verilen daha yavas ritimdeki muzikler 6zenle secilmislerdir. Oykiiniin anlaticisinin kullandig:
yumusak Uslup ve karakterleri yaslarina uygun sekilde seslendirmesi Oykiiyii akic1 ve

inandiric1 kilmaktadir.

“Efe Misafirlikte” e-kitap uygulamasinin yukarida belirtilen basarili tasarim, bi¢im ve
icerik unsurlarmin yaninda uygulamanin bu unsurlarla ilgili bir takim eksikliklerinde
bulundugu tespit edilmistir. Kitap uygulamasinin sayfalar1 igerisinde yer alan hareket
unsurlarinin gercekeiligini saglayabilme agisindan yetersiz oldugu, uygulamada figurlere ¢cok
kisith hareket imkéani saglandigi, st Uste birkag kez hareket ettirilmeye calisilan figiiriin
uygulamada donmaya yol ac¢tigi goriilmiistiir. Bunlarin yani sira kitapta, Oykiiniin yazili
metninin bulunmayisi ve yalnizca anlatici tarafindan seslendiriliyor olmasi okuma bilen
kullanicilarm kitabi istedikleri takdirde metin iizerinden takip edebilme secenegini ortadan
kaldirmistir. Ayrica Oykinun kullanici miidahalesiyle ilerliyor olmasi, tek bir midahaleyle
acilig sayfasma gidilememesi ve araylizdeki etkilesim kurulacak nesnelerin sayfada bulunulan
stire boyunca belirli araliklarla degil de yalnizca sayfanin ilk agildigi esnada belirtilmesi e-

kitabin kullanilabilirligi a¢isindan eksikliklere yol agmaktadir.

Arastirma kapsaminda incelenen diger etkilesimli e kitap uygulamasi olan “Zeynep ile
Zeytin”de mekan Oykl konseptine uygun sekilde orman olarak resmedilmistir. Ormana ait
agag, bitki, hayvan gibi unsurlarin zengin bir resimleme ve 6zgunlik cergevesinde arayuzlere
yerlestirildigi goriilmiistiir. Etkilesimli e-kitabin biitiin sayfalari, kompozisyon tasarimi ve
kitapta kullanilan figiirlerin vurgulama ve gorsel hiyerarsi ilkelerine uygunlugu acisindan
oldukc¢a basarilidir. Bununla beraber kitapta ¢ocuklar i¢in eglendirici ve ilgi ¢ekici renk ve
figlir tercihleri ile mekan tasarimlarinin kullanimi1 ¢ocuklarin hayal giiclinii gelistirecek
sekilde tasarlanmistir. Kitabin neredeyse tamaminda bulunan onlarca etkilesim unsuru, her
sayfaya Ozenle yerlestirilerek ve hareketlendirilerek etkilesim 6zelliklerinin dogru ve yerinde

kullanimi saglanmistir. Etkilesimli e-kitapta yer alan ortam sesleri, etkilesimle olusan sesler

35



ve arka fondaki miizik oldukga profesyonelce secilmis ve uygulamaya konulmustur. Oykiniin
biitiin sayfalarinda kullanilmis olan animasyon, renk, ses ve yerlesim gibi unsurlar temel

tasarim ilkelerinin biiyiik bir kismin1 basarili bir bigcimde yansitmaktadir.

Zeynep ile Zeytin etkilesimli” e-kitap uygulamasinda gorsel tasarim, bigcim ve igerik
unsurlariin kullaniminin oldukga basarili olmasma ragmen Oykiiniin yazili anlatimi igin
se¢ilmis tipografi tlriniin hatali se¢ildigi yoniinde bir kaniya varilmigtir. Kitapta yazili
anlatim i¢in “Sasoon” ve “Gill Sans Infant” gibi ¢ocuklar i¢in okumay1 basitlestirmek adina
gelistirilmis tipografi ¢esitlerinden biri yerine gorsel zenginlik katmasi agisindan yetiskinlere
yonelik bir tipografi tiiriiniin se¢ilmis olmasi yeni okuma siirecine girmis bir ¢ocuk igin

kitabin anlagilirligin1 ve okunurlugunu zorlastirici bir etkiye yol acabilir.

Sonug olarak “Zeynep ile Zeytin” etkilesimli e-kitap uygulamasinin; Kitapla
etkilesimin hem sesli hem de dokunarak yapilabilmesi, etkilesime girilen unsur oraninin ve
etkilesim kalitesinin daha yiiksek olmasi, meniiniin daha etkin ve kullaniminin daha kolay
olmasi, Oykiiniin hem sesli hem de yazili takip edilebilmesi ve arayiizler arasindaki yatay ve
dikey gecis olanaginin bulunmasi gibi 6zellikleri agisindan “Efe Misafirlikte” etklesimli e-

kitap uygulamasindan daha bagarili oldugu tespit edilmistir.

Arastirmada tasarim agisindan incelenen ¢ocuklara yonelik kitap uygulamalar1 gostermistir ki;
resimleme dilindeki cesitlilik ve o6zglinliik, hayal giiclinii arttirict kompozisyon anlayisi,
etkilesim Ozelliklerinin dogru ve yerinde kullanimi uygulamanimn kalitesini ve basarisini
arttirmaktadir. Bu tespitler neticesinde cocuklar i¢in hazirlanmis etkilesimli e kitaplarin

basarili olabilmeleri igin:
- hem 6zgiin ve gorsel agidan ¢ekici hem de ¢ocugun kapasitesi gergevesinde tasarlanmast,
- tipografisinin okunabilir ve algilanabilir olmasi,

- igeriginde kullanilan renk, gorintl (hareketli-hareketsiz) ve ses/miizigin ¢ocuklarin

algilamalarini kolaylastiracak nitelikte olmasi,

- acilis ekran1 ve ana sayfadaki uygulamada hareket ve yonlendirmeyi saglayan butonlarin

tasarim ozellikleri bakimindan ¢ocuklarin algisal diizeyine uygun olmast,

- Igeriginin cocugun ruhsal ve fiziksel gelisimine ve bulundugu yas araligina uygun simirlilikta
olmasi, sahip oldugu motor becerilerine uygun olarak tasarlanmasi, eglenme ve O0grenme

deneyimini dengeleyici nitelikte olmasinin saglanmasi 6nemlidir.
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Yapilan bu calismada sunulan Onerilerin amaci, 6zgiin, carpici, bigim ve igerigiyle

uyumlu gorsel tasarimlara sahip e- yayinlarin artmasina katkida bulunmaktir.
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