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Bu ¢alismanin amaci, animasyonlarin deyim 6grenimi ve kalicihigr iizerindeki etkisini
belirlemektir. Aragtirmada karma desen benimsenmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2017-
2018 ogretim yilinda besinci sinifa devam eden 130 égrenci olusturmaktadr. Deyimlerin
ogretilmesi siirecinde deney grubuna animasyonlarla desteklenmis 6grenme ortami sunulmus;
kontrol grubunda ise geleneksel yaklasim ¢ercevesinde sadece diiz anlatim tekniginden
yararlanilmigtir. Arastirmada ¢oktan se¢meli deyim testi ve yari yapilandurilmig goriisme formu
kullanilmigtir. Nicel verilerin ¢oziimlenmesinde Mann-Whitney U testi ve Wilcoxon Isaretli
Swralar testi; nitel verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel ¢oziimleme yontemi kullanilmigtir.
Yapilan istatistiksel ¢oziimlemeler sonucunda, animasyonlarin deyim 6grenimini olumlu yonde
ve anlamli diizeyde etkiledigi; buna karsin geleneksel anlayisla yapilan ogretimin deyim
ogrenimi tizerinde anlamly bir etkisinin olmadigi bulgusuna ulasinistir. Aragtirmadan elde
edilen diger bir sonug, animasyonlarin deyim bilgisinde kalicihigi sagladigi yoniindedir. Ayrica
arastirmaya katilan deney grubu 6grencilerinin biiyiik bir cogunlugu, animasyonlarin deyim
ogrenimlerine olumlu yonde katkisinin oldugu (%89) ve derse karst ilgilerini artirdigi (%86)
yoniinde goriis bildirmigtir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, deyim, ogretim

The Effects of Animations on Idiom Learning and Permanence of
the Idioms

Abstract

The purpose of this study is to determine the effect of animation on learning idioms and
permanence of the idiom. The mixed method design was used. The sample group of the research
study is composed of 130 students who are in fifth grade in the academic year of 2017-2018.
Throughout the process of teaching idioms, a learning environment supported with animations
was provided for the experimental group and the direct narrative technique within the
framework of the traditional approach was utilized in the control group. Multiple choice test
was utilized and semi-structured interview form was used. The Mann-Whitney U test and the
Wilcoxon Marked Rank test were used to analyse the quantitative data obtained; descriptive
analysis method was used in the analysis of the qualitative data. As a result of the statistical
analyses, it was found that the animations had a positive and statistically significant effect on
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idiom learning; however, it has been found that there is no effect on the idiomatic learning of
teaching by traditional understanding. Another result obtained from the research is that
animations provide persistence in idiomatic knowledge. In addition, a large majority of the
students in the experimental group who participated in the research study stated that the
animations contributed positively to idiom learning (89%) and that their interest on class
increased (86%).

Keywords: Animation, idiom, teaching

Giris

Teknolojik gelismeler, farkli 6grenme sitillerine sahip 6grencilerin 6zelliklerine
uygun 6gretim materyallerinin tasarlanmasini saglamaktadir. Bu materyaller, 6gretim
iceriklerini zenginlestirerek icerige ulasilabilirligi kolaylastirmakta ve &grenme-
Ogretme siirecinin daha etkin gerceklesmesine imkan tanimaktadir. Bu baglamda
animasyonlar, film makinesi, televizyon ve videolar hem gorsel hem de isitsel
ortamlar arasinda gosterilebilir. Bu tiir egitim ortamlari birden fazla duyuya hitap eden
dolayisi ile birden fazla veri tiiriinii kapsayan ortamlar olarak dne ¢ikmakta ve ¢oklu
ortam olarak adlandirilmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

Dil 6greniminde teknoloji kullanimi gelismis O6grenme yasantilari saglamasi
bakimindan olduk¢a 6nemlidir. Teknoloji; dil 6grenme deneyimlerini gelistirdigi gibi
dilin dogasini, anlayisimizi yeniden bi¢imlendirmeye de katki sunar. Aslinda dil
ogrenimini ve kiiltiirii etkileyen teknolojinin kendisi degildir; teknolojinin 6zel
kullanimidir. Bu nedenle 6gretmen, 6grencilerin teknoloji yardimiyla dil edinimlerini
saglayacak etkinlikler planlamalidir. Boylelikle 6grenciler gercek dil kullanimiyla
kars1 karsiya getirilmis olur (Freeman ve Anderson, 2014). Boyle bir ortamda birey
gevresiyle etkilesim kurar; 6ziimseme ve diizenleme gibi siire¢leri kullanarak aktif bir
sekilde bilgiyi yapilandirir. Var olan semalarindan hareketle yeni deneyimlerin
kendilerinde nasil bir bilgi ag1 olusturabilecegini Ogrenir. Birey Ogrenme
faaliyetlerine girdik¢e bilinen ve alisilmis bilgi sistemlerinin diginda yeni 6geler
ogrenip kesfeder (Tompkins, 2005). Bu nedenle bireyin bilissel semalarinda var olan
bilgileri harekete gecirerek yeni 6grenmelere olanak taninmasi i¢in birden fazla duyu
organina hitap eden 6grenme ortamlari olusturulmalidir. Bir bagka deyisle bireyin
cevresiyle etkilesim kurabilecegi 6grenme ortami saglanmalidir. Bdoylelikle yeni
ogrenmeler igin bilissel semalarin harekete gegirilmesi kolaylasir.

Bilgisayar teknolojisindeki hizli ilerlemeye kosut olarak animasyon, ses, grafik ve
metin gibi multimedya teknolojilerinin egitim ortaminda kullanilmasi da artmaktadir.
Bu da 6grenme islemlerindeki gesitlilikler ile 6grencilere daha zengin egitsel ¢evreler
Sunarak egitim ve dgretimin yeniden diizenlenmesini saglamaktadir (Dasdemir ve
Doymus, 2012). Ses, video veya animasyonlarin bir araya getirilmesiyle olusturulan
¢oklu ortam, yenilik¢i yontemler ve materyaller sayesinde, dil 6grenme ortamlarinin
daha renkli, motive edici ve ayn1 zamanda dgrenim siirecinde 6grenciler i¢in daha
fazla destekleyici olmasina yardim eder (Lowe, 2004).
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Gilinimiizde  bilgisayar ¢oklu  ortam  araglarii  (resim  gésterme,
video/ses/animasyon oynatma, web sayfalari) etkin olarak dersin igleniginde
kullanmak olanaklidir. Bu tiir araglar kullaniciya ve uygulayiciya birebir etkilesim
olanag1 vererek motivasyonu artirdigindan, konularin Ggretilmesinde oldukg¢a
etkilidir. Bunun yaninda uzun bilgi aktarimlart sonunda her zaman &grenmenin
hedeflerine ulagilamayabilir. Buna karsin konuyu 6zetleyen bir animasyonla kisa siire
igerisinde bilgiler agik ve net olarak iletilebilir (Giivercin, 2010).

Animasyon

Animasyon; bilgisayar goriintiilerinin ayrintili ¢izimlerle boyutlandirilmis canli
yapimidir. Animasyonlar bazi durumlarin ortaya ciktigint ya da yok oldugunu,
sekillerin veya renklerin degismeye ugradigin1 gosterir. Bu degisiklikler grafik
olabilecegi gibi resim ve karikatiir de olabilmektedir (Laybourne, 1998; akt. Dagdemir
ve Doymus, 2012). Bir bagka deyisle animasyon bir¢ok resim ve grafigin senaryolar
icerisinde hareketlendirilmesidir (Giivercin, 2010). Animasyonlar araciligiyla
ogretimsel bir igerik, resimlerin ve kelimelerin zaman ya da mekén igerisinde pes pese
sunulmasiyla etkili bir bigimde Ogretilebilir (Mayers ve Anderson, 1992).
Animasyonlar, soyut konularin gorsel bir zenginlikle somutlastirilmasi ve etkilesimli
O0grenmeye zemin hazirlamasi agisindan 6nemlidir. Ayrica birden fazla bilgiyi veya
iletiyi ayn1 zaman dilimi igerisinde verebilme ve istenen zamanda bilgileri tekrar
edebilme firsat1 sunar (Gogmenler, 2002).

Animasyon gosterilerinde amag, 6grencilerin diiz anlatimin Gtesinde daha kalic
bir Ogrenme gerceklestirmelerini saglamaktir. Bu yOntemin temel mantig1
animasyonla yapilan anlatimlarin, diiz sunumla gergeklestirilen anlatimlardan daha
etkili sonuglar dogurmasina dayanmaktadir. Bu durumda 6grenciler sézciikler ve
resimler arasinda akil baglantilar1 kurabilir ve zihinsel islemleme siirecini
hizlandirabilir. Buna ragmen her animasyon konu 6gretiminde ayni derecede etkili
olmayabilir. Bu nedenle konuya uygun animasyon se¢imi yapilmali, animasyonun
etkili olan ve olmayan yonleri belirlenerek uygulanmaya karar verilmelidir. Ote
yandan animasyonlarin tek basina s6zel anlatimdan daha etkili oldugu ¢oklu ortam
anlayisi dogrultusunda kanitlanmistir. Nitekim yapilan bir g¢alismada araba
pargalarinin iglevlerinin animasyon esliginde daha iyi kavrandigi sonucuna
ulagilmistir (Mayer ve Moreno, 2002).

Deyim

Dil, kiiltiiriin temel tasiyicisi ve vazgegilmez dgesidir. Ulusa 6zgii, duygu ve diisiince
birliginin olusturdugu ortak ruh olan kiiltiirii en iyi aktaran, tasiyan sistem de dildir
(Sagir ve Atalay, 2016, s. 1). Ulusa 6zgii duygu ve diisiincelerin olusturdugu ortak
ruhun en iyi agiklayicilarindan biri, bir ulusun séz varlig1 igerisinde yer alan ve
kiiltiiriin temel tastyicilart olan deyimlerdir.
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Deyimler, halkin s6z yaratma giiciinii, ifade zenginligini ortaya koyar. Deyimlerin
arkasinda ¢ok uzun yillar siiren bir yasanmislik ve goézlemler toplami vardir (Bulut,
2017,s.9). Bu baglamda deyimler; bir olay1, bir durumu, bir kavrami daha etkileyici
anlatmak icin en az iki sdzciigiin bir araya gelmesiyle olusan ve genellikle gergek
anlamindan uzaklasip kendine 6zgili anlam kazanan s6z gruplaridir (Sirin vd., 2017).
Deyimler, anlasilmasi gii¢ ve yapisal olarak degistirilemeyen birden fazla sézciikten
olusan basmakalip anlam birimleridir (Langlotz, 2006).

Deyimler, kendisini olusturan sozciiklerin anlamlart toplamindan daha fazla
anlamui olan ifadelerdir (McCarthy, O'Keeffe ve Walsh, 2010). Cekici, ¢arpict, yogun
bir anlatim 6zelligi tasiyan deyimlerin islevi anlatimi gliglendirmek, giizellestirmektir
(Bilgin, 2013). Deyimlerin anlami, kendisini olusturan sozciiklerin anlamlarina
bakilarak elde edilemez (Cacciari ve Tabossi, 1988). Yani deyimleri olusturan
sozciikler biitiin olarak tek bir kavrami karsilar. Bu bakimdan deyim igerisinde yer
alan sozciiklerin anlamlarini birbirinden bagimsiz ve temel anlamlariyla diisiinmek
olanakli degildir.

Deyimler, 6grencilerin gdziinde 6grenilmesi ve etkin bir bigimde kullanilmasi zor
ifadeler olarak goriilmektedir. Genis sozcikk dagarcigina sahip ve dil bilgisi
kurallarina hakim bireyler bile deyimlerle ilgili sorunlar yasamaktadir. Yapilan
aragtirmalarda deyimlerin bir¢ok anadil kullanicis1 tarafindan yanlis baglamda
kullanildig1 ve anadil konugurlarinin deyim kullanmaktan ka¢indig1 vurgulanmaktadir
(Arnaud ve Savignon, 1997; akt. McCarthy, O'Keeffe ve Walsh, 2010, s. 69;
Kellerman, 1986; Yorio, 1989). Bu durum deyimlerin 6zel anlaml islevlerinden,
anlagilmas1 ve oOzellikle dogru anlamda kullanilmast zor ifadeler olmasindan
kaynaklanmaktadir.

Yukaridaki diisiincelere kosut olarak deyimlerin giinliik dil kullaniminda
gereksinim duyulan ifadeler oldugu yo6niinde artan farkindalik ve bu yapilarin hem
alic1 dil hem de ifade edici dil becerileri lizerindeki 6nemli rolii, uygulayicilarin deyim
Ogretimi iizerinde 6nemle durmasini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda teknolojik
gelismelerin bir pargasi olarak animasyon kullanimmin deyim 6grenimi {izerindeki
etkisini belirlemenin temel dil becerilerinin gelistirilmesi siirecinde uygulayicilara yol
gosterici olabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica alan yazin incelendiginde ¢oklu ortam
araglarinin (animasyon, ¢izgi film vb.) dil becerileri iizerindeki etkisini sinayan (Unal
ve Bursali, 2015; Yilmaz ve Talas, 2015), deyimlerin kullanim1 ve 6gretimi tizerinde
duran (Bayat ve Cetinkaya, 2014; Glines, 2009; Tran, 2012; Williams, Bannister,
Arribas-Ayllon, Preece ve Spasic, 2015; Yavuz, 2010), ikinci dil ediniminde ¢oklu
ortam araclarinin deyim 6gretimi iizerindeki etkisi sinayan (Li, Hew ve Choo, 2016;
Sanaefifar, 2017) ve animasyonlarin farkli alanlardaki akademik basar1 {izerindeki
etkisini simnayan (Aslan Efe, 2015; Dasdemir ve Doymus, 2012) ¢aligmalar oldugu
goriilmektedir. Buna karsin anadil egitimi kapsaminda, iletisimde ve killtiir
aktariminda biiyiik 6neme sahip olan deyimlerin 6gretilmesine yonelik animasyon
gosterilerinin iglevini sinayan herhangi bir arastirmaya rastlanmamistir. Bu yoniiyle
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aragtirmanin alanyazina katki saglayabilecegi diigiiniilmektedir. Bu baglamda
¢alismanin amaci animasyon gosterilerinin 6grencilerin deyim 6grenimi iizerindeki
etkisini belirlemektir. Bu ama¢ dogrultusunda arastirmanin temel problem ciimlesi
“Deyim Ogreniminde animasyon gosterilerinin bir etkisi var mudir?” bigiminde
olusturulmustur. Arastirmanin alt problem climleleri ise sunlardir:

1. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlarma iliskin
betimsel degerleri nasil bir goriiniim sergilemektedir?

2. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlart arasinda anlamli bir fark
var nudir?

3. Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlart arasinda anlamli bir fark
var midir?

4. Deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir?

5. Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
var midir?

6. Deney grubunun kalicilik testi ve son test puanlar1 arasinda anlamlt bir
fark var mudir?

7. Deney grubu 6grencilerinin deyim dgrenimleri iizerinde animasyonlarin
nasil bir etkisi oldugu ile ilgili goriisleri nelerdir?

8. Deney grubu 6grencilerinin animasyonlarin derse karsi motivasyonlari
iizerindeki etkisi ile ilgili goriisleri nelerdir?

Yontem

Arastirmanin Deseni

Bu ¢alisma, animasyonlarin deyim 6gretimindeki etkililigini sinayan karma desenli
bir arastirmadir. Karma arastirma, nicel ve nitel aragtirma yaklasim ve tekniklerinin
tek bir ¢aligmada biitiinlestirildigi, diger bir deyisle bir araya getirdigi ¢alismalardir
(Johnson ve Christensen, 2014, s. 430). Nitel arastirma, gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gercekei ve biitlinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin
izlendigi arastirmadir (Yildirnrm ve Simsek, 2016, s. 41). Nitel arastirmada
aragtirmacilar; verileri inceler, onlardan bir anlam c¢ikarir ve veri kaynaklarini
kapsayan kategorileri veya temalar belirler (Creswell, 2016, s. 186).

Aragtirmanin nicel verilerini elde etmek i¢in 6n test son test kontrol gruplu seckisiz
desen kullanilmistir. Bu desende kontrol ve deney olmak tizere iki grup belirlenir ve
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gruplarin uygulama dncesinde bagimli degiskenle ilgili dl¢ctimleri alinir. Uygulama
stirecinde etkisi test edilen deneysel islem, deney grubuna verilirken kontrol grubuna
verilmez. Son olarak gruplarin bagimli degiskene iliskin 6l¢timleri tekrar test edilir
(Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel 2016, s. 205).

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu, 2017-2018 egitim-6gretim yilinin ikinci déoneminde
ortaokul 5. sinifta 6grenim goren 130 6grenci olusturmustur. Bu dgrencilerden 65°i
deney; 65’1 kontrol grubunda yer almistir.

Islem Basamaklar
Hazrhk

Animasyonlarin deyim 6grenimi iizerindeki etkililigin sinandig1 bu ¢alisma igin
animasyonlar1 bulunan 22 deyim belirlenmistir. Deyimlerin diizeye uygunlugu ve
animasyonlarin  anlagilabilirligi  konularinda alan uzmanlarinin  goriisiine
bagvurulmustur. Bu goriislerden hareketle deyim ve animasyon sayisi 16’ya
diistiriilmiistiir. Arastirmada kullanilan animasyonlarin 12°si “Koray Varol Akademi”
tarafindan hazirlanmistir. Bu 12 ve diger 4 animasyonun ulasim linkleri kaynakca
bolimiinde belirtilmistir. Ayrica animasyonlarin kullanilmasi i¢in ilgili yerlerden
gerekli izinler alinmigtir. Arastirmanin 6n test ve son test verilerini elde edebilmek
amaciyla arastirmacilar tarafindan bu deyimlere iliskin 16 sorudan olusan ¢oktan
secmeli bir test gelistirilmistir.

Arastirmanin uygulama bolimiine gegmeden 6nce 2017-2018 6gretim yilinda,
gerekli izinler alinarak, Istanbul ilindeki bir ortaokulda 5. smifa devam eden 130
ogrenci belirlenmis ve bu dgrencilerden deney ve kontrol grubu olusturulmustur.

On test

Aragtirmacilar tarafindan gelistirilen 16 soruluk goktan segmeli test deney ve
kontrol grubuna 6n test olarak uygulanmustir.

Denel islemler

Denel islemler siirecinde 16 deyim, her hafta 4’ii olmak iizere, 4 hafta boyunca
ogrencilere ders 6gretmenleri tarafindan 6gretilmeye calisiimistir. Bu siiregte deney
grubu 6gretmeni hazirlanan animasyonlardan; kontrol grubu 6gretmeni ise sadece diiz
anlatim tekniginden yararlanmustir.

Son test

Siirecin sonunda arastirmacilar tarafindan gelistirilen 16 soruluk ¢oktan se¢meli
test deney ve kontrol grubuna son test olarak uygulanmugtir.
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Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Calismanin nicel verileri, deyim bilgisini 6l¢mek iizere arastirmacilar tarafindan
hazirlanmig ¢oktan segmeli sorulardan olusan bir test araciligiyla toplanmigtir. Bu
testte animasyonu gosterilen deyimlere yonelik 16 c¢oktan seg¢meli soru
bulunmaktadir. Sorular test hazirlama adimlarina gore olusturulmustur. Hem test
hazirlama teknikleri hem de testin dil biitiinliigli konusunda alan uzmanlarinin
goriislerinden yararlanilmigtir. Coktan se¢meli deyim testinde yer alan her bir sorunun
dogru cevabi animasyon ile 6gretilen deyimlerden biri olacak bi¢imde ayarlanmustir.
Testte kullanilan geldiricilerin 5. sinif Tiirk¢e ders kitabinda yer alan deyimlerden
olusmasina dikkat edilmistir.

Caligmanin nitel verileri ise arastirmacilar tarafindan olusturulmus iki soruluk yari
yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla elde edilmistir. Yart yapilandirilmis
goriisme formuna iliskin Gi¢ alan uzmanina danisilmis ve uzmanlardan gelen doniitler
dogrultusunda sorulara son bigimi verilmistir.

Yapilandirilmig goriisme formu araciliiyla 6grencilerden yazili olarak toplanan
verilerin ¢6ziimlenmesinde, nitel aragtirma yontemlerinden betimsel ¢dziimleme
yontemi kullanilmigtir. Betimsel ¢6ziimleme yaklasiminda veriler aragtirma
sorularimin ortaya ¢ikardigi temalara gore diizenlenebilecegi gibi, goriisme siirecinde
kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate alinarak da sunulabilir. Betimsel
¢oziimlemede katilimcilarin goriiglerini ¢arpict bir bicimde yansitmak amaciyla
dogrudan alintilara sik sik yer verilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 239). Calismada,
goriisme sorularina verilen yanitlar dogrultusunda temalar ve alt temalar olusturulmus
ve bu temalar kapsaminda degerlendirilmesi olanakli goriislerin katilimer sayisi
belirtilmistir. Temalar kapsaminda sayisi yiiksek olan goriiglere iligkin katilimcilardan
dogrudan alintilar yapilmigtir. Calismada, dogrudan alintilarda katilimer ismi yerine
ogrenci 3 (0.3), 6grenci 21 (0.21) biciminde kisaltma ve kodlama yapilmustir.

Aragtirmadan elde edilen nicel veriler, SPSS 20.0 programi kullanilarak
¢Oziimlenmistir. Verilerin ¢éziimlenmesinde deney ve kontrol gruplart arasindaki
iliskilerin belirlenmesinde Mann-Whitney U testinden; ayni grubun 6n test ve son test
verileri arasindaki iliskilerin belirlenmesinde ise Wilcoxon Isaretli Siralar testinden
yararlanilmistir. Calismada anlamlilik diizeyi 0,05 olarak belirlenmistir.

Bulgular ve Yorum

Bu bdliimde animasyonlarin deyim dgrenimi tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla
uygulanan 6n test ve son testten elde edilen verilerin istatiksel ¢oziimlemelerine ve
deney grubu 6grencilerine uygulanan yari yapilandirtlmis goriisme formunda yer alan
sorulara verilen yanitlara dayali bulgulara yer verilmistir.
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Deney ve Kontrol Gruplarmmn On Test ve Son Test Puanlarna iliskin
Betimsel Degerleri Nasil Bir Goriiniim Sergilemektedir?

Tablo 1.
Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Betimsel
Degerleri
Gruplar n X ss
Deney On test 65 43,4615 15,10182
Son test 65 57,6154 18,60586
Kontrol On test 65 42,7692 16,05729
oM son test 65 45,0769 17,39909

Tablo 1’de deney ve kontrol grubundaki grencilerin 6n ve son testlerden aldiklari
ortalama ve standart sapma puanlarinin dagilimi gosterilmistir. Buna gore deney
grubu dgrencilerinin 6n test ve son test ortalama puanlari arasinda yaklagik 14 puanlik
son test lehine; kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test ortalama puanlari
arasinda yaklagik 3 puanlik son test lehine artis gosterdigi goriilmektedir.

Deney ve Kontrol Guruplari On Test Puanlari Arasinda Anlamh Bir Fark
Var Mudir?

Tablo 2.

Deney ve Kontrol Gurubunun On Test Puanlarina Iliskin Mann-Whitney U Testi
Sonuglart

Sira Siralar
On test n ortalamasi toplami U p
Deney grubu 65 65.49 4257.00
Kontrol grubu 65 65.51 4258.00 2112 998

Aragtirmaya katilan deney ve kontrol grubu O6grencilerinin 6n test puanlari
arasinda anlamli bir iligki olup olmadigimi belirlemek i¢in Oncelikle verilerin
normallik analizi yapilmis ve verilerin normal dagilmadigi (p<0,05) belirlenmistir.
Yapilan Mann-Whitney U testi sonucunda deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig1 (p>0,05) bulgulanmistir.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir
Fark Var Midir?

Tablo 3. )

Deney ve Kontrol Grubunun Son Test Puanlarina Illiskin Mann-Whitney U Testi
Sonuclart

Sira Siralar
Son test n ortalamasi _ toplamu U p
Deney grubu 65 79.08 5140.50
1229. .
Kontrol grubu 65 51.92 3374.50 950 000
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Aragtirmaya katilan deney ve kontrol grubu &grencilerinin son test puanlari
arasinda anlamli bir iliski olup olmadigim belirlemek igin Oncelikle verilerin
normallik analizi yapilmis ve verilerin normal dagilmadig: (p<0,05) belirlenmistir.
Yapilan Mann-Whitney U testi sonucunda deney ve kontrol gruplarmin son test
puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu (p<0,05) bulgulanmustir.

Deney Grubunun On Test ve Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir
Fark Var Midir?

Tablo 4. ) )

Deney Grubunun On Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Stralar Testi
Sonucglart

Grup  On test-son test n Sira ortalamasi1  Sira toplami z o]
negatif sira 6 28.50 171.00
Deney pozitif sira 55 31.27 1720.00 -5.58 .000
esit 4

Deney grubunun 6n test ve son test sonuglarinin anlamli bir farklilik gosterip
gostermedigini belirlemek igin Oncelikle verilerin normallik analizi yapilmis ve
verilerin normal dagilmadigi (p<0,05) belirlenmistir. Bu baglamda yapilan Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi sonuclar1 Tablo 4’te verilmistir. Buna gére, deney grubunun én
test ve son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir fark oldugu goriilmektedir
(p<0,05).

Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir
Fark Var Madir?

Tablo 5. ) .

Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
Sonuglar

Grup  On test-son test n Sira ortalamas1 _ Sira toplam z p
negatif sira 22 2341 515.00
Kontrol pozitif sira 30 28.77 863.00 -1.602 .109
esit 13

Kontrol grubunun on test ve son test sonuglarinin anlaml bir farklilik gosterip
gostermedigini belirlemek igin Oncelikle verilerin normallik analizi yapilmis ve
verilerin normal dagilmadigi (p<0,05) belirlenmistir. Bu baglamda yapilan Wilcoxon
[saretli Siralar Testi sonuglar1 Tablo 5’te verilmistir. Buna gore, kontrol grubunun &n
test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig gériilmektedir (p>0,05).
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Deney Grubunun Kalicilik Testi ve Son Test Puanlar1 Arasinda Anlamh
Bir Fark Var Madir?

Tablo 6.

Deney Grubunun Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin Wilcoxon Isaretli
Stralar Testi Sonuglar

Grup  Sontest- kahcitikt. N Sira ortalamasi  Sira toplanm z p
negatif sira 29 22.60 655.50
Deney pozitif sira 15 22.30 334.50 -1.909  .056
esit 21

Deney grubunun son test ve kalicilik testi sonuglarinin anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek i¢in 6ncelikle verilerin normallik analizi yapilmis
ve verilerin normal dagilmadig1 (p<0,05) belirlenmistir. Yapilan Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir. Tablo 6 incelendiginde, deney grubunun
son test ve kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig goriilmektedir
(p>0,05).

Deney Grubu Ogrencilerinin Deyim Ogrenimleri  Uzerinde
Animasyonlarin Nasil Bir Etkisi Oldugu Ile Ilgili Goriisleri Nelerdir?

Tablo 7.
Deney Grubu Osrencilerinin Animasyonlarin Deyim Ogrenimleri Uzerindeki
Etkisine Iligkin Goriisleri

Goriisler f %
Deyimleri 6grenmemde animasyonlarin olumlu yonde katkis1 oldu. 58 89
Deyimleri 6grenmemde animasyonlarin herhangi bir katkis1 olmadi. 7 11

Tablo 7 incelendiginde arastirmanin deney grubunu olusturan 6grencilerin
yaklasik %89’u animasyonlarin deyim 6grenmelerine olumlu yonde katkisinin oldugu
goriisiinii destekledikleri goriilmektedir. Deney grubunu olusturan Ogrencilerin
yaklasik %11°i ise animasyonlarin deyimleri 6grenmelerine herhangi bir katkisinin
olmadig1 goriisiindedir. Animasyonlarin deyim 6grenimi {izerindeki etkisine iligkin
bazi 6grenci goriisleri agagida verilmistir:

0.6: “Ben, animasyon sayesinde deyimleri aklimda daha iyi tutabiliyorum.
Unuttugum zamanlarda hemen animasyondaki kisiler geliyor aklima. Yani ben
animasyon sayesinde daha iyi 6grendim.”

0.17: “Ben daha iyi 6grendim. Smavlarda ¢ok etkisi oldu. Daha iyi anladim. Daha
iyi kavradim.”

0.22: “Daha iyi 6grendim. Ciinkii daha agik¢a ve deyimlerin insan iizerinde nasil
bir etki yarattigini 6grendim.”
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0.26: “Daha iyi 6grendim. Bir etkisi oldu. Bu sayede smavlarda daha basarili
olurum ve yiiksek not alirim. Bu sayede dgretmenimin goziine girerim.”

0.39: “Aslinda bilmedigim ¢ok deyim oldu. Bana da yenilik oldu. Ogrendigim
¢ok iyi oldu. Ciinkti ilerideki sinavlarda ¢ikabilir.”

0.54: “Bence animasyonlarla deyimler daha ¢ok eglenceli bir hal almaya baslad.
Bir de eskiden ciimle i¢inde deyim kullanmaya calisirdim ama yine de basarisiz
olurdum. Simdi az da olsa kullanabiliyorum. Bazen eve gidince izledigimiz seyleri bir
daha izlemeye calistyorum.”

Deney Grubu Ogrencilerinin Animasyonlarin Derse Karsi Motivasyonlar
Uzerindeki Etkisi Ile Ilgili Goriisleri Nelerdir?

Tablo 8. ) ‘ )

Deney Grubu Ogrencilerinin Animasyonlarin Derse Karst llgileri Uzerindeki
Etkisine Iligkin Goriigleri

Goriisler f %
Animasyonlar derse karsi ilgimi artird1. 56 86
Animasyonlarin derse karsi ilgim iizerinde herhangi bir etkisi olmadi. 9 14

Tablo 8 incelendiginde arastirmanin deney grubunu olusturan 6grencilerin
yaklasik %86’s1 animasyonlarin derse kars1 ilgilerinin artmasinda olumlu katkisinin
oldugunu belirtmektedir. Deney grubunu olusturan &grencilerin yaklasik %14’ ise
animasyonlarin derse kars1 ilgi artirma konusunda herhangi bir etkisinin olmadig:
goriisiindedir. Animasyonlarin derse karst ilgi izerindeki etkisine iliskin baz1 6grenci
goriisleri agagida verilmistir:

0.3: “Deyimleri animasyonlarla Ogrenecegimize gergekten sevindim ve bu
animasyonlar derse kars1 ilgimi daha ¢ok artird1.”

0.6: “Deyimleri animasyonlarla 6grenecegimi duydugumda ¢ok mutlu olmustum.
Ciinkii deyimleri 6grenirken hem eglenecek hem de dgrenecektik.”

0.17: “Deyimleri duydugumda ilk basta ¢ok etkilendim. Cok degisikler. Bana
bunlart hissettirdi. Derse kars1 ilgimi de artirdi. Deyimlerden sinav yaptik. Onda da
daha anladigim sorular oldu.”

0.32: “flk olarak giinliik hayatta sik sik animasyon izlerim. Benim i¢in bir his
olusmadi. Tkinci olarak da evet ilgim artt1. Eger hocamiz animasyon yerine sadece ses
getirseydi o zaman oldugundan daha az heyecanim olurdu.”

0.39: “Sasirdim ama deyimler kolay gelir, dedim. Animasyon derse kars1 ilgimi
¢ekti. Tek okulda ¢aligmadim, test ¢ozmedim; evde bile ¢cozmeye basladim.”

0.51: “Evet ilgimi artird1. Gorerek ve izleyerek daha iyi anladigim igin sevindim.”
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0.60: “Animasyonlar ile nasil sunulacagini merak ettim. Deyimleri aklimda
canlandirarak hayal giiciim artt1.”

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Aragtirmanin temel amaci animasyonlarin deyim Ogretimi iizerindeki etkisini
belirlemekti. Bu baglamda yapilan istatistiksel analizler, animasyonlarin deyim
Ogrenimini olumlu ydnde ve istatistiksel olarak anlamli diizeyde etkiledigini; buna
kargin geleneksel anlayigla yapilan 6gretimin deyim 6grenimi tizerinde istatistiksel
olarak anlamli bir etkisinin olmadigini ortaya koymustur. Sanaefifar’in (2017) ikinci
dil ediniminde yapmis oldugu bir ¢aligmada, animasyon kullanimmnin deyim
O6grenimine olumlu etkisinin oldugu sonucu ortaya ¢ikmigtir. Bu arastirmadan elde
edilen bulgular, Sanaefifar’in (2017) bulgusunu destekler niteliktedir. Benzer bi¢imde
Mayers ve Anderson (1992), konunun islenmesi sirasinda animasyonlardan
yararlanmanin 6grencilerin resim ve kelimeler arasinda iligki kurarak problem ¢dzme
basarimlari {izerinde olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna ulasmiglardir. Unal ve
Bursali (2015) tarafindan yapilan c¢alismada da ¢oklu ortam araglarindan ¢izgi
dizilerin 6grencilerin s6z varligina olumlu yonde katki sagladigi sonucu elde
edilmistir. Hayran (2010), ¢ok uyaranli egitim ortamlarinin kavram gelisimi ve
kavram gelisiminin kalicilig1 {izerinde, yiiriirliikteki yaklasima gore daha etkili
oldugunu saptamustir. Miirsel (2009), karikatiirlerin deyim ve atasdzlerinin
o0gretiminde  etkili bir materyal oldugunu bulgulamistir. Bu sonuglar
degerlendirildiginde animasyon veya diger ¢oklu ortam araglarinin hem dil edinimi
hem de problem ¢6zme ve iliskilendirme gibi gorece iist diizey biligsel becerilerin
gelisiminde etkili 6grenme-6gretme materyalleri oldugu sdylenebilir.

Animasyonla gerceklestirilen deyim ogretiminin kaliciligina yonelik yapilan
istatistiksel analizler sonucunda elde edilen bulgu, animasyonlarin deyim bilgisinde
kaliciligi sagladigi yoniindedir. Nitekim ilgili alanyazin incelendiginde ¢oklu ortamda
ogrenmenin daha etkili ve kalict oldugu sonucuna ulasan birgok ¢alisma
bulunmaktadir (Arslan, 2008; Kog, Simsek ve Has, 2013; Raupers, 2000; Tsoua,
Wang ve Tzeng, 2006; Yilmaz ve Akkoyunlu, 2006; Yilmaz ve Dingol Ozgiir, 2012).

Ote yandan arastirmanin nitel boyutunda 6grenci gériislerine ydnelik yapilan
betimsel analizler, arastirmaya katilan Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun
animasyonlarin deyim 6grenimlerine olumlu yonde katkisinin oldugu ve derse karsi
ilgilerini artirdig1 yoniinde goriis bildirdigini ortaya koymustur. Kaya ve Cengelci
(2011) tarafindan ogretmen adaylarimin sosyal bilgiler egitiminde filmlerden
yararlanilmasina iligkin gériislerini belirlemek amaciyla yapilan ¢alismada; 6gretmen
adaylarinin filmlerin 6grenme-6gretme siirecinde birden ¢ok duyu organina hitap
ettigi, kalic1 ve eglenceli bir 6grenmeye destek sagladigi biciminde goriis bildirdikleri
sonucuna vartmistir. Benzer bir bicimde Yiinkil ve Er (2014) coklu ortam
yaziliminin grencilerin derse yonelik tutumlarina olumlu yonde anlamli bir etkisinin
oldugunu bulgulamislardir. Bu iki arastirmadan elde edilen bulgular bu aragtirmanin
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sonuglart ile ortiismektedir. Bu konuyla ilgili olarak Akkoyunlu ve Yilmaz (2005),
ogretim teknolojisi kullanilarak hazirlanan 6grenme ortamlarinin ¢esitli kaynaklar ile
O6grenme-ogretme ortamlarini daha ¢ok duyuya hitap eden c¢evreler haline getirerek,
0grenci motivasyonunu ve bagarisini artirdigini belirtmistir.

Elestirel diisinme ile akademik yazmanin alt boyutlari arasindaki iliskiye
bakildiginda en yiiksek iligkinin sézciik seciminde oldugu goriilmektedir. Yazil bir
metinde sozciik se¢imi, okurun dikkatinin yaziya ¢ekilmesi agisindan onemli bir
boyuttur. Uygun ve etkili sdzclik secen yazarlar, okur dzelliklerini dikkate alan
yazarlardir. Dolayisiyla sozciik  secimindeki bagari, diisiinme becerisinin
gostergelerinden biridir (Bayat, 2014). Sozciik se¢imi baglaminda deyim kullanimi,
hem diisiinme becerilerinin bir gdstergesi olarak hem de yazili anlatim1 gliglendirmesi
ve okurun dikkatini ¢ekmesi agisindan Onemlidir. Arastirmadan elde edilen
animasyonlarin deyimler {izerinde etkili ve kalic1 bir 6grenme sagladigi yoniindeki
bulgular, animasyonlarin deyim, atasozii ve kalip sdzlerin 6gretimi siirecinde etkin bir
bicimde ise kosulmasi gerektigini gostermektedir.

Deyimlerin &gretilmesi siirecinde; dogal sdzciik 6gretimi igerisinde baglamdan
hareketle deyimin anlamini tahmin etme, s6zliik kullanma, sinif i¢i drama etkinlikleri,
genis ve bagimsiz okumalar yapma gibi cesitli stratejiler animasyonlarla eszamanli
olarak ise kosulabilir. Ayrica bireyi 6grenme siirecinde daha aktif ve istekli kilmak
adina yapilacak uygulamalar, gelisen egitim teknolojileri 1s1ginda siirekli yenilenip
gelistirilerek gesitlendirilmelidir. Nitekim, etkili bir 6grenme siirecinin planlanmasi,
yasam boyu bireyin O6grenmeyi zevkli bir siire¢ olarak algilamasina ve kaliteli
O0grenme yasantilart olusturmasina katki saglayacaktir.
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Arastirmada kullanilan animasyonlara agagidaki linklerden ulasilabilir:

https://www.youtube.com/watch?v=_89XAUCQgVRI (abay1 yakmak)
https://www.youtube.com/watch?v=-0Z-1jskW3U (burnunun dikine gitmek)
https://www.youtube.com/watch?v=xwJiV6Q4HTrI (ayikla pirincin tasini)
https://www.youtube.com/watch?v=A97KLMESAFs (elinin hamuru ile erkek
isine...)

https://www.youtube.com/watch?v=d 6FM8MRMLY &index=1&Ilist=PL72FSIxrb
WumpQiOVIrYhE2uOpqVaX8E1 (kulak kabartmak)
https://www.youtube.com/watch?v=_Msgn13SbwA&list=PL72FSIxrbWumpQiOV
Ir'YhE2uOpgVaxX8E1&index=2 (ipe un Sermek)
https://www.youtube.com/watch?v=V7acq-

5CibM&index=3&list=PL 72FSIxrbWumpQiOVIrYhE2uOpgVaX8E1 (yumurta
kapiya dayanmak)

https://www.youtube.com/watch?v=>5t-

AhwlKwrU&Iist=PL 72FSIxrbWumpQiOVIrYhE2uOpqVaX8E1&index=4 (gbziine
uyku girmemek)
https://www.youtube.com/watch?v=n2K6VAPWWKg&index=6&list=PL72FSIxrb
WumpQiOVIrYhE2uOpqVax8EL (goze girmek)
https://www.youtube.com/watch?v=MScnBDIWUdM&index=5&list=PL72FSIxrb
WumpQiOVIrYhE2uOpqVaX8EL (gozii yiikseklerde olmak)
https://www.youtube.com/watch?v=5ruTtc0AJ s&index=7&list=PL72FSIxrbWum
pQIOVIrYhE2uOpqVaX8E1 (agz1 kulaklarina varmak)
https://www.youtube.com/watch?v=Yt-

ZU1y6Vq0&list=PL 72FSIxrbWumpQiOVIrYhE2uOpqVaxX8E1&index=8 (zevkten
dort kdse olmak)
https://www.youtube.com/watch?v=a_Zd4f6aAXE&index=9&list=PL72FSIxrbWu
mpQIOVIrYhE2uOpqVaX8E1 (ince eleyip sik dokumak)
https://www.youtube.com/watch?v=FzBuPZiCqdY &index=10&list=PL72FSIxrbW
umpQiOVIrYhE2uOpgVaXx8EL (tasi taragi toplamak)
https://www.youtube.com/watch?v=ZHGy6QKe-
JI&index=11&Iist=PL72FSIxrbWumpQiOVIrYhE2uOpgVax8E1 (goklere
¢ikarmak)

https://www.youtube.com/watch?v=SaHnsqH3gtY (ates pahasi olmak)

Extended Abstract

When the literature is reviewed; some other researches on area could have found that
examines the influence of multimedia tools (such as animations, cartoons, etc) in
language skills (Unal and Bursali, 2015; Y1lmaz and Talas, 2015), investigates the use
of and teaching of idioms (Bayat and Cetinkaya, 2014; Giines, 2009; Tran, 2012;
Williams, Bannister, Arribas-Ayllon, Preece and Spasic, 2015; Yavuz, 2010), tests
the effect of multimedia tools on teaching an idiom in the acquisition of second
language (Li, Hew and Choo, 2016; Sanaefifar, 2017), searches the effects of
animations on academic achievement in different fields (Aslan Efe, 2015; Dagdemir
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and Doymus, 2012). However, within the context of mother tongue education, no
research was found to test the functioning of animations to teach phrases that have a
great deal of importance in communication and culture transfer. It is believed that
research in this direction can contribute to the field.

In the study, a mixed method design of both quantitative and qualitative research
methods was adopted. The sampling of the study is composed of 130 students who
are in fifth grade in 2017-2018 school year. During the teaching of the idioms, the
experimental group was teaching by animations and the control group was utilized
within a straightforward narrative technique just as framework of the traditional
approach. Multiple choice test as a quantitative data collection tool and semi-
structured interview form as a qualitative data collection tool, were used. The Mann-
Whitney U test and the Wilcoxon Marked Rank test were used to analyze the
quantitative data obtained; descriptive analysis method is used in the analysis of
qualitative data.

The main purpose of the study was to determine the effect of the animations on
the teaching of the idiom. Statistical analyzes in this context show that animations
have a positive and statistically significant effect on language learning. On the other
hand, it has been revealed that there is no effect on the idiomatic learning of teaching
with traditional understanding. In a study that SanaefiFar (2017) made in acquiring a
second language, the end result was that the use of animation was a positive influence
on the learning of idioms. Findings obtained from this research support the finding of
Sanaefifar (2017). Similarly, Mayers and Anderson (1992) concluded that the use of
animations during the processing of the subject had a positive effect on problem
solving achievement by correlating the pictures and words. Unal and Bursal (2015)
also made the result that the line sequences from the multimedia tools contributed
positively to students’ vocabulary. When these results are evaluated, it can be said that
animation or other multimedia tools are effective learning-teaching materials in the
development of relatively high level cognitive skills such as language acquisition and
problem solving and association

As a result of the statistical analysis made for the permanency of the teaching of
the idiom which is carried out with animation, the finding obtained is that the
animations provide permanence in the idiomatic knowledge. As a matter of fact, when
several sources are reviewed there are a number of studies which have found that
learning with multimedia is more effective and lasting (Arslan, 2008; Kog, Simsek
and Has, 2013; Raupers, 2000; Tsoua, Wang and Tzeng, 2006; Yilmaz and
Akkoyunlu, 2006; Y1lmaz and Dingol Ozgiir, 2012).

Descriptive analyzes of qualitative aspects of the research revealed that the vast
majority of the students participating in the research reported that animations
contributed positively to the teaching of idioms and that they increased their views
towards the lesson. Kaya and Cengelci (2011) conducted a study aimed at determining
the opinions of teacher candidates regarding the use of films in social studies
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education; teacher candidates have come to the conclusion that the films support a
learning that is appealing to more than one sensory organ in the learning-teaching
process and supports a lasting and entertaining learning. Similarly, Yiinkiil and Er
(2014) found that multimedia software has a positive effect on students' attitudes
toward the course positively. The findings from these two studies are in agreement
with the results of this study. In this regard, Akkoyunlu and Yilmaz (2005) stated that
learning environments prepared by using instructional technology increase the
motivation and success of students by making various learning environments and
learning environments more sensible

When we look at subscales of the relationship between critical thinking and
academic writing, it is seen that the highest correlation is in word choice. The choice
of a word in a written text is an important dimension in terms of catching the reader's
attention. Authors who choose appropriate and effective words are authors who take
into consideration the characteristics of the reader. So success in word selection is one
of the indicators of thinking ability (Bayat, 2014). The use of idiom in the context of
word choice is important both as a demonstration of thinking skills as well as to
reinforce written expression and draw attention to the reader. The findings of the
research, which show that animations provide effective and lasting learning on idioms,
show that animations must be actively executed in the process of teaching idioms,
proverbs and phrases.

In the process of teaching the idioms; various strategies such as predicting the
meaning of the idiom by contextual action within the natural word teaching, using a
dictionary, classroom drama activities, and making large independent readings can be
performed simultaneously with the animations.
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