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(USABILITY ASSESSMENT OF LEARNING OBJECT REPOSITORIES:
THE CASE OF egitim.gov.tr)
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Hasan AYDIN®
OZET

Bu aragtirmanin amaci, Milli Egitim Bakanligi’nin (MEB) resmi 6grenme nesnesi ambari olan www.egitim.gov.tr
sitesinin kullanisliliginin incelenmesidir. Arastirmada nitel aragtirma desenlerinden durum g¢aligmasi kullanilmisgtir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu Istanbul Atasehir’de bir devlet ortaokulunda gorev yapan ve amagl 6rneklem
yoluyla secilen farkli branglardan 5 &gretmen olusturmustur. Kullanisliligi belirleyen etkililik ve verimlilik
faktorleri; gorevlerin basarilma oranlarina, verilen gérevi yapmak icin harcanan zamana, hata sayisina, yardim i¢in
kullanilan referans sayisina bakilarak belirlenmis, memnuniyet faktorii ise goriigme, gbzlem ve memnuniyet anketi
aracih@iyla Olglilmiistir. Amagh Orneklem yoluyla segilen 6gretmenlerin hepsi temel bilgisayar kullanma
becerilerine sahip, bilgisayar becerilerini orta ve iyi olarak tanimlayan, 5 yildan fazla siiredir ve her giin bilgisayar
kullandigimi ifade eden, anlattiklar1 dersler igin bilgisayar destekli materyal kullanan bireyler olmasina ragmen 6n
goriismeler sonucunda bu G6gretmenlerin ¢ogunun herhangi bir nesne ambarmni kullanmadiklar1 goriilmistiir.
Uygulama esnasinda 6grenme nesnesi ambarlarinda kullanicilarin yapabilecekleri temel islemlerden (giris yapma,
materyal arama, buldugu materyali bilgisayarina indirerek c¢aligtirma, materyal ekleme) sadece birinin
basarilabilmesi ve en ¢ok yardim istenen gorevlerin, sitenin kullanim amacim olusturan gorevler olmasi, sitenin
etkililiginin ve verimliliginin diisiikk oldugunu gosteren unsurlardandir. Katilimcilarin ¢ogu sitede aranilan tiim
ozelliklerin mevcut olmadigini diigiinmiistiir. Buna ragmen siteden genel olarak memnun kalmislar ve siteyi baska
kullanicilara tavsiye edeceklerini belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme nesnesi, nesne ambari, kullanishilik.

ABSTRACT

The purpose of this research is to examine usability of the web site www.egitim.gov.tr, which is the official
learning object repository of Turkish Ministry of Education (MEB). Case study is used in the research as a
qualitative research pattern. The study group consists of 5 teachers from different branches, working at Istanbul
Atagehir, Public Secondary School and selected through purposeful sampling. Factors of effectiveness and
efficiency were ascertained by having regard to achievement ratios of tasks, the period of time spent to perform the
task given, the number of errors, and the number of references used for help; whereas, the satisfaction factor was
measured by means of interviews, observations and satisfaction surveys. As a result of pre-interviews, all of the
teachers in the study group were seen to have used computers and the internet in their courses, and most of them
did not use any object repository. It was found out that the effectiveness and efficiency of the web site is low,
which is evidenced by the facts that only one out of basic procedures which users can perform in learning object
repositories during implementation (login, material search, downloading found materials onto computer and
running materials, adding materials) could be achieved and tasks most frequently subject to requests for help
included those constituting the purpose of use of the web site. Most of the participants were reported to think that
the site did not contain all features searched for. Nevertheless, they reported that have enjoyed the site in general
and they could recommend the site for other users.

Keywords: Learning objects, object repository, usability.
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GIRIS

Ogrenme nerede ve ne sekilde gerceklesirse gerceklessin giiniimiizdeki
modern bilgi teknolojilerinin etkin olarak kullanimi sayesinde desteklenebilir ve
kalitesi arttirilabilir (Cagiltay ve Cagiltay, 2001). Ogrenmeyi desteklemek ve
kalitesini artirmak amaciyla kullanilan materyallerden biri de 6grenme nesneleridir.
Ogrenme nesnelerinin literatiirde bircok farkli tanimi  ve adlandirmasi
bulunmaktadir. Wiley (2000), 6grenme nesnesini O6grenmeyi destekleyen ve
defalarca kullanilabilen dijital bilgi kaynag1 olarak tanimlamistir. Tekdal’a (2004)
gére bu tanimin kapsamina ag lizerinde dolasan kii¢iik veya biiyliik tim bilgi
kaynaklar1 dahildir ve metin, resim, ses ve video bilesenlerinden olusan web siteleri
buna ornek olarak gosterilebilir. Cebeci (2003) ise 6grenme nesnelerini bir kitabin
boliimii, harita, etkilesimli bilgisayar yazilimi, video, sematik ¢izim, simiilasyon
gibi bir seyleri 6gretmek veya 6grenmek icin kullanilabilen ayrisik veya bagimsiz
bilgi parcalarin1 6rnek vererek tanimlamistir. Nesnelerin temel mantigi, 6gretim
amagcli olarak hazirlanmis materyallerin farkli baglamlarda, farkli amaclarla ya da
farkl1 kisiler tarafindan yeniden kullanilabilmesidir. Ideal olarak bu nesneler ¢esitli
sekillerde birleserek sinirsiz sayida farkli igerikler olusturabilirler (Wagner, 2002).
Ogrenme nesneleri, istenilen zamanda ulasilabilir olmasi, baska dersler igin
degistirilerek tekrar kullanilabilmesi, zamandan ve maliyetten kazang saglamasi gibi
ozellikleri nedeniyle sikca tercih edilen materyallerdir.

Ogrenme nesnesi teorilerinin temelinde icerigi parcalara bolme ve hedeflere
gore yeniden birlestirme yer alir (Wagner, 2002). Ogrenme nesnesi kavramini ilk
ortaya atan kisi olan Hodgins (2002) bu durumu lego metaforuyla agiklamis,
legolarda kiiciik pargalarin birleserek farkli sekiller olusturulmasi gibi uygun
boyutlardaki igerik bloklarimin herhangi bir sekilde, boyutta ya da islevde
problemsiz olarak birlesebilecegine vurgu yapmistir. Ancak etkili kullanimlar i¢in
kavramsallastirma, oOzellestirme, se¢me ve birlestirme islemlerinin dikkatlice
yapilmasi gerektigini belirtmistir.

Ogrenme nesnesi modelinde, Ogrenme nesnelerinin ortak bir zeminde
toplanmasiyla ogretim gergeklesir. Hodgins’e (2002) gore bu model, 6grenme
iceriklerinin tasarimi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesinde biiyiikk o6lgiide
verimlilik saglamaktadir. Ogrenme nesnelerinin kullanimi alaninda en iyi sonucu
verecek pedagojik bir model bulunmamasina ragmen (Advanced Distributed
Learning [ADL], 2002), 6grenme yaklasimlar1 temel alinarak bu nesnelerin nasil bir
araya getirileceginin ortaya konulmasi fayda saglayacaktir (Baruque ve Melo,
2003). Ogrenme nesnelerinin davramscilikla olan uyumunu;  kii¢iik adimlar,
O0grenmenin asamaliligi, doniit ve tekrar gibi ilkelerin nesnelerin kullanildig:
ortamlarin tasarimina ve nesnelerin kullanimina rehberlik etmesi olarak aciklayan
Karaman, Ozen ve Yildirim (2007), hedeflerin 6grenme nesnesinin kullanimi
baglaminda tanimlanmasinin ise yapilandirmaciliga yakin oldugunu sdylemislerdir.

Polsani (2003), 6grenme nesnelerinin etkili olabilmesi icin tagimasi gereken
ozellikleri; erisilebilirlik, tekrar kullanilabilirlik ve bagimsizlik olarak belirtmistir.
Ogrenme nesnesi bilgi modeli, Sekil 1°de gdsterilmistir.
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Sekil 1. Ogrenme Nesnesi Bilgi Modeli
Kaynak: Ravasio, Schar ve Schluep (2003), Tiirk¢elestiren:Karaman(2005)
http://www.idemployee.id.tue.nl/g.w.m.rauterberg/conferences/INTERACT2003/I
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Ogrenme nesnelerinin kullanimi, egitim diinyasina paylasmayi, zaman
tasarrufunu, ekonomik ¢6ziimii ve kaliteyi getirmektedir (Tekdal, 2004). Ogrenme
nesneleri, 6gretmenler i¢in iki sekilde faydali olur. Birincisi daha az zaman
harcandig1 i¢in Ogrencilerin bireysel ihtiyaclariyla ilgilenmeye daha c¢ok zaman
ayrilabilir ve ikincisi ise ger¢ek hayatta tasviri zor ya da imkéansiz olan karmagsik
kavramlarin sunumunda dijital simiilasyonlar seklindeki O6grenme nesneleri
kullanabilir (Chapuis, 2003a). Chalk ve arkadaslar1 (2003), yaptiklar1 ¢alismada
Bilgisayar Bilimleri Boliimii'ne devam eden Ogrencilerin 6grenme nesnelerini
kullanarak isledikleri matematik derslerinde daha yiiksek performans gosterdiklerini
gozlemlemislerdir (Cakiroglu, Baki ve Akkan, 2009).

Karaman (2005), uygun o6grenme nesnelerine kolayca erisilebilmesi igin
nesne hakkindaki bilgi anlamina gelen “metadata” tanimlarinin yapilmasinin
Onemine vurgu yapmis, nesneleri ve metadatalar1 barindiran koleksiyonlarin “nesne
ambar1” olarak kabul edildigini belirtmistir. Nesne ambarlarinda 6grenme
nesnelerinin, hedefler dogrultusunda etkili ve verimli sekilde kullanilmasi temel
amagclardan biridir. Cebeci (2003), 6§renme nesneleri ve onlar1 tanimlayan bilgilerin
nesne ambarlar1 i¢ine rastgele konulmadigini, gonderilen materyallerin
incelendikten sonra kataloglanarak tamitim bilgilerinin  yaratildigim1  ve
dizinlendigini, bu ylizden nesne ambarlarinin 6gretim kurumundaki ders yazarlari
veya igerik gelistiricilerince kiimelenerek bir biitlin halinde ders materyali
olusturabilecek sekilde tasarlanmasinin islevsellik agisindan O6nem tasidigini
belirtmistir. Bu sebeple nesne ambarlarinin bulma, 6n izleme, 6diing alma ve
yayinlama gibi islevleri saglamasinin, 6grenme nesnelerinin kolayca aranip
bulunabilir ve kullanilabilir olmasiin, tgiinct taraflarca Uretilen nesnelerin
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alinmas1 ve dizinlenmesi ic¢in birtakim araglar1 kapsamasinin gerekliligini
vurgulamistir.

Pigkin Tung, Durmus ve Akkaya (2012), lilkemizde uygulamaya konan yeni
Ogretim programina bakildiginda 6grenme nesnelerinin yer aldigi etkinliklerin
kullaniminin 6nerilmesine ragmen bu tarz etkinliklerin 6grenme- 6gretme siirecinde
nasil kullanilabilecegiyle ilgili yeterince bilgi sahibi olunmamasimin bir takim
sikintilara neden oldugunu ifade etmistir. Ogretmenlerin dgrenme nesnelerini etkili
kullanabilmeleri i¢in bunlarin 6gretim ortamlarindaki islevlerini, yaygin kullanilan
materyal tiirlerinin yarar ve smirliliklarini, bunlarin se¢iminde ve kullaniminda
dikkat edilecek noktalar1 iyi bilmeleri gerektigine dikkat ¢ekmistir. Cebeci’ye
(2003) gore oOgrenme nesnelerinin egitsel uygulamalarda yaygin sekilde
kullanilmasini saglamak i¢in egitimciler konu hakkinda daha fazla sey 6grenmeli ve
O0grenme nesnelerini  bulma ve olusturma konusunda c¢alisma ihtiyact
hissetmelidirler. Karaman, Ozen ve Yildinm (2007) da, calismalarinda
ogretmenlere 6grenme nesnelerinin olusturulmasi, secimi ve uygulamas: ile ilgili
Ogretimlerin saglanmasi, 6rnek uygulama ve siteleri gorme imkanina sahip
olacaklar1 oturumlarin diizenlenmesi, bu oturumlarda ortak calismalara karar
verilmesi ve 6gretmenlerin bu konularda hizmet Oncesi ve hizmet i¢i egitimler
almalar1 gibi uygulamalarin yapilmasi gerektigini belirtmislerdir.

Kullanighlik  kavraminin alanyazinda birgok tanimi  bulunmaktadir.
International Organization for Standardization (ISO) tarafindan kullanighlik;
“Belirli kullanicilarin belirli hedeflere ulagmak amaciyla bir triinii etkili ve verimli
bir bicimde kullanabilmesi yoluyla belirli bir kullanim baglaminda doyum
yasamas1” olarak tanimlanmaktadir. Etkililik (effectiveness), verimlilik (efficiency)
ve memnuniyet (satisfaction) bir {irlin veya sistemin kullanighiligini belirleyen
onemli Ug faktordir. Etkililik, bir sistemin kullanimiyla belirlenen amaglara ulagsma
derecesidir. Verimlilik, bu amaglara ulasmak i¢in harcanmasi gereken kaynaklarin
bir o6lglstdir. Memnuniyet ise kullanicinin sistemi kabul edilebilir bulma
derecesidir (Bevan, 1995). Sekil 2°de kullanighilig1 belirleyen faktorler gosterilmistir
(Acarturk ve Cagiltay, 20006).

etkililik \

ilirti tasarim
_)‘ kullanilabilirlik |___, tasari
derecesi sureci

memnuniyet /

Sekil 2. Kullanishhg Belirleyen Faktorler (Acartiirk ve Cagiltay, 2006)

verimlilik
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Amag

Ogretmenlerin 6grenme nesnelerini etkili kullanabilmeleri igin bunlarin
Ogretim ortamlarindaki islevlerini, materyal tiirlerinin yarar ve smirliliklarini,
bunlarin se¢iminde ve kullaniminda dikkat edilecek noktalar1 iyi bilmeleri
gerektigine dikkat ceken ve egitimcilerin bu konularda egitilmeleri gerektigini
belirten bir¢ok calisma bulunmaktadir (Cebeci, 2003; Karaman, Ozer ve Yildirim,
2007; Piskin Tung, Durmus ve Akkaya, 2012). Egitimcilerin 6grenme nesnelerini
rahat bulabilmeleri ve kullanabilmeleri ise, bu 6grenme nesnelerini barindiran nesne
ambarlarinin kullanighiligr ile dogrudan iliskilidir. Crowther, Keller ve Waddoups
(2004), web sitesinin kullanighiligina bagli olarak ortaya cikabilecek problemlerin
basartyr etkileyebilecegini ve giiclilkkler yasanmasina neden olabilecegini
belirtmiglerdir. Robson (2000) da, ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarina yonelik olarak
hazirlanan egitim materyalleri konusunda yasanan en Onemli problemin, bu
materyallerin daha kaliteli ve igerikli bir sekilde nasil sunulabilecegi oldugunu
sOylemistir. Bu nedenle 0gretim veya degerlendirme amaciyla kullanilacak tiim
sistemlerin kullanislilik agisindan incelenmesi son derece 6nemlidir (Gilbahar,
Kalelioglu ve Madran, 2008).

Bu arastirmanin amaci, TUrkiye’de Milli Egitim Bakanlhigi’nin resmi
O0grenme nesnesi ambar1 olan ve O0gretmen, 0grenci ve velilere farkli iceriklerde
birgok Ogrenme nesnesi sunan www.egitim.gov.tr sitesinin kullanighiligimin
degerlendirilmesidir. Bu ama¢ kapsaminda asagidaki arastirma sorularmna yanit
aranmaya calisilmistir:

1. Katilimcilarin nesne ambarlarina yonelik farkindalik durumlar1 ve diistlinceleri
nasildir?
2. Incelenen sitenin kullanislilik degerlendirmesi nasildir?

2.1. Katilimcilara verilen gorevlerin basarilma oranlari ve yapilan hata

sayis1 nasildir? (Etkililik)

2.2. Katilimcilarin verilen gorevleri gerceklestirme zamanlari nasildir?

(Verimlilik)

2.3. Katilimcilarin yardima ihtiya¢ duydugu bdliimler ve yardim i¢in tercih

ettigi kaynaklar hangileridir? (Verimlilik)

2.4. Katilimcilarin kullanighilik testi uygulanan siteye iligkin diisiinceleri,

Onerileri ve memnuniyet diizeyleri nasildir? (Memnuniyet)

Bu arastirmanin; oOgretmenlerin 6grenme nesnelerini bulma konusunda
cektikleri sikintilari, zorluklar1 ve bu nesne ambarlarinin nasil gelistirilebilecegini
ogrenmek i¢in veriler sunarak 6grenme nesnelerinin egitimde daha etkili ve verimli
kullanilmasina yardimci olacag diisiiniilmektedir.

YONTEM

Bu baghik altinda, arastirma siirecinde izlenecek yontemi somutlagtirmak
amaciyla; arastirma deseni, arastirma sorulari, calisma grubu, ¢alisma konusu, veri
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toplama araglari, arastirma asamalar1 ve verilerin analiz edilmesine iligkin bilgilere
yer verilmektedir.

Arastirma Deseni

Bu arastirmada nitel arastirma desenlerinden durum ¢alismasi kullanilmastir.
Bogdan ve Biklen’e (1992) gore durum caligmasi; bir ortam, tek bir konu, tek bir
dokiiman deposu veya bir 6zel olayin ayrintili bir sekilde incelenmesidir. Calismada
“durum” olarak bir 6grenme nesnesi ambari olan egitim.gov.tr sitesi, kullaniglilik
acisindan incelenmistir. Kullanighlik degerlendirmesi igin bu Sitenin secilmesinin
nedeni, bu sitenin Milli Egitim Bakanli§i’nin resmi egitim portali olmasi, tiim
Ogretmen ve Ogrencilerin yararlanabilecegi sayili Tiirk¢e nesne ambarindan biri
olmasi ve kullanigliliginin bu sebepten dolay1 6nem arz ettiginin diisiiniilmesidir.

Calisma Grubu

Head (1999), kullanighlik testlerinde 3-5 katilimcinin yeterli oldugunu
belirtmig, Nielsen (2004) ise 5 kullanicinin, problemlerin tespit edilmesini %80
oraninda sagladigini savunmustur. Bu arastrmanm calisma grubunu Istanbul
Atasehir’de bir devlet ortaokulunda goérev yapan, Matematik, Tirkge, Sosyal
Bilgiler, Fen ve Teknoloji ve Ingilizce branslarindan 5 6gretmen olusturmus, bu
Ogretmenler amagli 6rneklem yoluyla secilmistir. Erdogan ve Yazicioglu’na (2007)
gore “Amacgh 6rneklemede 6rneklem ana kiitle icinden bilgi istenen 6zelligi temsil
edebilecek birimleri tespit ederek secilir’. Kullanighilik degerlendirmesine
gecmeden dnce uygulanan Bilgi ve Iletisim Teknolojilerini Kullanim Anketi’nden
elde edilen verilere gore katilimcilarin hepsi temel bilgisayar kullanma becerilerine
sahiptir. Tiim katilimcilarin evinde bilgisayar bulunmaktadir. Tiim katilimcilar
bilgisayar becerilerini orta ve 1yi olarak tanimlamais, bilgisayar egitimi aldiklarini, 5
yildan fazla siiredir ve her giin bilgisayar kullandiklarini ifade etmislerdir.
Katilimcilarin hepsi daha 6nce anlattiklar1 herhangi bir derste bilgisayar destekli bir
materyal kullandiklarin1 ve ders materyali hazirlarken icerik temin etmek igin
internetten yararlandiklarini, alanlariyla ilgili egitsel site ziyaret ettiklerini
belirtmiglerdir. Katilimcilardan higbiri, daha Once egitim.gov.tr sitesini
kullanmamustir.

Ogretmenler, kullanishilik testi yapilan egitim.gov.tr sitesinin 6gretmen
arayliziinde nesne aranabilen ders kategorileri baz alinarak Matematik, Turkgce,
Ingilizce, Sosyal Bilgiler, Fen Bilgisi branslarindan ve goniilliiliik ilkesine gore
secilmigtir. Katilimcilar 2 erkek ve 3 bayandan olusup yas ortalamalar1 32,8’dir.
Katilimeilarin biri 1, biri 8, biri 12, diger ikisi ise 10 yillik 6gretmendirler.

Katilimcilarin ve aragtirmacinin ayni okulda calisiyor olmalari, aragtirmanin
bir sinirhiligidir. Ayni zamanda durum g¢aligmalarinda bulgular genellenemez, ¢iinkii
arastirma sadece bir okulda ve kiiclik grup calismasiyla gerceklestirilmistir.

Veri Toplama Araclan
Bir aragtirmada birden fazla veri toplama yonteminin kullanilmasma “veri
cesitlemesi” (triangulation) denilmektedir. Veri c¢esitlemesi, bir veri toplama
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yonteminin siirliliginin, diger veri toplama yontemiyle asilmasini saglayarak
arastirmadan elde edilen bulgularin gecerlik ve giivenirligini artirir (Yildirnm ve
Simsek, 2008).

Kullanigliligr belirlemek icin ¢esitli yontemler kullanilmaktadir. Bunlardan
en yaygini olan kullamiglilik testleri, web site ve yerel ag tasarimi kalitesini
belirlemede yaygin olarak kullanilmaktadir. Namahn (2000), kullanishilik testlerinde
gbrevi tamamlama siiresi, katilimcilarin basar1 yiizdesi, hata sayis1 ve ¢esidi ile
kullanim rahathiginin 6znel dereceleri parametrelerinin dl¢iildiigiinti belirtmistir. Bu
arastirmada da kullanishlig1 belirleyen etkililik ve verimlilik faktorleri; gorevlerin
basarilma oranlarina, gorevler gerceklestirilirken yapilan hata sayisina, verilen
gOrevi yapmak icin harcanan zamana, yardim i¢in kullanilan referans sayisina
bakilarak belirlenmis, memnuniyet faktorii ise goriisme, gozlem ve memnuniyet
anketi aracilifiyla Olc¢iilmiistiir. Ekran goriintii  kayitlarindan, memnuniyet
anketlerinden, gozlem formundan, ©On gorlisme ve son goriismelerden
yararlanilmistir. Bu aragtirmada kullanilan veri toplama araclar1 sunlardir:

Bilgi ve Iletisim Teknolojilerini Kullanim Anketi

Bu anket, uygulamaya katilan 6gretmenlerin hazir bulunusluk diizeylerini,
bilgisayar ve internet kullanimlarini, deneyimlerini ve demografik bilgilerini
o0grenmek amaciyla hazirlanmistir. Bu anketin diizenlenmesinde Karaman’in (2005)
“Ogrenme Nesnelerine Dayali Bir Igerik Gelistirme Sisteminin Hazirlanmasi1 ve
Ogretmen Adaylarinin Nesne Yaklasimi ile Igerik Gelistirme Profillerinin
Belirlenmesi” isimli doktora calismasindan yararlanilmistir. Elde edilen bulgular
dogrultusunda temel bilgisayar becerisine sahip olan kisiler arastirmaya dahil
edilmistir.

On Goriisme Sorular

Katilimcilarin internetten ve bilgisayardan dersleri i¢in ne 6l¢ude
yararlandiklarini, 6grenme nesneleri hakkindaki bilgi ve deneyimleri noktasinda bir
ihtiya¢ i¢inde olup olmadiklarini aragtirmak amaciyla arastirmacilar tarafindan
hazirlanmistir. Bes sorudan olusmaktadir. On gériisme sorularinin hazirlanmasinda
Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesinde gorev yapan 5 akademisyenden
yararlanilmis, uzman goriisleri dogrultusunda sorular hazirlanmistir.

Son Goriisme Sorulari

Katilimcilarin siteyle ilgili genel izlenimleri, hoslandiklar1 ve
hoslanmadiklar1 boliimler, zorlandiklari islemler, sitenin sinirliliklar: ve
gelistirilmesi i¢in Onerilerini 6grenmek amaciyla arastirmacilar tarafindan
hazirlanmistir. Dokuz sorudan olugmaktadir. Son goriisme sorularinin
hazirlanmasinda Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesinde gorev yapan 5
akademisyenden yararlanilmig, uzman gorisleri dogrultusunda sorular
hazirlanmustir.
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Gozlem Formu

Katilimcilar verilen gorevleri gerceklestirirken izledikleri adimlar, gorevleri
basarma oranlari, yaptiklar1 hata sayilari, gorevi tamamlama siireleri ve yardim i¢in
kullandiklar1 referans sayilarinin not edilmesi igin arastirmacilar tarafindan
olusturulmustur. Bu formun olusturulmasinda Giirses’in (2006) “Kiitiiphane Web
Sitelerinde Kullanilabilirlik ve Kullanici Merkezli Tasarim” isimli doktora
calismasindan yararlanilmistir.

Memnuniyet Anketi

Katilimcilarin site hakkindaki memnuniyet seviyelerini anlamak amaciyla
arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. Bu formun olusturulmasinda Giirses’in
(2006) “Kiitiiphane Web Sitelerinde Kullanilabilirlik ve Kullanic1 Merkezli
Tasarim” isimli doktora ¢aligmasindan yararlanilmistir.

Arastirma Asamalari

Aragtirma, ¢aligmanin yiiriitiildiigli ortaokulun Bilisim Teknolojileri sinifinda
uygulanmis, uygulama her katilimciyla ortalama 45-60’ar dakika siirmiistiir.
Aragtirma verileri, 2012 yili gliz doneminde Eyliil- Aralik ayr aralifinda
toplanmustir.

Katilimcilardan haftalik ders programlarina gore bos derslerinin bulundugu
saatlerde veya okul ¢ikisinda uygulama yapmak i¢in randevu alinmis, belirlenen
gln ve saatlerde okulun bilgisayar sinifinda uygulama yapilmistir. Arastirmaya
baslamadan once katilimcilar, arastirmacilar tarafindan hazirlanan izin belgesi
araciligryla arastirmanin amaci, igerigi ve asamalariyla ilgili bilgilendirilmis, ses ve
ekran kayitlari i¢in yazili olarak gerekli izinleri alinmis, uygulamayi istedikleri anda
birakabilecekleri belirtilmis ve arastirmada uygulanacak basamaklar onlara ayrintili
sekilde agiklanmustir. Izin belgesinin diizenlenmesinde Giirses’in (2006)
“Kiitiiphane Web Sitelerinde Kullanilabilirlik ve Kullanict Merkezli Tasarim” isimli
doktora ¢aligmasindan yararlanilmistir.

Izin belgesinin ardindan bilgisayar ve internet kullanimlarini, deneyimlerini
ve demografik bilgilerini &grenmek amaciyla katilmcilara Bilgi ve iletisim
Teknolojilerini Kullanim Anketi uygulanmis, elde edilen bulgular dogrultusunda 5
katilmcmin da temel bilgisayar becerisine sahip oldugu goriilerek bu kisiler
arastirmaya dahil edilmistir.

Katilimcilarla kullanislilik testine baslamadan once ortalama 15 dakika siiren
yar1 yapilandirilmis bir 6n goriisme yapilmis, internetten ve bilgisayardan dersleri
icin ne Olclide yararlandiklari, 6grenme nesneleri hakkindaki bilgi ve deneyimleri
noktasinda bir ihtiya¢ i¢inde olup olmadiklar1 arastirilmis ve bu goriismenin ses
kaydi almmistir. Bu 6n goriismenin gerekgesi, mevcut durumda katilimcilarin
bilgisayar ve interneti derslerinde kullanma durumlarini ve 6grenme nesneleri
hakkindaki bilgi ve kullanim diizeylerini 6grenmektir. Ardindan katilimcilarin
siteye Ogretmen olarak giris yapmalarinin, kendi dersleriyle ilgili bir materyal
bulmalarinin, bu materyali bilgisayarlarina indirerek c¢aligtirmalarinin ve kendi
gelistirdikleri bir Ogretim materyalini siteye nereden ekleyebileceklerini
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gostermelerinin  istendigi gorev kartt katilimcilara verilerek bu gorevleri
wWww.egitim.gov.tr sitesinde gergeklestirmeleri istenmistir. Bu siire¢ zarfinda ekran
kayitlar1 tutulmus ve gorevleri basarma oranlari, yaptiklart hata sayilari, gorevi
tamamlama siireleri, yardim igin kullandiklar1 referans sayilar1 gézlem formuna
islenmistir. Katilimcilar gorevleri tamamladiktan sonra onlara siteyi incelemeleri
icin ihtiyag duyduklar 6l¢iide siire taninmis, bu siire zarfinda serbest bir sekilde
siteyi incelemislerdir. Incelemelerinin bittigini sdylediklerinde onlarla ortalama 15
dakika siiren yar1 yapilandirilmis bir son goriisme uygulanmis, bu sayede siteyle
ilgili genel izlenimleri, hoslandiklar1 ve hoslanmadiklar1 bdliimler, sitenin
smirliliklar1 ve gelistirilmesi i¢in Onerileri 6grenilmis, bu goriisme ses kaydina
almmistir. On goériisme ve son goriisme sorulari arastirmanin problemleri 15131nda
tiretilmis, pilot uygulamasi yapilmistir. Ardindan memnuniyet anketi uygulanmais,
bu ankete verdikleri cevaplar ve diger yontemlerden edinilen diger bilgiler
dogrultusunda sitenin kullanislilig1 degerlendirilmistir.

\_(erilerin Analiz Edilmesi

Ogrenme nesnesi ambarlariin  kullanisliliginin  degerlendirilme siireci,
arastirma sorular1 temel alinarak su basliklar altinda incelenmistir:

Katilimcilarin  nesne ambarlarina yonelik farkindalik  durumlart  ve
diistincelerinin incelenmesi

Bu soruya iliskin verilerin analizi i¢in 6n goriisme verileri igerik analizi
yontemiyle incelenmistir. Yildirim ve Simsek’e (2008) gore icerik analizinin amaci
verileri tanimlamak, verilerin i¢inde gizli olabilecek gergekleri ortaya ¢ikarmaktir.
Bu soruya iligkin igerik analizinde Once veriler kodlanmis, ardindan kategoriler
gelistirilmistir. Oncelikle gériismenin ses kaydi dinlenip desifresi yapilarak yazil
metne doniistiiriilmiistiir. Katilimcinin bilgisayar1 ve interneti ders icin kullanma
durumlari, aranan materyale erisim durumlar1 ve materyallere daha kolay erisim i¢in
yapilabilecekler olmak iizere ii¢ veri seti olusturulmus, icerik analizi dogrultusunda
kodlamalar yapilmisgtir. Yapilan incelemeler sonucunda kodlamalar ortak
ozelliklerine gore kategorilestirilmis, ardindan kategorinin altindaki kodlarin
anlamli bir biitiin olusturup olusturmadigi tekrar gézden gegirilmistir. TUM bu
stireglerde uzman goriisiine basvurulmus, 5 uzmanin goriisii alinmistir.

Incelenen sitenin kullanislilik degerlendirmesinin yapilmas:

Katilimcilara verilen gorevlerin basarilma oranlar: ve yapilan hata sayisinin
incelenmesi (Etkililik). Bu soruya iligkin verilerin incelenmesi igin ekran
kayitlarindan, uygulama esnasinda aliman ses kaydindan ve goézlem formundan
yararlanilmistir. Ekran kayitlarinda katilimeinin, kendisine uygulama basinda
verilen ve nesne ambarinda gerceklestirmesi beklenen gorevleri gergeklestirip
gerceklestiremedigi izlenmis, katilimcilarin gorevi gergeklestirmek i¢in uyguladigi
adimlar not edilmis, hata sayilar1 ¢ikarilmistir. Gozlem formuna uygulama sirasinda
alinan notlarla birlikte bu analizlerin degerlendirmesi yapilmig, buna gore hangi
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gorevde ortalama kag hata yapildig1 ve gorevlerin ortalama basarilma oranlari tespit
edilmistir.

Katilimcilarin verilen gorevleri gerceklestirme zamanlarinin incelenmesi
(Verimlilik). Bu soruya iliskin verilerin incelenmesi i¢in ekran kayitlarindan,
uygulama esnasinda alinan ses kayitlarindan ve gozlem formundan yararlanilmistir.
Katilimcinin goérev kartim1 aldiktan sonra gorevleri sesli bir sekilde okudugu an,
okudugu gorev i¢in baslangig zamani kabul edilmis, gorevi gergeklestirdigi an ise
ekran kayitlar1 ve ses kaydi araciligiyla belirlenerek bitis zamanmi olarak not
edilmistir. Gozlem formuna uygulama esnasinda kaydedilen baslangic ve bitis
zamanlartyla bu bulgular karsilagtirilmig, dogrulamasi yapilmistir. Her katilimcinin
bu gorevleri gergeklestirmek icin harcadigi zaman bir tabloya yazilarak her gorev
i¢in ortalama tamamlama siiresi bulunmustur.

Kanilimcilarin yardima ihtiya¢ duydugu boliimler ve yardim igin tercih ettigi
kaynaklarin belirlenmesi (Verimlilik). Bu soruya iliskin verilerin incelenmesi igin
ekran kayitlarindan, uygulama sirasinda alinan ses kayitlarindan ve gozlem
formundan yararlanilmigtir. Katilimcilarin  verilen gorevleri gergeklestirirken
zorlandiklar1 hususlar i¢in sitenin yardim bdliimiinden mi, yoksa arastirmacidan mi1
yardim istedikleri, hangi gorevler icin ka¢ defa yardim istendigi ses ve ekran
kayitlar1 analiz edilerek tespit edilmis, gézlem formuna alinan notlarla bu bulgular
karsilastirilarak dogrulamasi yapilmistir.

Katilimcilarin  kullamislhihik testi uygulanan siteye iliskin diistincelerinin,
onerilerinin ve memnuniyet dizeylerinin belirlenmesi(Memnuniyet). Bu soruya
iligkin verilerin incelenmesi i¢in uygulamadan sonra katilimcilarin doldurduklar
memnuniyet anketinden ve son goriisme verilerinden yararlanilmigtir. Memnuniyet
anketine katilimcilarin verdikleri cevaplar yiizde olarak tablolastirilmistir. Son
goriisme verilerinin analizi i¢in ise Oncelikle goriismenin ses kaydi dinlenip
desifresi yapilarak yazili metne donistiirilmustiir. Katilmemnin siteyle ilgili genel
izlenimleri ve sitenin gelistirilmesi i¢in Onerileri olmak Ttizere iki veri seti
olusturulmus, icerik analizi dogrultusunda kodlamalar yapilmistir. Yapilan
incelemeler sonucunda kodlamalar ortak oOzelliklerine gore kategorilestirilmis,
ardindan kategorinin altindaki kodlarin anlamli bir biitiin olusturup olusturmadigi
tekrar gozden gecirilmistir. Memnuniyet anketinden elde edilen verilerle goriisme
bulgulart Dbirlikte degerlendirilerek katilimecilarin - memnuniyet dizeyleri ve
beklentileri belirlenmeye ¢alisilmistir.

BULGULAR
Arastirmanin bulgulari, arastirma problemleri dogrultusunda sunulmustur.

1.Arastirma sorusu: Katilmcilarin nesne ambarlarima yonelik
farkindalik durumlar ve diisiinceleri nasildir?
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Ogretmenlerin nesne ambarlarina yonelik farkindalik durumlart  ve
diisiincelerinin nasil oldugunun soruldugu ilk arastirma sorusu dogrultusunda
yapilan icerik analizi sonucunda bilgisayar: ve interneti dersinde kullanma
durumlari, aranan materyale erisim durumlari ve materyallere daha kolay erisim
icin yapilabilecekler basliklarindan olusan ii¢ genel kategori elde edilmistir.

Kategori 1: Bilgisayart ve Interneti Ders I¢cin Kullanma Durumlari

Derslerde bilgisayardan ve internetten yararlanma, en sik gézlenen koddur.
Katilimcilarin - hepsi  derslerinde bilgisayardan yararlandiklarin1 ve interneti
kullandiklarin1 sdylemistir. Tiirkge 6gretmeni, internet kullanimiyla ilgili asagidaki
bilgiyi vermistir:

“Mesela bazen imla kilavuzu agmam gerekiyor, Tiirk Dil Kurumu 'nun internet
sitesine girip imla kilavuzunu a¢abiliyorum.”

Ziyaret edilen site tiirleri incelendiginde tiim katilimcilarin brans ismiyle
kurulan siteleri ziyaret ettiklerini sdyledigi goriilmiistiir. Katilimcilarin {i¢ii herhangi
bir nesne ambarin1 kullanmadiklarin1 belirtirken ikisi materyal.org.tr, vitamin gibi
nesne ambari1 6zelligi tasiyan siteleri kullandiklarini s6ylemislerdir.

Kategori 2: Aranan Materyale Erisim Durumlari

Katilimcilarin - biri  hari¢  hepsi aradiklarin1  egitsel sitelerde kolayca
bulabildiklerini, bulmakta zorlanmadiklarin1 sdylemislerdir. Fen ve Teknoloji
o0gretmeni, bu konudaki goriisiinii su sekilde ifade etmistir:

“Cok zorlanmiyorum, materyal a¢isindan artik internet o kadar zengin Ki,
hatta fazlasi bile var. Ben bu agidan ¢cok memnunum. Cok giizel seyler var.”

Matematik Ogretmeni ise her zaman aradigi materyale c¢ok kolay
erisemedigini ifade etmis, bu konuyla ilgili sunlar1 soylemistir:

“Tabi her zaman Oyle kolay bulunmuyor, giriyoruz mesela bir sunu
indirecegiz, sunuyu bulamiyoruz. Ya da sinir koyuyor, iiye olun deniliyor, bir
surii siteye tiye oluyoruz o giinliik, sonra unutuluyoruz sifremizi. Bazen de
aradigin seyin ismine bakiyorsunuz, tamsayilar ornegin, bir agiyorsunuz
alakast olmayan bir sey ¢ikiyor karsiniza.”

Kategori 3: Materyallere Daha Kolay Erisim I¢cin Yapilabilecekler

Bu kategori altinda en sik gozlenen kodlar, Milli Egitim Bakanligi (MEB)’in
bir materyal paylasim alan1 sunmasi ve sadece materyal paylasimi iizerine bir
sitenin olmas1 olmustur. Katilimcilardan ti¢ii bunlar1 talep ederken diger katilimcilar
birbirinden farkli ¢6ziim Onerileri getirmistir. Tiirk¢e 6gretmeninin bu konuyla ilgili
diisiincesi su sekilde olmustur:
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“Ashinda biz Milli Egitim Bakanligi’na bagh olarak ¢alisiyoruz, MEB’in
sitesinde de boyle bir paylasim olabilir ders alanlariyla ilgili. Bu aslinda
bizim internetten buldugumuz bilgilerin giivenirligini daha ¢ok, i¢imize sindire
sindire kullanabilecegimiz bir site olabilir. Tiim bu diger sitelerde
bulduklarimizi, ozellikle egitim konusunda bulduklarimizi iizerinde bir daha
diisiinmek, tekrar tekrvar aragtirmak gerekiyor. MEB’in sitesi resmi bir site
sonucta”

Matematik Ogretmeni ise, materyallere daha kolay erisilebilmesi i¢in
oOnerilerini su sekilde ifade etmistir:

“Banka gibi bir sey olabilir, materyallerin hepsinin oldugu bir soru bankasi
mesela, yazili sorulart olur. Ya da ders sunu bankasi olur su dersle ilgili, sinif
sinif ayrilabilir. Boyle bir sey olabilir.”

Ifade edilen diger oneriler ise sitelerde gereksiz unsurlarin (haber, metin,
reklam gibi) bulunmamasi, site lizerinden direk materyallere ulasilabilmesi,
sitelerde materyallerin derslere, konulara, siniflara gore kategorilendirilerek
sunulmasi ve var olan ¢alismalarin gelistirilmesi olmustur.

2.Arastirma sorusu: Incelenen sitenin kullamshhk degerlendirmesi
nasildir?

2.1. Katilimcilara verilen gorevlerin basarilma oranlart ve yapilan hata
sayist nasildwr? (Etkililik)

Sitede tiim kullanicilar kendi gelistirdikleri bir 6gretim materyalini siteye
nereden ekleyebileceklerini gosterebilmis, bu gorevi hepsi bagariyla tamamlamistir.
Ancak sitenin Ogretmen boliimiine giris yapma ve kendi dersleriyle ilgili bir
animasyon bulma gorevlerini  katilimcilardan sadece ikisi  yardimsiz
gergeklestirebilmis, bu animasyonu yardim almadan bilgisayarma indirerek
calistirabilen ise sadece bir katilimc1 olmustur.

Sitede gerceklestirilmeye calisilirken en ¢ok hata yapilan gorev, kendi
dersiyle ilgili bir animasyon bulma gdrevi olmus, bunu kendi gelistirdigi bir 6gretim
materyalini siteye ekleme gorevi izlemistir. Katilimcilara verilen gorevlerin
gerceklestirilmesi i¢in gerekli adim sayis1 ve katilimcilarin bu gorevleri yapmak i¢in
uyguladiklar1 ortalama adim sayilarina gore de en ¢ok hata yapilan gbrev olan
animasyon bulma gorevi, ayn1 zamanda en fazla adim uygulanan gorev olmustur.
Ogretmen girisi yapma ise en az adimla basarilan gérev olmustur.
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Tablo 1: Verilen Goérevlerin Basarilma Oranlari, Yapilan Hata Sayilar ve
Uygulanan Adim Sayilari

Basarima Yapilan Gérev I¢in  Uygulanan
Gorev Darumu Toplam Hata Gerekli Ortalama
Sayis1 Adim Sayis1  Adim Sayis1

Sitenin 0gretmen
boliimiine giris 9640 3 5 3.2
yapma
Kendi dersiyle ilgili
6. Smif
konularindan bir %40 21 2 8,4
animasyon bulma
Bu animasyonu
bilgisayara %20 7 3 6.6
indirerek calistirma
Kendi gelistirdigi
bir 6gretim 9100 9 5 4.4

materyalini siteye
ekleme

2.2. Katitlimcilarin verilen gorevleri gerceklestirme zamanlart nasidir?
(Verimlilik)

Katilimcilar, en ¢ok kendi dersleriyle ilgili bir animasyon bulma gorevini
gerceklestirirken zaman harcamiglardir. Bunu bulduklar1 animasyonu bilgisayara
indirerek calistirma gorevi izlemis, kendi gelistirdigi bir 6gretim materyalini siteye
ekleme gorevi ise harcanan zaman acisindan 3. sirada yer almistir. En hizh
gerceklestirilen gorev ise sitenin 0gretmen boliimiine giris yapma gorevi olmus,
ortalama 68,8 saniyede tamamlanmigtir.

Tablo 2: Verilen Gérevleri Yapmak Icin Gecen Zaman

Gorev Icin
Gorev Harcanan Ortalama
Zaman
Sitenin 6gretmen boliimiine giris yapma 68,8 sn.
Kendi dersiyle ilgili 6. Siif konularindan bir animasyon
181,8 sn.
bulma
Bu animasyonu bilgisayara indirerek ¢aligtirma 167,8 sn.
Kendi gelistirdigi bir 6gretim materyalini siteye ekleme 89 sn.

Journal of Theory and Practice in Education / Egitimde Kuram ve Uygulama
Articles /Makaleler - 2013, 9(4): 456-480



Tonbuloglu & Aydin

469

2.3. Katilimcilarin yardima ihtiya¢ duydugu béliimler ve yardim icin tercih
ettigi kaynaklar nasildir? (Verimlilik)

Katilimcilarin hepsi, yapamadiklart yerlerde sitenin yardim boliimiinden
yardim almak yerine arastirmaciya sormayi tercih etmislerdir. En ¢ok yardim
istenen gorev, %20 oraninda basarilan, animasyonun bilgisayara yiiklenerek
calistirilmas1 gorevi olmustur. Bunu animasyon bulma ve 6gretmen boliimiine giris
yapma gorevleri izlemistir. Asagidaki tabloda hangi gorev i¢in hangi yardimin kag

kez istendigi ve toplam istenen yardim sayilar1 yer almaktadir.

Tablo 3: Yardima ihtiya¢ Duyulan Béliimler ve Istenen Toplam Yardim Sayisi

Gorev Yardima Ihtiya¢ Duyulan  istenen Istenen
Bolumler Yardim Toplam
Sayisi Yardim Sayisi
Sitenin 6gretmen Guvenlik kodunun 3
bolimiine giris girilmesinin gerekli olup 1
yapma olmadigi
Sifre boliimiine ne sifresinin =~ 2
girilmesi gerektigi
Kendi dersiyle ilgili  Site disinda arama yapmaya 4
6. Sif baslayanlar siteye geri
konularindan bir yonlendirme 2
animasyon bulma Okul tird bolimanin
se¢ilmesi zorunlulugu- 1
Okul tiiriiniin dogru olarak
doldurulmasi 1
Bu animasyonu Indirilen animasyonun 6
bilgisayara yerinin gosterilmesi 2
indirerek calistirma  Indirme isleminin
tamamlandiginin séylenmesi 1
Sikistirilmis dosyanin 2
acilmasi
Indirme islemi icin siteye 1
yonlendirme
Kendi gelistirdigi Yardim istenmedi. 0 0
bir 6gretim

materyalini siteye
ekleme

24. Kattlmcilarin kullamishhik testi uygulanan siteye iliskin diisiinceleri,
Onerileri ve memnuniyet dizeyleri nelerdir?
Katilimcilarin  kullanishilik testi uygulanan siteye iligkin disiincelerinin,
Onerilerinin ve memnuniyet diizeylerinin soruldugu arastirma sorusu dogrultusunda
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yapilan gorlisme sonucunda site hakkindaki olumlu diisiinceler, site hakkindaki
olumsuz diisiinceler ve sitenin gelistirilmesine yonelik getirilen oneriler ve
memnuniyet dlzeyi basliklarindan olusan ti¢ genel kategori elde edilmistir.

Kategori 1: Site Hakkindaki Olumlu Diigiinceler

Katilimcilarin  dordii  sitenin  tasarimini  begenmis, basit ve kullanish
bulmustur. Bu konuda Tiirk¢e 6gretmeninin diisiinceleri su sekildedir:

“Ashnda siteyi begendim. Ilk defa karsilastigim bir siteydi. Yani bu siteye ilk
defa giris yaptim. Sitenin kullamiminin kolay oldugunu gérdiim ¢iinkii arama
boluminde her bolimle ilgili detayl: bilgi var. Ne aryorsaniz, hangi dersten
artyorsaniz, hangi okul tiiriiyle ilgili aryyorsaniz bununla ilgili detayli bilgi
var. Giizel, kullanigl bir site. Cok inceleyemedim ama bu siteye giris yapmayi
diistiiniiyorum.”

Sitede en ¢ok hoslanilan unsur, arama boliimii olmustur. Sitenin arama
boltimiinii katilimcilarin dordii kullanigh bulmus, derslerin, okul tiirlerinin ve
materyal tiirlerinin  kategorilendirilmesinin  aramayr  kolaylastirdigini ~ ve
netlestirdigini  belirtmisglerdir. Sosyal bilgiler 6gretmeni bu durumla ilgili
diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Bu siteye girdikten sonra direk kategorilere ulasabiliyorsunuz, o hos bir sey.
Direk 6. Sinif yazdiginiz zaman tiniteleri ¢ikiyor tek tek oniiniize, kazanimlar
diye ¢ikiyor. Bu bakimdan kategorize etmesi iyi bir sey.”

Sitede kullanighlig1 artiran faktorler arasinda en ¢ok sdylenen faktor, sitenin
ogretmen- 6grenci ve veli diye bdliimlere ayrilmis olmast olmustur. iki katilime1 bu
unsurun sitenin kullanmigliligini artirdigini sdylerken bir katilimci materyallerin
kategorize edilmis bir sekilde sunulmasinin, bir kisi materyallerin toplu bir sekilde
bulunmasinin, bir katilimc1 ise ifadelerin acik ve net olmasmin sitenin
kullanighiligini artirdigini ifade etmislerdir. Bu konuda matematik Ogretmeni
diisiincelerini su sekilde belirtmistir:

“Her sey net ifade edilmis, ne istiyorsam onu bulmam kolay. Neyin, neyin
icinde oldugu belli yani. Cok fazla seyin aym sitede olmasi giizel bir sey bence
kullamshlik  bakimindan.  Yani  birka¢  siteyi  gezmek  durumunda
kalmiyorsunuz.”

Kategori 2: Site Hakkindaki Olumsuz Diisiinceler

Katilimcilardan dordii sitenin tasarimini begenmis ancak sosyal bilgiler
ogretmeni, gorsel anlamda siteyi begenmedigini belirtmistir. Yazilarin kiiclik
oldugunu, 6nemli butonlarin zor erigilen ve ilgisiz yerlerde bulundugunu, sitenin
amacmin tam olarak anlagilamadigini, kullanilan buton isimlerinin net seyler
cagristirmadigini, ulagilmak istenen yerin kolaylikla bulunamadigini ve bu nedenle
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siteyi soguk buldugunu ifade etmistir. Sitede Ogretmenin de 6grenci igerigini
gorebilmesi gerektigini belirtmis, 6gretmen girisi yapildiginda 6grenci igeriginin
goriilememesini anlamsiz bulmustur. Fen ve Teknoloji 6gretmeni ise siteyi igerik
olarak yetersiz bulmus, arama boliimiine birka¢ kriter birden girildiginde sonucun
¢tkmadigini belirtmistir. Bu konuyla ilgili olarak Sosyal bilgiler 6gretmeninin bazi
ifadeleri su sekildedir:

“Gorsellik olarak pek begenmedim... Nesne yiiklerken gergekten zorlandim,
clinkii goze gelmiyor, ilgimi ¢cekmiyor, baktigim zaman direk géremiyorum...
Anasayfada sitenin amacini anlayamadim tam olarak... Site genel goriintii
olarak soguk bir site, yani ¢ekiciligi yok. Yazilar kii¢iik yazilms, ilgi ¢cekmiyor,
ulasacagim yeri kolaylikla bulamiyorum... Bir de dokiman ararken hem
dokumanlar var, hem de e-igerik var. Ben bu e-i¢erigin ne oldugunu tiklayinca
ogrendim, denerken, deneme- yanilma yontemiyle oldu.”

Arama boliimii genel anlamda katilimcilarin hosuna gitse de Ingilizce
O0gretmeni arama boliimlerinin altlarinda kiigiik kiigiik agiklamalarin bulunmasinin
aramay1 kolaylastiracagini ifade etmis, forum mantigiyla calisan sitelerde aradigi
seyi daha rahat buldugunu belirtmistir. Fen ve teknoloji 6gretmeni ise, siteyi igerik
acisindan yeterli bulmadigini ifade etmis; dokiman ve O&gretmenler odasi
bolumlerinin iclerinin  doldurulmas:  gerektigini, Ogretmenlerin  birbirleriyle
etkilesim kurabilecekleri canli forumlara yer verilmesinin yararli olacagim ifade
ederek sunlar1 sOylemistir:

Arayiizii sade, basit. Ama aradigin materyal olarak, icerik olarak istedigin
seye ulasma adina ¢ok yeterli bulmadim. Cok az segenegi var. Mesela 6. Sinif
fenden bir konuda birka¢ istek bir arada girdigin zaman bir gseye
ulasamiyorsun, sonug¢ ¢itkmiyor. Bir de dokiimanlar boliimiinde ¢ok daha farkl
seyler olabilirdi. Sadece talim terbiyenin seyleri var. Ogretmenler odasi
boliimii sadece egitimle ilgili derslerden ibaret, bunun yerine mesela ben
Eskigehir’deki bir fen ve teknoloji 6gretmeniyle buradan bir konuda forum
a¢ip fikrimi karsilikli miizakere yapabilmeliyim, canli forum gibi bir seyler
paylasabilmeliyim, ama sadece egitim dersleri var, biraz komik olmus
actkcasi.”’

Katilimcilarin en ¢ok zorlandiklarini ifade ettikleri islemler, materyal indirme
ve indirilen materyali agma islemleri olmustur. Bir katilimer sifre girisinde, bir
katilimc1 materyal aramada, diger bir katilimer ise materyal eklemede zorlandigini
ifade etmistir. En ¢ok dosya indirme konusunda zorlandigini belirten fen ve
teknoloji 6gretmeni, bu konudaki diislincelerini su sekilde aciklamistir:

“Bir tek seyde biraz zorlandim denilebilir belki, animasyonu indirirken indir
diyoruz ama dosya indirme boliimiinde bir sikinti oldugunu diistiniiyorum.
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Mesela burada ““dosya indiriliyor, llften bekleyiniz”” diyor ama burada bir
kopukluk var.”

Tiirk¢e 6gretmeni, indirilen materyaller iizerinde degisiklik yapilamayacagini
diistinmiis, sitenin sinirliligi olarak bunu belirtmistir. Sosyal bilgiler 6gretmeni ise,
materyallerin kalitesinin ve sayisinin, siteyi kullanan kullanic1 sayisina baglh
olusunu sitenin bir siirliligi olarak gordiigiinii belirtmis, diisiincelerini su sekilde
ifade etmistir:

“Eger kullanici kitlesi azsa ulasilan materyal kalitesi ve materyal sayisi da az
olur. Boyle sikintilar olabilir.”

Katilimcilar siteyi kullanirken tutulan gézlem notlarina gore;

e Bir katiimci, ekrandaki giivenlik kodu yazisini gorev kodu olarak
okumustur, buradan da yazilarin kii¢iik oldugu ve zor okunabildigi sonucu
cikarilabilir.

e Ilk gérevde kullanicilar sifrenin ne sifresi oldugunu anlamakta zorlanmuslar,
ya arastirmacitya sorma yoluna basvurmuslar, ya da sifre yazmadan siteye
giris yapmaya calismislardir.

e Ogrenme nesnesi ararken katilimcilar hangi butona tiklayacaklarini
bilememislerdir. Sitede 6gretmen girisi yapildiktan sonra §grenme nesnesi
aranabilecek iki buton bulunmaktadir, bunlardan biri Ogrenme Nesnesi Ara,
digeri ise E-igerikler butonlaridir. Katilimcilardan dordi ise ilk once
Dokiimanlar butonuna basarak buradaki igerigi incelemisler, buradaki Talim
Terbiye Kurulu’nun linkine tiklayarak bagka bir siteye yonlendirilmis ve
orada aramayi siirdiirmiislerdir. Bu sebeple buton isimlerinin daha anlasilir
ve birbirini ¢agristirmayacak sekilde konulmasi gerekmektedir.

e Katilimcilardan biri hari¢ hepsi indirdigi materyali agcamamuis, sikistirilmis
dosyada birden fazla materyal bulunmasi ve materyallerin isimlerinin
kendilerine yabanci gelmesi karisiklik yasamalarina neden olmustur. Birden
fazla materyal igeren sikistirilmis dosyada yanlis materyali calistirmislar,
gorevi tamamladiklarini diistinerek sonraki goreve ge¢mislerdir. Hedef
materyalin olusturulmasi i¢in kullanilan resim, miizik gibi tiim materyallerin
ayni  sikistinlmis  dosyada  bulunmasi,  materyallerin  yeniden
kullanilabilirligini saglamak amaciyla bile olsa isimlendirmelerinin diizgiin
yapilmasi gerekmektedir. Bu takdirde kullanicilar hangi dosyayi
caligtiracaklar1 konusunda karigiklik yasamayacak ve zorlanmayacaktir.
(Mesela index.swf yerine animasyonun ismi olabilir).

Kategori 3: Sitenin Gelistirilmesine Yonelik Getirilen Oneriler Ve
Memnuniyet Dizeyi

Katilimcilar, sitenin tasarim acisindan gelistirilmesi gerektigini ifade
etmiglerdir. Fen ve teknoloji 68retmeni sitenin daha etkilesimli (interaktif) olmasi
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gerektigini belirtmis, matematik 0gretmeni ise sitede yazilarin kii¢iik oldugu ve
okunmadig1 kisimlara buton veya resim konulabilece§ini sdylemistir. Matematik
Ogretmeni ayrica sitede materyal tiirii olarak sorulara da yer verilmesi, soru bankasi
olusturulmasi1 gerektigini ifade etmistir. Sitenin materyal sayisiin artirilmasi,
tanittminin 1yi yapilmasi ve materyalleri segmek icin tiim kategorileri doldurmak
yerine materyallerin siiflara gore ayrilmis sekilde sunulmasi da diger Oneriler
arasinda yer almaktadir. Fen ve teknoloji Ogretmeni, goriislerini su sekilde
belirtmistir:

“Daha ¢ok interaktif olmali bence. Yani ogrenciye sadece dinletmek veya
sadece izletmek veya hem dinletip hem izletmekten 6te, bunlardan daha gzel
bir sey var, o da su, dinletip izletip arkasindan kendinin yapip oldu olmadi
seklinde doniit alabilecegi yani interaktif seyler ¢cok daha etkili.”

Katilimcilar siteyi kullanirken tutulan gézlem notlarina gore ise;

e Bir katilimci, siteye yanlis sifreyle girmeye calisinca ¢ikan ¢arpi butonuna
bastiginda sitenin otomatik olarak onceki sayfaya yonlendirmesi gerektigini
sOylemistir.

e Bir diger katilimci, “6grenme nesnesi” teriminin materyal olup olmadigini
arastirmaciya sormustur, bu sebeple buton isimlerinin daha anlasilir bir
sekilde konulmas1 gerekmektedir.

e Ogrenme nesnesi ararken katilimcilardan ikisi okul tiirii alanmi ortaokul i¢in
ortadgretim olarak isaretlemislerdir, ¢iinkii sitenin okul tiirii alan1 yeni 4+4-+4
sitemine goOre guncellenmemistir ve ilkokul, ortaokul ve lise kelimelerini
icermemektedir. Bu kismin giincellenmesi gerekmektedir.

e (Ogrenme nesnesi ararken okul tiirii olarak ilkdgretim secildiginde Boliim Adi
butonu sadece “Genel” secenegini sunmaktadir. Bir katilimci, zaten burada
tek segenegin oldugunu, neden boyle bir buton konuldugunu anlamadigini
ifade etmistir. Boliim Adi butonu, farkli boliimler igeren okul tiirleri igin
konulmus olup, bunun gibi butonlarin seceneklere gore goriiniirliigiiniin
ayarlanmasinda yarar vardir.

e Materyal indirme islemi bittigi halde sitede popup uyari seklinde ¢ikan
“Indirme islemi devam ediyor, liitfen bekleyin” uyaris1 kapanmamaktadir. Bu
uyarmin goriinmeye devam etmesi, indirme isleminin tamamlandigin
kullanicilarin fark edememelerine ve indirme islemi bittigi halde uyarinin
kapanmasini beklemelerine neden olmustur. Islevi tamamlanan uyarilarin
gorintiisii de kapanmalidir.

e Katilimcilardan biri, materyal ekle butonunu tesadiifen buldugun belirtmis,
daha biiylik ve kolay bulunabilir bir yerde bu butonun olmasi gerektigini
sOylemistir.

Katilimcilardan {igii daha sonra da bu siteyi derslerinde kullanabileceklerini
sOylerken ikisi, su an kullandiklar1 sitelerde bulamazlarsa bunu kullanacaklarini,
kullandiklar1 asil sitelerin daha yetkin oldugunu diisiindiiklerini ifade etmislerdir.
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(Bu iki kisi, egitim.gov.tr sitesi disindaki 6grenme nesnesi ambarlarini kullanan ve
nesne ambarlarindan haberdar olan katilimcilardir). Site hakkinda katilimcilara
uygulanan memnuniyet anketinin sonuglarina asagidaki tabloda yer verilmistir:

Tablo 4: Memnuniyet Anketinin Sonugclari

Katilmiyorum Katiliyorum
Kullandigim egitim.gov.tr sitesi genel

olarak iyi tasarlanmig 20% 80%
Grafik / gorsel tasarim iyi 40% 60%
Sitedeki igerik diizenlemesi kolay

Olumlu anlasiliyor 20% 80%

Ifadeler Aranilan bilgiye kolay erisiliyor 40% 60%
Site dolagimi kolay 6greniliyor 20% 80%
Sitede aradigim tiim 6zellikler mevcut 80% 20%
Bu siteyi bagka kullanicilara tavsiye
ederim. 0 100%
Sitenin kullanimi1 zor 60% 40%
Sitede bilgi ararken kaybolma hissi
yasaniyor 60% 40%
Kullaniciya yonelik yardim ve

%‘éﬂi‘f yénlendir}r]ne}l]er yeter}l]i degil 40% 60%
Sitede yer alan icerik yeterli degil 40% 60%
Icerik ile ilgili agiklamalar zor anlasiliyor 80% 20%
Sitede kullanilan terminoloji zor
anlasiliyor 40% 60%

Bu ankete gore de katilimcilarin ¢ogu genel olarak sitenin iyi tasarlandigini
diistinmiis, grafik ve gorsel tasarimini begenmis, sitedeki igerik diizenlemesini
kolay anlagilir bulmus, aranilan bilgiye kolayca erisildigini ve site dolagiminin
kolay Ogrenildigini diistinmiislerdir ve hepsi bu siteyi bagkalarina tavsiye
edeceklerini  belirtmislerdir. Ancak katilimcilarin ¢ogu sitede aranilan tiim
ozelliklerin mevcut olmadigini, kullaniciya yonelik yardim ve yonlendirmelerin
yeterli olmadigini, sitede yer alan igerigin yeterli olmadigin1 ve sitede kullanilan
terminolojinin zor anlasildigini diisiinmiislerdir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Teknolojinin her alanda kullanildig:r giinlimiizde, 6gretmenlerin derslerinde
teknolojiden yararlanma sekilleri ve diizeyleri birbirinden farklilik gostermektedir.
Egitimcilerin 0grenme nesnelerini rahat bulabilmeleri ve kullanabilmeleri, bu
O0grenme nesnelerini barindiran nesne ambarlarinin kullanigliligi ile dogrudan
iligkilidir. Literatiirde de kullanighiliga bagli olarak ortaya c¢ikan problemlerin
basariy1 etkileyebilecegini ve gii¢liikler yasanmasina neden olabilecegini belirten
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calismalar bulundugundan (Crowther, Keller ve Waddoups, 2004), 6gretim veya
degerlendirme amaciyla kullanilacak tiim sistemlerin kullanighlik ag¢isindan
incelenmesi son derece onemlidir (Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2008). Bu
calismada, Tirkiye’de Milli Egitim Bakanli§i’nin resmi 0grenme nesnesi ambart
olan ve Ogretmen, Ogrenci ve velilere farkli igeriklerde bir¢ok Ggrenme nesnesi
sunan www.egitim.gov.tr sitesinin kullanighlig1 incelenmistir.

Aragtirma bulgularina gore Katilimecilarin nesne ambarlarina yonelik
farkindalik durumlar1 ve disilincelerinin 6grenilmesi amaciyla yapilan 06n
goriismeler sonucunda ¢alisma grubundaki o6gretmenlerin hepsinin derslerinde
bilgisayardan ve internetten yararlandiklar1 ve genelde brang ismiyle kurulan siteleri
ziyaret ettikleri anlagilmistir. Katilimcilarin {i¢ii herhangi bir nesne ambarin
kullanmadiklarimi belirtirken iki katilimecr nesne ambari 6zelligi tasiyan siteleri
kullandiklarin1 sdylemislerdir. Katilimcilar, egitsel siteleri ziyaret etme amaglarini
ders materyali ve resmi evrak temin etmek ve materyal paylagsmak olarak
belirtmislerdir. Katilimcilarin biri hari¢ hepsi aradiklarini egitsel sitelerde kolayca
bulabildiklerini, bulmakta zorlanmadiklarini sdylemislerdir. Aranan materyale
ulagmakta yasanan zorluklar ise genel olarak aranan materyalin bulunamamasi,
sitelerin dosya indirmek i¢in iyelik istemesi, liye olunan sitelerin sifrelerinin
sonradan unutulmasi ve aranan dosyanin ismiyle igeriginin farkli olmasi seklinde
ifade edilmistir. Materyallere daha kolay erisim igin yapilabilecekler arasinda ise
MEB’in bir materyal paylasim alani sunmasi ve sadece materyal paylasimi {izerine
bir sitenin olmasi gosterilmistir. Buradan hareketle, katilimcilarin ¢ogunun 6grenme
nesnesi ambarlarindan haberdar olmadiklart ve MEB’in sundugu materyal paylasim
alan1 olan egitim.gov.tr sitesini bilmedikleri sonucuna ulasilabilir. Sitelerde gereksiz
unsurlarin (haber, metin, reklam gibi) bulunmamasi, site iizerinden direk
materyallere ulasilabilmesi, sitelerde materyallerin derslere, konulara, siniflara gore
kategorilendirilerek sunulmasi ve var olan c¢alismalarin gelistirilmesi de
materyallere daha kolay erisim i¢in ifade edilen diger 6neriler arasindadir.

Arastirmanin uygulama agamasinda tiim kullanicilar kendi gelistirdikleri bir
Ogretim materyalini siteye nereden ekleyebileceklerini gosterebilmistir ancak sitenin
Ogretmen boliimiine giris yapma, kendi dersleriyle ilgili bir animasyon bulma ve bu
animasyonu bilgisayarina indirerek ¢alistirabilme gorevlerinde katilimcilarin hemen
hemen hepsi zorlanmistir. Ogrenme nesnesi ambarlarinda  kullanicilarm
yapabilecekleri dort temel islemden (giris yapma, materyal arama, buldugu
materyali bilgisayarina indirerek calistirma, materyal ekleme) sadece birinin
basarilabilmesi, sitenin etkililigini gosteren Onemli bir sonuctur. En ¢ok hata
yapilarak tamamlanan materyal bulma gorevi, ayni zamanda en ¢ok zaman
harcanarak gergeklestirilen gorev olmustur. Nesne ambarlarini 6gretmenlerin
genelde materyal bulmak amaciyla kullandiklar1 géz oniinde bulundurulursa, bu
durum son derece dikkat ¢ekicidir. Katilimeilarin hepsi, verilen gorevleri yapmakta
zorlandiklarinda sitenin yardim bdéliimiinden yardim almak yerine arastirmaciya
sormayi tercih etmislerdir. Bu durum ise bizi sitenin yardim boliimiiniin ¢ok etkili
olmadigi, islevini yeterince gérmedigi sonucuna gotiirmektedir. En ¢ok yardim
istenen gdrevlerin, sitenin kullanim amacini olusturan gérevler olan materyal bulma
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ve materyalin bilgisayara yiiklenerek ¢alistirilmasi gorevleri olmasi da yine sitenin
verimliliginin diisiik oldugunu gésteren unsurlardandir.

Katilimcilarin  kullamighlik testi uygulanan siteye iliskin diislincelerinin,
Onerilerinin ve memnuniyet diizeylerinin 6grenilmesine yonelik olarak yapilan son
gorlisme ve gozlem bulgularina gore ise katilimcilarin genel olarak sitenin
tasarimini begendigi, basit ve kullanigh bulduklar1 goriilmiistiir. Yazilarin kiiciik
olusu, 6nemli butonlarin zor erisilen ve ilgisiz yerlerde bulunmasi, sitenin amacinin
tam olarak anlagilmamasi, kullanilan buton isimlerinin net seyler ¢agristirmamasi,
ulasilmak istenen yerin kolaylikla bulunamamasi da sitenin tasarimi hakkinda
belirtilen olumsuz goriisler arasindadir. Sitenin arama bdliimii en ¢ok hoslanilan
bolim  olmus;  derslerin, okul tiirlerinin ve  materyal tiirlerinin
kategorilendirilmesinin aramay1 kolaylastirdigi ve netlestirdigi belirtilmistir. Bu
sitenin MEB’e bagli bir internet sitesi olmasi da en ¢ok hoslanilan durumlardandir.
Sitede kullanmighlig1 artiran faktorler arasinda en ¢ok sdylenen, sitenin 0gretmen-
ogrenci ve veli diye bolimlere ayrilmis olmasi olmustur. Katilimcilarin sitede
ogretmenlerin birbirleriyle etkilesim kurabilecekleri canli forumlarin ve etkilesimli
unsurlarin bulunmasini bekledikleri goriilmiistiir.

Katilimcilarin en ¢ok zorlandiklarini ifade ettikleri islemler, materyal indirme
ve indirilen materyali agma islemleri olmustur. Sitenin girisinde istenen sifrenin ne
sifresi oldugunun agik bir sekilde belirtilmemesi, materyal arama butonlarinin
isimlerinin net olmayist ve buton isimlerinin birbirini ¢agristirmasi, indirilen
materyalde hangi dosyanin calistirilacaginin dosya isimlendirmesinden dolay1
anlasilamamasi, okul tiirii gibi alanlarin giincellenmemesi, indirme isleminin devam
ettigini belirten uyar1 penceresinin indirme islemi bittigi halde kaybolmamasi gibi
sorunlar, sitenin tasarimindan kaynaklanmakta olup katilimcilarin siteyi rahat bir
sekilde kullanmalarina, aradiklarina ulagmalarina engel olmustur. Ayrica sitedeki
materyal sayisinin yetersiz oldugu ve sitenin tanitiminin iyi yapilmadigi yoniinde
elestiriler gelmistir. Materyallerin siniflara gore kategorize edilerek sunulmasinin
secimi kolaylastiracagi, materyal arama ve ekleme gibi 6nemli butonlarin daha rahat
erigilebilen yerlerde bulunmasi getirilen Oneriler arasindadir. Sonu¢ olarak
katilimcilarin ¢ogu bu siteyi bagkalarina tavsiye edeceklerini belirtmisler, ancak
sitede aranilan tim 6zelliklerin mevcut olmadigini diisiinmiislerdir.

Cockrell ve Jayne (2002), yiiriittiikkleri web kullanighlik c¢alismalarinda,
katilimcilarin Western Michigan Universitesinin kiitiiphane web sitesinde dergileri,
gazeteler1 ve makaleleri nasil bulduklarin1 incelemisler, caligmalari sonucunda
sitedeki arama yapmak icin kullanilan kelimelerin daha tutarli terimlerle
degistirilmesine karar vermislerdir. Bu arastirmada da nesne ambarinda bulunan
butonlarin islevlerini agik¢a anlatir bir sekilde isimlendirilmemeleri nedeniyle,
benzer isleve sahip olan Ogrenme Nesnesi Ara, E-icerikler ve Dokimanlar gibi
butonlar arasinda yasanan kavram karmasalari aciklanmisg, butonlarin daha net ve
birbirini ¢agristirmayacak sekilde isimlendirilmeleri onerilmistir.

Byerly (2007), c¢alismasinda egitsel web sitelerinin, c¢ocuklar i¢in
tasarlandiklarimi ilan ettigini fakat bu sitelerin icerdikleri bilgilerin ¢ocuklara
kolayca aktarilip aktarilmadiginin sorgulanmasi gerektigini ileri siirmiistiir. Sonug
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olarak biligsel ylikleme, arama basarisi, gerekli zaman, yapilan hatalar vs. gibi
bilgiler arasinda baglanti kurulmasi gerektigi aciklanmistir. Bu arastirmada da
kullanighlik degerlendirmesi yapilirken arama basarisina, gerekli zamana, yapilan
hatalara dikkat edilmis, bu bilgiler 1s18inda nesne ambarinin kullanmighlik
degerlendirmesi yapilmistir.

Gilinlimiizde o6gretmenlerin ayni yerde, ayni bransta gorev yapmalarina
ragmen derslerinde egitim teknolojilerinden faydalanma sekillerinin degigmesinin
en onemli nedenlerinden biri bu konuda egitim almamis olmalaridir (Sugar, 2002;
Coklar ve Kuzu, 2006). Literatiirde de 6grenme nesnelerinin derslerde kullanimi
noktasinda oOgretmenlerin yeterince bilgi sahibi olmamalarindan kaynaklanan
sikintilarin - yasandigini, Ogrenme nesnelerinin derslerde daha yaygin sekilde
kullanabilmeleri i¢in 6gretmenlere 6grenme nesnelerini bulma, olusturma, segme ve
uygulamayla ilgili hizmet 6ncesi ve hizmet i¢i egitimlerin saglanmasi gerektigini
belirten ¢alismalar bulunmaktadir (Cebeci, 2003; Karaman, Ozen ve Yildirim,
2007; Piskin Tung, Durmus ve Akkaya, 2012). Bu arastirmada da katilimcilarin
¢ogunun Ogrenme nesnesi ambarlarindan haberdar olmadiklari, daha ziyade
internette brans ismiyle kurulan sitelerden materyal temin ettikleri gézlenmistir.
Ozellikle Milli Egitim Bakanligi’nin bu konuda derslerle ilgili bir paylasim alan
saglamas1 talebi dikkat ¢ekmistir. Tiim katilimcilar incelenen siteyi baskalarina
tavsiye edeceklerini sdylemislerdir ve genel olarak siteden memnun kalindigi
goriilmistiir. Bu durum, ogretmenlerin konuyla ilgili bilgilendirildiklerinde
derslerinde teknolojiyi daha etkin sekilde kullanacaklar1 goriisiinti desteklemektedir.

Yazilim kullammmyla ilgili  etkililik ve verimlilik diizeyi arttikga
memnuniyetin de arttigin1 gosteren calismalar bulunmaktadir (Nielsen, 1994;
Zazelenchuk, 2002; Jeng, 2005a). Kullanici performansiyla memnuniyet iligkisinin
kullanim durumuna gore degisiklik gosterdigini ileri siiren ¢alismalar da mevcuttur
(Frgkjer, Hertzum ve Hombaek, 2000). Bu arastirmada katilimcilarin nesne
ambarini kullanim durumlariyla ilgili etkililik ve verimlilik diizeyleri genel olarak
diisiik goriiliirken memnuniyet diizeylerinin genelde yiiksek oldugu gozlenmistir.
Bunun nedeninin ise materyallerin topluca bulundugu boyle bir siteyle ilk defa
karsilasan  katilimcilarin  ¢ogunlugu olusturmasit  oldugu diisliniilmektedir.
Katilimcilar, sitede aradiklarini ¢ok rahat bir sekilde bulamasalar da, siteyi kolay bir
sekilde kullanamasalar da boyle bir sitenin varlig1 onlar1 memnun etmis, dersleriyle
ilgili materyallere toplu bir sekilde bir site {izerinden ulasabilmenin giizel oldugunu
belirtmislerdir.

Sonug olarak 6gretmenlerin 6grenme nesnelerini derslerinde daha etkin bir
sekilde kullanarak derslerini zenginlestirmelerini, Ogretime c¢ok boyutluluk
katabilmeyi, olusturulan materyallerin paylagimini ve yeniden farkli bir sekilde
olusturularak kullanilabilmesini saglamak i¢in 6grenme nesnelerinden ve nesne
ambarlarindan yararlanmak gerekmektedir. Literatiirde 6grenme nesneleriyle ve bu
ogrenme nesnelerinin niteligiyle ilgili bir¢ok calisma bulunmasina ragmen 6grenme
nesnesi ambarlarinin kullanighiligiyla ilgili yapilan degerlendirmeler son derece
siirhidir. Ogretmenlerin ve dgrencilerin dersleriyle ilgili materyalleri daha rahat bir
sekilde edinebilmeleri, kendi olusturduklar1 materyalleri kolay bir sekilde
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paylasabilmeleri, bilgisayar kullanma yeterliligi diisik olan kullanicilarin da
zorlanmadan bu sitelerden yararlanabilmeleri i¢in kullanighlik ¢calismalarinin sayisi
artirtlmali, nesne ambarlarinin niteligi de bu dogrultuda yiikseltilmelidir. Ayrica
nesne ambarlarmin ve Ogrenme nesnelerinin tanittmi daha iyi yapilmali,
ogretmenler bu konu hakkinda bilgilendirilmelidir.
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