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Animasyon Destekli Cevre Egitiminin Akademik Basariya, Akilda

Kaliciliga ve Cevreye Yonelik Tutuma Etkisi

The Effects of Animation Supported Environmental Education on Achievement,

Retention of Ecology and Environmental Attitude

Hiilya ASLAN EFE!

Oz

Cevre sorunlarinin hizla artti1 gtintimiizde ¢evre
egitimi giderek daha énemli duruma gelmektedir.
Cevre egitimi ile amaclanan gevre bilinci ytiksek,
cevre sorunlarinin farkinda olan ve bu sorunlarin
¢ozimi i¢in ¢aba gosteren bireyler yetistirmektir.
Bu arastirmada, Animasyon destekli 6gretim
yonteminin geleneksel yonteme gore basariya ve
cevreye yonelik tutuma etkisi arastirilmaktadir.
Aragtirma Dicle Universitesi Ziya Gokalp Egitim
Fakiiltesi Siif Ogretmenligi 2. sinifta 6grenim
goren Ogretmen adaylariyla gerceklestirilmistir.
Arastirma, 2010-2011 egitim 6gretim yilnin giiz
doneminde 8 hafta boyunca devam etmistir.
Deneysel nitelikli bu arastirmada, son test kontrol
gruplu modeli kullanilmistir. Kontrol ve deney
gruplar1 birbirine denk olan gruplar arasindan
rastgele secilmistir. Kontrol grubunda geleneksel
yontem ile ders islenirken, deney grubunda
animasyon destekli tabanlh ogretim yontemi
kullamilmustir. Veri toplama araci olarak cevre
egitimi basar1 testi ve gevreye yonelik tutum
olgegi kullanilmustir.

Anahtar kelimeler: Cevre egitimi, Bilgisayar
Animasyonlari, Ogretmen Egitimi

Abstract

Environmental problems continue to increase
environmental education has become more and
more important. The goal of environmental
education is to train environmentally literate
individuals who are aware of and sensitive to
environmental problems and try to solve these
problems. The present study aims at examining
the influence of the Animation-Supported
Instruction Method on environmental literacy
compared to the traditional method. The research
process of the present study started with 2nd
grade teacher candidates attending the
Department of Elementary School Teaching in the
Education Faculty of Dicle University. The
research process will continue for 8 weeks in the
Fall Term of the 2010-2011 academic year. In this
experimental study, the post-test model with
experimental and a control group is applied. The
control and experimental groups were chosen on
random basis among equivalent groups. Students
control group were taught through the traditional
method, while the animation-supported
instruction method was used in the experimental
group. The environmental education attitude
scale and successful test were used as the data
collection tool in the study.
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Giris

Yerytizti var oldugundan beri insanoglu hem cevresindeki olaylardan etkilenmekte,
hem de cesitli faaliyetleri ile cevresini etkilemektedir. 19. yy.daki sanayi devriminin
beraberinde getirdigi endiistriyel gelismeler, insanlarin cevreye ve onun kaynaklarma olan
ihtiyacm1 arttirmistir. Insanoglunun cevreyi tiikenmez bir kaynak olarak goriip tahrip
etmesi, giintimiizde tehlikeli boyutlara ulasan cevre sorunlarma yol agmistir. Ekolojik
dengenin bozulmasina neden olan cevre sorunlari canlilarin yasamini negatif yonde
etkilemeye baslamistir. Cevre sorunlarinin ¢o6ztimii i¢in gerekli olan ¢alismalarin
yapilmasinda cevre egitimi 6nemli bir misyona sahiptir. Cevre egitimi, bir biitiin halinde
cevreye ve onunla ilgili problemlere kars1 duyarli ve ilgili, bireysel olarak ve toplu halde
glinimiiz problemlerinin ¢oziimiine ve gelecektekilerin nlenmesine yonelik calismalar:
yapabilecek bilgi, davranis, motivasyon ve becerilere sahip bir diinya toplumu gelistirme
stirecidir (Ayvaz, 1998). Cevre egitiminin ana hedefi, yeni bir insan tipini, ahlak anlayisinm
ve tiiketim bilincini topluma kazandirmak, ihtiyaci kadar tiiketen, gelecek nesillere kars:
sorumluluk hisseden, cevre sorunlarma karsi duyarli ve bilingli bir insan modeli
yetistirmektir (Kurgun vd., 2003). Vaughan, Gack, Solorazano ve Ray 2003’e gore cevre
egitimi, 6grencilerin cevrelerinin farkinda olmalarini saglayan, gelecek kusaklar icin cevresel
sorunlar1 ¢cozmeye yonelik bilgi, beceri, deger ve deneyim kazandiklar: siirekli bir 6grenme
stirecidir. Ozdemir (2003)’e gore 6gretmen yetistirme programlarinda cevre egitiminin ilk
amaci, Ogretmen adaylarinin gevrenin butiinltigu ile stirdtirtilebilir kalkinma arasmndaki
karmasik iligkileri anlamalarini saglamak, 6gretmenlerin yerel, ulusal, bolgesel ve kiiresel
seviyede ekonomik biiytime programlarinin doguracagl cevre sonuglarmi tanimalarina
yardimci olmaktir. Ikinci olarak ogretmenlere, cevrenin korunmasi ve iyilestirilmesi icin aktif
calismaya sevk edecek cevreye yonelik sorumluluk duygusunu ve deger yargilarmi
asilamak, ogretmenlerin cevre egitimini yeterli bir sekilde yiirtitebilmeleri icin, cevre ve
sosyo-kiiltiirel kalkinma sonucu ortaya c¢ikan problemler ve ¢oziimleri hakkinda yeterli
bilgiyle donatmaktir. Sonrasinda 6gretmenlere, yeni icerik ve yontem uygulamalar: igin
ozgiuiven saglamak, ogretmenlere, her grup ve kavram yetisindeki insanlar igin 6rgiin ve
yaygin ¢evre egitiminin geregini kavratmaktir.

Yiiksekogretimde zorunlu ders cercevesinde olan gevre egitimi dersinde, 6grencilerin

motivasyonlarini yiiksek tutmak, bilgiyi kombine bir sekilde aktarmak, 6grenmeyi eglenceli

Year/Y1l 2015 Volume/Cilt 3 Issue/Say1 5 pp/ss 130-143

131


http://www.joucer.com/
http://www.joucer.com/

Jou[mall of Com]puter and
Edu[cat’lon Researc]h

Bﬂgisaya]r ve Egitim
Alra§tunmahln Delrgisi

WWW.joucer.com
www.dergiparkulakbim.gov.tr/jcer

WWW.joucer.com
www.dergiparkulakbim.gov.tr/jcer

bir hale getirmek icin farkli 6gretim yontem ve teknikleri kullanilabilmektedir. Yiiksek
ogretimde 6gretimin niteliginin arttirilabilmesi i¢in, modern 6gretim teknolojilerinin kavram
ogretiminde etkin kullanimi giin gectikce daha da 6nemli hale gelmektedir. Bilgisayarlarmn
Ogretim ortamlarinda kullanilmasi ile birlikte, ¢cok sayida duyu organmna ayni anda hitap
ederek 6grenme diizeyini arttirma ve 6grenilenlerin kaliciligini saglama hedeflenmektedir.
Bundan dolay1 resim, canlandirma ve ses birlikte kullanilarak o6gretim ortamlarmin
geleneksellikten kurtarildigma ve 6grenme diizeyinin arttirildigina dikkat gekilmektedir
(Clark ve Craik, 1992). Resim, canlandirma ve sesin birlikte kullanilarak gelistirilen
bilgisayar yazilimlardan biri de bilgisayar animasyonlaridir. Mayers ve Anderson (1992)’a
gore ogrenciler kelimelerin ve resim aciklamalarmin zaman ve mekan icinde pes pese
sunuldugunda en iyi sekilde Ogrenirler. Bilgisayar animasyonlar1 hareketli
karakteristiginden dolay1 olaylarin gerceklesme stirecinde bazi durumlarin ortaya ¢ikisini ve
yok olusunu, sekillerin veya renklerin degismeye ugramasin gosterir (Foley et al. 1990;
Laybourne, 1998). Bu baglamda cevre egitimi dersinde varhigmi bildigimiz fakat
goremedigimiz olaylarin, olgularin animasyon ile gosterimi Ogrenciye c¢evresinde
gerceklesen olaylar ve olgular ile ilgili gorsellik saglamaktadir. Bilgisayar animasyonlari
sadece gorsel algillamay: arttiran bir ara¢ degil ayni zamanda yapilandirmaci yaklasima
uygun bir aractir. Bu 6zelligi ile bilgisayar animasyonlar1 6grencilere deneyimden fazlasim
kazandirmaktadir. Bilgisayar animasyonlari ile Ogrencilere yapay bir cevre
olusturulmaktadir ve bu yapay c¢evre c¢ogu zaman dogal cevreden daha faydali
olabilmektedir. Cuinkii animasyonlar dgrencilere gorebildikleri makro cevrenin yaninda
goremedikleri mikro gevreyi de sunmaktadir (Mikropoulos vd., 1997). Tversky, Morrison ve
Betrancourt (2002), animasyonun islevselligi ile ilgili hazirladiklar1 makalelerinin analizinde,
animasyonlarin ozellikle soyut, ¢oziimii zor ve karmasik zamanlama iliskilerine sahip
ayrintili sistemlerin ve stirekli degisim iginde olan mikro adimlarin dgrenciler tarafindan
anlasilmasi acisindan oldukga faydali bir arag olarak kullanilabilecegini vurgulamaktadirlar.
Bu yontiyle cevre egitiminde kullanilacak bilgisayar animasyonlari, karmasik ekolojik
iliskilerin daha iyi anlasilmasmi, ekosistemde yer alan elemanlarin isleyisini, insan
faaliyetleri sonucu dogada olusan farkliliklar1 ve cevrede olusturacagi uzun vadeli hasarlar
gozlemleme firsat1 saglamaktadir. Stuart ve Thomas (1991)’e gore bilgisayar animasyonlar:

ogrencilerin erisemeyecegi yerleri kesfetme, zaman kaygisi1 olmadan gerceklere ulasmalarini
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ve gercek diinya kosullari ile etkilesimde olma firsat1 saglamaktadir. Bu baglamda bilgisayar
animasyonlari cevre egitiminin vazgecilmez dgretim araglar1 olarak diistintilebilmektedir. Bu
noktadan hareketle bu arastirmada, animasyon destekli 6gretimin 6grencilerin basarilarina,
kaliciliga ve gevreye yonelik tutumlarma etkisi incelenmistir. Arastirmada su sorulara yant
aranmistir:

1. Animasyon destekli 6gretimin yapildig1 deney grubu 6grencileri ile geleneksel
ogretimin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin ¢evre egitimi akademik basarilar1
puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

2. Animasyon destekli 6gretimin yapildig1 deney grubu dgrencileri ile geleneksel
ogretimin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin cevre egitimi basar1 kalicilik
puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Animasyon destekli 6gretimin yapildig1 deney grubu dgrencileri ile geleneksel
ogretimin uygulandig1 6grencilerin ¢evre yonelik tutum puanlari arasinda anlamh bir
fark var midir?

Yontem

Arastirmada, gercek deneme modellerinden son test kontrol gruplu model
kullanilmustir. Son test kontrol gruplu modelde de, yansiz atama ile olusturulmus iki grup
bulunur. Bunlardan biri deney 6teki kontrol grubu olarak kullanilir. Gruplara, yalnizca son

test uygulanir (Karasar, 2006).
Katilimcilar

Arastirma 2010-2011 egitim 6gretim yilinin giiz déneminde, Dicle Universitesi Ziya
Gokalp Egitim Fakiiltesi Simif Ogretmenligi 2. sinifta okuyan 87 dgrenci ile 8 hafta boyunca
gerceklestirilmistir. Arastirmada son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmustir.
Gruplar yansiz atama yoluyla belirlenmistir. Deney grubunda (N=42) animasyon destekli
ogretim yontemi, kontrol grubunda (N=45) geleneksel 6gretim yontemleri uygulanmistr.

Veri Toplama Aract

Bu arastirmanin alt problemlerinden biri animasyon destekli 6gretim yonteminin,
geleneksel ogretim yontemine gore cevre egitimi basarisini arttirmadaki roliiniin tespit
edilmesidir. Bunu belirlemek amaciyla Cevre Egitimi Basar1 Testi (CEBT) hazirlanmistir.

Basar1 testinin hazirlanma asamasmda cevre egitimi dersi ile ilgili kaynaklar incelenmistir.
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Inceleme sonrasinda gevre egitimi dersinde yer alan Ekoloji ile flgili Temel Kavramlar,
Ekolojik Faktorlerin Gelisimdeki Rolleri, Ekolojik Iliskiler, Ekosistemin Biyotik, Abiyotik ,
Islevsel Unsurlar1 ve Biyomlar konular1 igin kazanimlar belirlenmis ve belirtke tablosu
olusturulmustur. Hazirlanan belirtke tablosu biyoloji uzmani, biyoloji egitimi ve egitim
programlari uzmanlarina inceletilerek elde edilen kazanimlar dogrultusunda 30 soruluk
basar testi hazirlanmistir. Bu sorular hazirlandiktan sonra, kapsam gecerliligini saglamak
amaciyla biyoloji egitimi anabilim dalindan 2 uzman 6gretim elemaninin, cografya egitimi
anabilim dalindan 1 uzman 6gretim elemanina ve egitim bilimleri boltimiinden de 2 6gretim
elemanmin gortislerine basvurulmustur. Gelistirilen test, siif Ogretmenligi 3. siuf
ogrencilerine uygulanmus ve sorularin madde giicliigti ve madde ayiricilig hesaplanmustr.
Madde giiclugii ve ayiriciligr diisiik olan 5 soru, konularin kapsam gecerliligini bozmayacak
sekilde testten g¢ikartilmistir ve 25 maddelik nihai test olusmustur. Nihai testin (CEBT)
glvenirlik katsayis1 Split-half (test yarilama) yontemiyle hesaplanmis ve yarisina ait
glvenirlik katsayisi r=0.60 bulunmustur. Testin tamamma iliskin gutivenirlik katsayis:
Spearman-Brown formiilii ile hesaplanmis ve r=0.75 olarak bulunmustur. CEBT’i ders isleme
stireci sonunda son test olarak uygulanmis ve ayni test 2 ay sonra kalicilik testi olarak
uygulanmistir.

Arastirmada, Tuncer, Ertepinar, Tekkaya ve Sungur (2005) tarafindan gelistirilen 5'li
likert tipi Cevreye Yonelik Tutum Olgegi kullamlmistir. Anket 45 maddeden olugmaktadir.
Kullanilan tutum olgeginin giivenirlik katsayis1 Cronbach alpha degeri .91 olarak
hesaplanmustir.

Ders Isleme Siireci

Ders isleme stireci kontrol ve deney grubunda arastirmacit tarafindan
gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda dersler geleneksel yontemle islenirken, deney
grubunda animasyon destekli olarak islenmistir. Cevre egitimi dersi kazanimlar:
belirlendikten sonra, deney grubunda yapilacak olan etkinlikler her hafta icin hazirlanan
ders planlariyla belirlenmistir. Bu asamada, alandaki arastirmalar incelenmis, egitim
bilimleri ve biyoloji egitimi 6gretim elemanlarindan yararlamilmistir. Konularin dgrencilere
aktarimi gevre temali power point uygulamalariyla gerceklesmistir. Konularm islenisi,

power point uygulamalarina eklenen kopriilerden internet {izerinden animasyonlar
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ogrencilere gosterilerek gerceklestirilmistir. Her dersin son 10dk’sinda ise gosterilen
animasyonlar tizerinden tartismalar olusturulmaya ¢alisilmustir.

Verilerin analizi

Arastirma sonucunda elde edilen veriler SPSS paket programi yardimi ile analiz
edilmistir. Veri analizi teknigi olarak bagimsiz t testi kullanilmustir.

Bulgular

Tablo 1 dikkate alindiginda, animasyon destekli 6gretimin islendigi deney grubu
ogrencileri ile Geleneksel yontemle ders islenen kontrol grubu dgrencilerinin son test basari
puanlar1 arasinda anlaml bir fark oldugu goriilmektedir [tess= -4.920, p<0.001]. Bu durum
animasyon destekli 6gretim yonteminin, geleneksel dgretim yontemine gore gevre egitimi
dersinde daha etkili oldugunu gostermektedir.

Tablo 1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Basar1 Puanlarinin Karsilagtirmast

Grup N X SS Sonug

Kontrol Grubu 45 16.82 3.06 t: -4.920

Deney Grubu 42 19.59 2.04 sig: 0.00
p<0.001

Tablo 2 incelendiginde ise deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu gortilmektedir [tes= -5.543, p<0.001].
Bu sonug animasyon destekli 6gretim yonteminin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin,
geleneksel 6gretimin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerine gore bilgilerinin daha kalic
oldugu seklinde yorumlanabilir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ogrenilen Bilgilerin Kalicilik Diizeylerine

Miskin Uygulanan Basar1 Testinden Aldiklar: Puanlarin Karsilastirilmasi

Grup N X SS Sonug

Kontrol Grubu 45 14.17 297 t:-5.543

Deney Grubu 42 17.69 292 sig: 0.00
p<0.001

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tutum Puanlar1 Karsilagtirilmast

Grup N X SS Sonug

Kontrol Grubu 45 3.54 492 t:-2.178

Deney Grubu 42 3.77 488 sig:0.32
p>0.05
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Tablo 3’e bakildiginda deney ve kontrol grubu ogrencilerinin cevreye yonelik
tutumlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir [tgs= -2.178, p>0.05]. Bu sonug,
animasyon destekli ogretim yonteminin geleneksel dgretim yonteme gore Ogrencilerin

cevreye yonelik tutumlarinda herhangi bir degisiklige yol agmadigini gostermektedir.

Tartisma ve Sonug

Son yillarda kullanimi hizla yayginlasan egitim teknolojileri, egitim 6gretime yeni bir
bakis acis1 getirmeye baglamustir. En sik kullanilan egitim teknolojilerinden olan bilgisayarlar
egitimcilere, egitim ogretimde kullanilabilecek farkli diizeyde materyalleri hazirlama ve
kullanma firsati sunmaktadir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan bilgisayar animasyonlari,
cevre egitiminde ogrencilerin sorunlar1 kavrama diizeylerini artiran, ekosistemlerdeki
baglanti noktalarinin daha iyi anlasilmasinmi saglayan, herhangi bir asamadaki problemin
ileriye nasil yansiyacagi ogrenciler tarafindan rahatlikla goriilebilecegi coklu ortamlar
olusturmaktadir. Buna bagli olarak ©6grenci basarisim1 arttirmada  bilgisayar
animasyonlarindan yararlanilabilmektedir. Bu arastirmada, animasyon destekli cevre egitimi
uygulamasi gerceklesen deney grubu ile geleneksel cevre egitimi gerceklesen kontrol grubu
basar1 puanlar1 karsilastirildiginda, sonucun deney grubu o6grencilerinin lehine oldugu
gorulmusttir. Bilgisayar animasyonlari ile ilgili olarak yapilan bir¢cok arastirmada animasyon
destekli Ogretim yontemleri geleneksel ©gretim yontemlerine gore Ogrenci basarisini
arttirmada daha etkili oldugu vurgulanmaktadir (Aric1 ve Dalkilig, 2006; Kara, 2007; Karacop
vd., 2009; Kraidy, 2002). Hede (2002) animasyon gibi gorsel giris uyaricilarin, konularin
calisan bellege aktarilmasinmi saglayan, oldukca dikkat ceken onemli bir faktér oldugunu
diistinmektedir. Rieber (1991) c¢alismasinda animasyonlarin rastlantisal dgrenme
performanslarim1  gelistirdigini bulmustur. Large vd. (1995) ise arastirmalarinda
animasyonlarin  siiregsel Ogrenmede faydali oldugunu gostermistir.  Bilgisayar
animasyonlarinin 6grenci basarisina etkisini inceleyen bir ¢ok calisma, animasyonlarmn
ogrenci basarisina olumlu katki sagladigini gostermektedir (Huk vd. 2003; Karacop vd., 2009;
Keles vd., 2010; Mayer & Moreno, 2002; McClean vd., 2005; Lowe, 2003; Park ve Gittelman,
1992; Rieber, 1991; Rotbain vd. 2008; Tezcan ve Yilmaz, 2003; Schnotz ve Rasch, 2005; Siiliin

ve Iskender, 2007). Bu durumun bilgisayar animasyonlarinin 6grencilere gorsel, isitsel ve
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etkilesimsel olarak desteklenmis daha zengin bir 6grenme ortami sunmasindan ileri geldigi
diistiniilmektedir (Ozmen & Kolomug, 2004). Egitimde gelisen teknoloji ile birlikte simiflarda
bilgisayar animasyonlarmin kullanilma sikhigi dogal olarak artmaktadir. Ozellikle geng
neslin bilgisayara olan tutkusu ve genellikle bilgisayar oyunlarina olan baglhliklari, onlarin
konular1 bir derece bilgisayar oyunlarma benzeyen bilgisayar animasyonlariyla dgrenmeye
olumlu tepki gostermelerine ve daha iyi konuyu 6grenmelerine neden olabilmektedir. Reiber
& Noah (2008), 6gretim ortamindaki gorsel materyallerin egitim ve 6gretim igin ¢cok nemli
ve oldukca faydali oldugunu, gorsel materyallerin 6grencilere konuyla ilgili olup bitenler
hakkinda konusma firsati verdigini ve kendilerine olan giivenlerini sagladigmi
belirtmektedirler. Ayrica, bilgisayar animasyonlar1 6grenciye bireysel olarak galisma imkani
hazirlayarak 6grenci merkezli basariyr saglamaktadir (Rieber, 1990). Ilgili literatiir
incelendiginde 6grenci merkezli 6gretim yontemlerinin gevre egitimi dersi basarisinda daha
etkili oldugu goriilmektedir (Acar Sesen, 2010; Doganca, 2010; Giiler, 2009; Keles vd., 2010;
Kurt vd., 2009; Morgil vd., 2002; Sahin vd., 2004).

Animasyon destekli olarak yiiriitiilen gevre egitimi alan 6grenciler ile geleneksel
Ogrenim goren ogrencilerin kalicilik puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark
bulunmustur. Bir¢ok calismanin sonucuyla Orttismektedir (Atam ve Tekdal, 2010;
Emrahoglu ve Biilbul, 2010; Hancer ve Yalcin, 2009). Emrahoglu ve Bulbil (2010),
calismalarinda animasyon destekli fen egitiminin, geleneksel dgretim yontemine bilginin
kaliciligma olumlu etki yaptigini vurgulamaktadirlar. Bu sonug bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin dgrencilerin bilgilerinin kaliciligini inceleyen bircok calisma ile ortiismektedir
(Atam ve Tekdal, 2010; Celikler, 2007; Karalar & Sari, 2007; Kert & Tekdal, 2004). Keles vd.
(2010) ogrenci merkezli yurtttiikleri calismalarinda, 6gretmen adaylarinin cevreye yonelik
davranslarinin biiytik 6lctide olumlu yonde etkilendigini ve kaliciliginin saglandigimni tespit
etmiglerdir.

8 hafta boyunca gevre egitimi dersinde animasyon destekli uygulama yapilan deney
grubu o6grencilerinin tutum puanlar1 ile kontrol grubu o6grencilerinin tutum puanlar:
arasinda anlamli bir fark bulunmamustir. Tutumlar sosyallesme stirecinde kazanilan, uzun
sire devam eden ve kararlilik ve diizenlilik gosteren dustinsel durumlar oldugu igin

degisimi uzun zaman almaktadir (Giiney, 2000). Yapilan bir¢ok arastirmaya gore bu
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arastirmanin sonucunu destekler niteliktedir (Asct & Demircioglu, 2003; Kara, 2007;

Ozdemir, 2003).

Oneriler
Arastirmanin sonuclart incelendiginde, animasyon destekli cevre egitimi goren

ogrencilerin, geleneksel yontemle egitim goren oOgrencilere gore daha basarili olduklar:
gozlenmektedir. Bunun yani sira deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik
testleri sonunda yine deney grubu leyine bir sonug elde edilmistir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin son tutum puanlari arasinda ise anlamli bir fark bulunamamustir. Bu noktadan
hareketle arastirmanin sonuglarina bakilarak su 6neriler yapilabilir;

e Cevre egitimini destekleyici nitelikte Ttirkce animasyonlar gelistirilmelidir.

o Universitelerde cevre egitimi ile ilgili gorsel materyal laboratuarlari kurulmalidur.

e Cevre egitimine yonelik erisimi {icretsiz olan siteler kurulmalidur.

e Cevre egitimine yonelik hazirlanan kitaplarin animasyon CD’leri ile beraber piyasaya

stirtilmesi saglanmalidir.
e Ogretim elemanlarina animasyon kullanmaya yénelik seminerler verilmelidir.
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The Effects of Animation Supported Environmental Education on Achievement,

Retention of Ecology and Environmental Attitude

Hiilya ASLAN EFE

Human beings always failed to recognize the damage they caused to the nature and
the environment starting with the very first ages in history. Even after they got aware of it,
they ignored this damage for ages. However, today, the damage has increased to such a
great extent that it cannot be disregarded or ignored. Thus, modern societies have tried hard
to make their individuals conscious of environmental protection and of related problems
either in written or in oral form. Even if all possible precautions are taken in such areas as
technology, law, politics and economy to solve environmental problems, it is a clear fact that
environmental problems can never be solved unless a sustainable society is formed and
unless important changes occur in people’s life styles (Selvi, 2007). Therefore, in the
international society in recent years, it has now been approved that it is important to inform
people about the environment and about environmental problems via effective,
environmental, lifelong education (Atasoy and Ertiirk, 2008). In literature, there are a
number of definitions of environmental education that will raise individuals’ awareness to
avoid the environmental problems caused by today’s conditions and to have a clearer
environment. Dooms (1995) defines environmental education as the process of developing
the attitudes, values, knowledge and skills to understand and protect their environment and
their biophysical surroundings.

Animations are used to present the content of a certain subject to students. According
to Akcay et al. (2003), animations can visualize and concretize abstract concepts and thus
increase students’ attention, and perception and comprehension. In addition, animations
make the invisible micro world visible and allow us to see long functional processes in a
short time. Rotbain et al. (2008) suggest using computer animations in education that allow
rich and appropriate visualizations related to dynamic processes which mostly make it

difficult to understand the information via direct instruction. For the methods and
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techniques used in educational studies, use of current technologies that make the individual
active will not only help make permanent the behavioral changes that the individual is
expected gain affectively and cognitively but also allow synthesis and application of these
changes to other situations. In this respect, the present study investigated the influence of
animation-supported learning approaches on teacher candidates’ levels of achievements,
retention of ecology and environmental attitude.

The study was conducted with 87 second-grade students attending the Department of
Elementary School Teaching at Ziya Gokalp Education Faculty at Dicle University in 8 weeks
in the Fall Term of the academic year of 2010-2011. In the study, the posttest experimental
design with a control group was applied. In line with the purpose of the present study, two
different scale was used. One of was ‘Environmental Attitude Scale” developed by Tuncer,
Ertepmar, Tekkaya ve Sungur (2005). And the other one developed by researcher is called
“Ecology Achievement Test”.

As a result of the study, it was found out that experimental group students ecology
achievement was higher than control group. One of the important findings of the study
obtained at the end of the applications was that the retention of ecology test scores of the
experimental group students were significantly higher than those of the control group
students. And last findings showed that there was no statistically significant difference

between the experimental and control groups with respect to the environmental attitude.

Citation Information

Aslan, Efe, H. (2015). Animasyon Destekli Cevre Egitiminin Akademik Basariya, Akilda Kaliciiga ve
Cevreye Yonelik Tutuma Etkisi. Journal of Computer and Education Research, 3 (5), 120-133.

Year/Y1l 2015 Volume/Cilt 3 Issue/Say1 5 pp/ss 130-143

143


http://www.joucer.com/
http://www.joucer.com/

