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Abstract

The aim of this research is to reveal the effect of mind and intelligence games on
primary school first grade students' reading skills and reading attitudes. A quasi-
experimental design with pretest-posttest control group, one of the quantitative
research methods, was used. The study group of the research consists of 36 first
grade students studying at Selcuklu Primary School in Iscehisar district of
Afyonkarahisar province in the 2021-2022 academic year. There are 18 students
in the experimental and control groups. Groups were determined by criterion
sampling method. Criteria in sample selection; primary school st grade students
did not play intelligence games and the control group was the researcher's own
class. Data collection tools used in the research; The rubric for assessing reading
comprehension through reading comprehension is Prosodic reading scale,
Attitude towards reading scale and Reading assessment form. The
implementation process continued for 10 weeks with the pre-test and post-test
processes. During the application process, verbal intelligence games such as
resfebe, anagram, word generation game, word hunt, memory cards games were
used. Whether the data showed normal distribution or not, analyzed with Shapiro-
Wilk Test, Skewness and Kurtosis values, it was concluded that the data were
normally distributed. The research data were analyzed using the SPSS package
program; percentage, frequency, arithmetic mean, dependent groups t-test and
independent groups t-test. As a result of the research, it was determined that there
were statistically significant differences in reading comprehension skills, prosodic
reading, reading speed and reading attitudes of the experimental group students
to whom mind and intelligence games were applied compared to the control
group students. However, no significant difference was found in the reading errors
of the experimental and control groups, and it was concluded that gender did not
reveal a significant difference
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Extended Abstract

Problem: High-level skills such as problem solving, multidimensional thinking and reasoning are among
the targeted outcomes of education processes at schools. In particular, such skills help to develop
cognitive skills such as critical thinking, problem solving and creative thinking, as well as mental and
motor skills. They are also very effective for students to discover the world, reach information, gain self-
skills and self-esteem, apply different solutions and strategies, and develop positive attitudes and
behaviors. In addition to making active thinking effective, these skills contribute to brain-based learning
(Yaglh, 2019). Primary school students are still in the age of play in terms of their developmental levels.
Therefore, it is important to make lesson plans and educational environments suitable for their
developmental characteristics. For the development of academic success and the acquisition of certain
skills, teachers should actively include games in their course planning (Yiksel, 2019). In this respect,
interest in mind and intelligence games has been increasing in our country and in the world in recent
years, while in-service training courses on these subjects have been organized for teachers by the
Ministry of National Education, inter-school competitions are organized and efforts are made to teach
them as an elective course in schools (Demirel, 2015). In addition to being tools that improve students’
high-level skills, the mind and intelligence games can contribute to the development of their reading
skills if they are used effectively and consciously from the first grade of primary school. Based on these
assumptions the study attempts to answer the following research question: do mind games have an
effect on primary school first grade students’ reading skills and attitudes towards reading?

Method: A quasi-experimental design, one of the quantitative research methods, was used in the study.
While testing the cause-effect relationship in the experimental design, which aims to test the cause-
effect relationship between independent variables and dependent variables, it is necessary to increase
the validity of the study findings, to reach clear results and to control all undesirable variables. The
effectiveness of a new training method technique can be revealed with experimental designs (Ekiz, 2017).
The participants were 36 first grade primary school students attending a public school in Iscehisar district
of Afyonkarahisar province during the school year of 2021-2022. They were chosen using the criterion
sampling technique which is part of the purposeful sampling. The participants were grouped as control
and experiment subjects, and each group included 18 students. The criteria used in the sampling were
as follows: they should not have any experience with any intelligence game and attend the first grade.
Those students taught by one of the authors were grouped as control subjects.

In order to test the comprehension skills of the participants the Rubric for assessing reading
comprehension through reading comprehension developed by Rasinski and Padak (2005) was
employed. The rubric was adapted into Turkish by Akyol, Rasinski, Yildirim, Ates and Cetinkaya (2014).
The prosodic reading skills of the students were tested using the scale of prosodic reading developed
by Keskin and Bastug (2011). The students’ attitudes towards reading was tested using the scale of
reading attitudes developed by McKenna and Kear (1990) and adapted into Turkish by Kocaarslan (2016).
In addition the evaluation form for reading (on reading errors and loud reading prosody) and the
percentage of word recognition developed by Akyol et. al. (2014) (Number of words read correctly/Total
words read x 100)] were employed. The Cronbach’s Alpha realibility coefficients of these tools were
found: Rubric for assessing reading comprehension through reading comprehension (0,735), scale of
prosodic reading (0,907), the scale of reading attitudes (0,949) and evaluation form for reading (0,834).
Given that all coeeficients were found to be higher than 0,70, it is safe to argue that the measurement
tools were all reliable (Kili, 2016). The data obtained from the these tools were analyzed with the SPSS
(version 26.00) statistical package program. In line with the sub-problems of the research, the Skewness
and Kurtosis values were checked to determine whether the data showed a normal distribution. Since
the group size was less than 50, the Shapiro-Wilk test was employed for this purpose (Bursal, 2017). The
pretest and posttest mean scores of the experimental and control groups were tested separately. To see
whether the difference in scores is significant or not, the Independent Samples T-Test which is part of
the parametric analysis techniques is used to compare the scores of the same group from related
measurements and to test whether there is a significant difference, the Paired Samples T-Test and
descriptive statistics were used.

E-International Journal of Educational Research ISSN: 1309-6265 Vol: 14, No: 2, pp. 272-288 .

273




. E-Uluslararast Egitim Arastirmalart Dergisi ISSN: 1309-6265, Cilt: 14, No: 2, ss. 272-288

Conclusions: In the study, the effects of the mind and intelligence games on the reading skills and
reading attitudes of primary school 1st grade students were examined. According to the pre-test results,
there is no significant difference between the prosodic reading scores, reading speeds, reading errors
and reading comprehension skill scores of both groups. This shows that the groups were the same in
terms of their academic achievement levels. Cognitive closeness between the experimental and control
groups is important for the interpretation and comparison of post-test scores. It was determined that
there was a significant difference between the fluent reading skills (prosodic reading, reading speed and
reading errors) and post-test achievement scores of the experimental and control groups in terms of
prosodic reading skills and reading speeds. This situation indicates that the mind and intelligence games
can have a positive effect on students’ reading speed and prosodic reading skills. In the study by Bektas
(2020) a similar finding is reported: educational games have positive effects on the first grade primary
school students’ literacy education. There is a significant difference in the comprehension post-test
scores of the control and experiment subjects. Therefore, mind and intelligence games have positive
effects on the students’ comprehension skills. Demirkaya and Masal (2017) found that intelligence games
are effective in improving students’ thinking skills. When the relationship between reading
comprehension skills and thinking skills is evaluated, it seems that the mind and intelligence games can
also affect the development of different skills. It was reported that there was a significant difference
between the pre-test and post-test scores of the experimental and control groups’ reading attitudes.
This finding suggests that the mind and intelligence games can affect students’ reading attitudes and
increase their desire to read. Kula (2019) concluded that intelligence games not only increase the self-
confidence of primary school 2nd grade students, but also increase their active participation and
motivation towards the lesson. It was found that gender did not create a significant difference between
reading skills and reading attitudes based on the involvement in the mind and intelligence games.

Suggestions: Depending on the findings obtained from the study, the following suggestions can be
made: The experimental studies on mind and intelligence games can also be carried out in different
student groups, at different levels and in different courses. Awareness activities can be carried out for
school administrators, families and teachers about mind and intelligence games. The inclusion of mind
games as a compulsory or elective course in teacher training programs may contribute to early
awareness. Appropriate material support can be provided for each lesson by creating mind and
intelligence games classes or rooms at schools. In order to ensure the spread of mind and intelligence
games, competitions and events can be organized by provincial and district national education
directorates and school directorates. Content can be enriched in educational portals such as EBA and
OBA that teachers and students use in education.
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Ozet

Arastirmada, akil ve zeka oyunlarinin ilkokul 1. sinif égrencilerinin okuma becerileri
ve okuma tutumlart lzerindeki etkisini ortaya cikarmak amaclanmstir. Nicel
arastirma yéntemlerinden 06n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanlan arastrmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda birinci
stntfa baglayan deney grubu ve kontrol gruplarinda 18‘er 6grenci olmak lizere toplam
36 6grenci olusturmaktadwr. Gruplar 6lciit 6rnekleme yéntemiyle belirlenmis,
Orneklem seciminde mevcutlart ve sosyo ekonomik diizeyleri esdeger olan siniflar
belirlenmistir. Arastirma da dért farkli degerlendirme élgegi veri toplama aract olarak
kullandmustir. Bunlar;  Okudugunu anlatma  yoluyla okudugunu anlamay:
degerlendirme rubrigi, Prozodik okuma 6lcegi, Okumaya yédnelik tutum oélcegi ve
Okumayt degerlendirme formudur. Uygulama, 6n test ve son test siiregleri ile birlikte
10 hafta devam etmis, sézel zekd oyunlarindan resfebe, anagram, kelime (liretme
oyunu, sézciik avi, hafiza kartlart oyunlart kullanidmustir. Verilerin normal daguim
gosterip gdstermedigi analiz edilmis (Skewness ve Kurtosis degerleri ve Shapiro-Wilk
Testi ile), verilerin normal daguldigi sonucuna ulasimistir. Arastirmantn analizinde
SPSS paket programt kullanimus, frekans, yiizde, aritmetik ortalama, Bagimsiz
Gruplar T-Testi ve Bagimli Gruplar T-Testi ile veriler dederlendirilmistir. Arastirma
sonucunda akil ve zekd oyunlari, deney grubu dgrencilerinin; Okudugunu Anlama,
Prozodik Okuma, Okuma Hizi ve Okuma Tutumlarinda anlamli bir fark ortaya
ctkarmis fakat okuma hatalarina yénelik bir etkide bulunmamustur. Ayrica akil ve zekd
oyunlarinin cinsiyete ybnelik etkisine bakildiginda, Okudugunu Anlama Becerisi,
Prozodik Okuma, Okuma Hizt ve Okuma Tutumlar lizerinde bir farkllik ortaya
ctkarmadigt sonuglarina ulasumustur.

Anahtar Kelimeler: : ilkokul, 1.sinif 6grencileri, Akil ve zeka oyunler, Okuma
tutumu, Okudugunu anlama, Akict okuma
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GIRiS

Oyun hos vakit gecirmek lzere bireysel veya birlikte gerceklestirilen bedensel, zihinsel ve duyussal
faaliyetler olarak tanimlanabilir (Toprakei, 2017). Oyun insanin varolusuyla birlikte ortaya ¢ikmis ve
bugiin de varligini siirdiiren haliyle yasam boyu devam eden bir yasanti haline gelmistir (Diken, 2014).
Yetiskinleri de kapsayan ozelliginin yani siire oyun, ¢ocuklarin rahatlamasini saglayan ve kendilerini ifade
etmelerine firsat veren dnemli bir aractir (Oren ve Avci, 2004). Oyle ki oyun oynanarak cevre kesfedilmeye
baslanir ve karsilasilan nesneler sayesinde zihinsel beceriler harekete gegirilebilir (Kogyigit, Tugluk ve Kok,
2007). Bu nedenle oyun temelli egitim metodu, okul oncesi ve ilkokul donemlerinde 6gretmenler
tarafindan etkili bir sekilde kullanilmasi gereken yéntemler arasindadir (Asuluk, 2020). ilkokul
ogrencilerinin yas ve gelisim dizeyleri dikkate alindiginda heniiz oyun caginda bulunmalari, ders
planlamalarinin ve egitim ortamlarinin buna uygun héle getirilmesi geregini ortaya c¢ikarmaktadir.
Akademik basarinin gelismesi ve birtakim becerilerin edinilmesi icin dgretmenlerin planlamalarinda
oyunlara aktif olarak yer vermeleri gerekmektedir (Yiksel, 2019). Oyunlar, 6grencilerin dersten sikilmaya
basladiklari ve dikkatlerinin dagildigi zamanlarda 6grenme ortamlarini ilgi cekici hale getiren ve kalici
dgrenmeye destek saglayan etkinliklerdir (Sitompul ve Juliana, 2020). Ulkemizde 2005 yilinda geleneksel
egitim anlayisinin yerini yapilandirmaci egitim anlayisina birakmasiyla birlikte é§rencilerin aktif olarak
ogretim surecinde rol almalari dnem kazanmis ve oyun temelli egitim metodu 6gretimde kullaniimaya
baslanmistir.

Zeka oyunlari insanlarin dogru kararlar almasina katki saglayabilen ders etkinlikleridir. Ayrica zeka
oyunlari, karsilasilan problemlere hizli ve pratik ¢6ziim yollar Greterek bireylerin kendi potansiyellerinin
farkinda olmalarina destek sunabilmektedir (Devecioglu ve Karadag, 2014). Oyunlar, &grencilerin
eglenerek 6grenmelerinin yaninda zararli aliskanliklardan korunmalarina katkida bulunabilmekte, karar
verme, yansitici diisinme, problem ¢dzme, elestirel diisinme gibi Gst bilissel becerileri kazanmalarina
katki saglayabilmektedir (Demirel, 2015). Cok boyutlu disiinme ve akil yiritme gibi becerilerin
gelistiriimesine katki saglayabilen akil ve zekad oyunlari, Gst diizey disliinme becerilerin yaninda
sosyallesme, 6zerklik, milli ve evrensel degerleri gelistirmede de oldukca etkilidir (Sadikoglu, 2017). Bu
nedenle o6grencilerin daha okul 6ncesi donemde veya ilkokul yillarinda akil ve zeka oyunlar ile
tanismalari; erken yaslardan itibaren bilissel gelisimlerine ve beceri elde etmelerine katkida bulunacaktir
(Marangoz ve Demirtas, 2017).

ilkokul Tirkce dersinin amaclarl arasinda; anlatma, anlama, sézciik dagaraginin ve hayal
dlnyasinin gelistirilmesi, etkili bir sekilde ana dilini kullanabilme, dil bilinci ve dil sevgisini kazandirma
yer almaktadir. Akil ve zeka oyunlari okuma 6gretiminin amaci olan disiinme, anlama, dil ve iletisim
becerileri, sorgulama, analiz-sentez ve zihinsel becerileri gelistirmektedir (Glnes, 2007). Ayrica
ogrencilerin 6zgiin duslinebilme ve okudugunu anlama becerisi edinmelerine olumlu yénde etkide
bulunabilmektedir (Sadikoglu, 2017). Okuma ve anlama becerilerinin kalici hale gelmesine ve eglenerek
ogrenilmesine katki saglayan akil ve zeka oyunlari, Turkce dersi dgretim hedeflerinin somutlastirilarak
kazanilmasini, motivasyonunun artmasini, derslerin verimli ge¢mesini ve derse karsi olumlu tutum
gelistirilmesini de kolaylastirmaktadir (Kurt, Yiksel ve Savas, 2021). Akil ve zekd oyunlari oynayan
cocuklarin akademik basarilari artarken ayni zamanda bireyler arasi etkilesim ve iletisim de
gelisebilmektedir. Zhu (2012), zeka oyunlarinin 8grenciler arasinda arkadashk baglarini glclendirdigini
belirtmektedir. Gencay, Ercan, Yunus ve Metin (2019) yaptiklari calismada, zeka oyunlarinin ¢ocuklarin
(12-15 yas) saldirganhk davranisinda buyik oranda disis meydana getirebildigini ortaya koymuslardir.
Tum bunlar zekad oyunlarinin ¢ocuklarin akademik basarisinin yaninda kisilik gelisimlerine ve sosyal
gelisimlerine de katkida bulunabildigini gostermektedir.

Alanyazin incelendiginde akil ve zeka oyunlari ile ilgili yapilan calismalarin; 6gretmen gorisleri
(Devecioglu ve Karadag, 2014; Alkas Ulusoy, Saygi ve Umay, 2017; Sargin ve Tasdemir, 2020; Yilmaz ve
Ikikardes, 2020) ve 6grencilerin; geometrik diisinme becerilerine etkisi (Dokumaci Siitct, 2018), uzamsal
becerilerine etkisi (Zeybek ve Saygi, 2018; Alexiou & Schippers, 2018; Liu, Huang, Yu ve Dou, 2020),
saldirganlik davranislarina etkisi (Gencay vd., 2019), liderlik becerilerine etkisi (Zengin, 2018), kavram
ogretimine etkisi (Cagir ve Orug, 2020), problem ¢dzme becerilerine etkisi (Kurbal, 2015; Demirel ve
Karakus Yilmaz, 2015), okudugunu anlama becerilerine etkisi (Asuluk, 2020) konularinda yapildigi
gorilmektedir.
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Arastirmalar gostermektedir ki akil ve zeka oyunlariyla ilgili calismalar daha ¢cok 6grencilerin beceri
elde etmelerine olan etkilerine yoneliktir. Bununla birlikte okuma becerileri ve tutumlarinin edinildigi 1.
sinif 6grencilerine etkisini degerlendiren bir calismaya rastlaniimamistir. 1. Sinif 6grencilerinin oyun
caginda olduklari dikkat alinirsa okuma becerileri elde etmelerinde akil ve zeka oyunlarinin etkisinin
belirlenmesi, ders etkinligi olarak kullanilmasina katki saglayabilecek ve uygulayicilara yol gosterici
olabilecektir. Bu noktalardan hareketle arastirmada; "Akil ve zeka oyunlarinin ilkokul 1. sinif 6grencilerinin
okuma becerileri ve okumaya yOnelik tutumlari (zerinde etkisi var midir?" problem climlesi
dogrultusunda asagida belirtilen alt problemlere cevap aranmistir:

1- Akil ve zeka oyunlarinin ilkokul 1. sinif deney ve kontrol 6grencilerinin akict okuma becerileri 6n
ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2- Akil ve zeka oyunlarinin ilkokul 1. sinif deney ve kontrol 6grencilerinin okudugunu anlama
becerileri 6n ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

3- Akil ve zekd oyunlarinin ilkokul 1. sinif deney ve kontrol 6grencilerinin okuma tutumlart 6n ve
son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

4- Akil ve zeka oyunlarinin ilkokul 1. sinif deney grubunda yer alan 6grencilerin cinsiyetlerine gére
On ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

YONTEM

Arastirmanin bu boliminde, arastirma yontemi, arastirmanin calisma grubu, veri toplama araclari,
uygulama sireci ve verilerin toplanmasi ile veri analizine yer verilmistir.

1. Arastirmanin Yontemi

Akil ve zeké oyunlarinin 6grencilerin okuma becerileri ve okumaya yonelik tutumlar Gzerindeki
etkilerini tespit etmeyi amaglayan calismada, nicel arastirma yontemlerinden yari deneysel model
kullanilmistir. Yari deneysel modelde amag, deneysel islemin badimli degiskenler Gzerindeki etkisini
ortaya ¢ikarabilmektir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Bunun igin calismada akil ve zeka oyunlarinin
okuma becerileri olarak akici okuma, okuma hizi, prozodik okuma, okudugunu anlama ve okuma
tutumlarn Gzerindeki etkisi degerlendirilecektir.

Arastirmanin yari deneysel deseninin simgesel gorinimi Tablo 1'de gosterilmistir.

Tablo 1. Yart Deneysel Desenin Simgesel Gériiniimdi

" Uygulama . Uygulama Uygulama
Gruplar On Test nghleri Uygulama Siireci nghleri Son Test T:ghleri
* *
OAPF ! Sekiz haftalik akil ve OA?? !
Deney Grubu POO"2 zeka oyunlari POO™2
ODF*3 ODF*3
OYTO*4 uygulamasi OYTO*4
14.02.2022- 21.02.2022 09.05.202-
18.02.2022 05.05.2022 13.05.2022
OADR*1 Milli Egitim Bakanligi OADR*1
POO*2 ilkokul 1. sinif Tirkce POO*2
Kontrol Grubu  \yp.. 3 Dersi Ogretim ODF*3
OYTO*4 Programi OYTO*4

*1 OADR: Okudugunu Anlatma Yoluyla Okudugunu Anlamayi Degerlendirme Rubrigi
*2 POO: Prozodik Okuma Olcegi
*3 OHHPF: Okumayi Degerlendirme Formu
*4 OYTO: Okumaya Yénelik Tutum Olcegi

Tablo 1'de gorildigu tzere ilkokul 1. sinif grencilerinden olusan kontrol ve deney gruplarina
Okudugunu Anlama, Prozodik Okuma, Okumayi Degerlendirme Formu ve Okuma Tutum Olcekleri
14.02.2022- 18.02.2022 tarihleri arasinda On test olarak uygulanmistir. Daha sonra 8 haftalik sire
boyunca Tiirkce dersleri deney grubunda akil ve zeka oyunlari ile kontrol grubunda Milli Egitim Bakanhgi
ilkokul 1. Sinif Tiirkge Dersi Ogretim Programi ile islenmistir. Siire sonunda her iki gruba 09.05.2022-
13.05.2022 tarihleri arasinda son test uygulamasi yapilmistir.
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2. Calisma Grubu

2021-2022 egitim-dgretim yilinda Afyonkarahisar ili iscehisar ilcesi Selcuklu ilkokulunda 8grenim
goérmekte olan 36 1. sinif dgrencisi arastirmanin calisma grubunu olusturmaktadir. ilgili ilkokul,
arastirmacilardan birinin gorev yaptigi okul olmasi dolayisiyla uygun 6rnekleme yolu ile belirlenmistir.
Boylece uygun Orneklemedeki amac¢ olan para, zaman ve is glici kaybi onlenmek istenmistir
(Buyukozturk, Kilic, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2020). Okulda mevcut (g birinci siniftan ikisi deney ve
kontrol gruplari olarak amacli érnekleme ydntemine bagh dlciit drnekleme ile belirlenmistir. Olcit
ornekleme, arastirmadaki gozlem birimlerinin belirli kriterlere sahip olaylar, kisiler, durumlar ve
nesnelerden olugmasidir (Buyukozturk vd., 2020). Bu noktada ol¢ut; Milli Egitim Bakanligi'na bagl ayni
okulda bulunan, mevcutlari esdeder olan siniflardir. Bu 6lglitlere uygun olarak 18'er 6grenciden olusan
1-B sinifi deney grubu ve 1-C sinifi kontrol grubu olarak segilmislerdir. Yari deneysel desende, gruplar
dogal olarak deney ve kontrol gruplarina atandiklarindan kontrol ve deney gruplari belirlenirken
herhangi bir yansiz atama kullanilmamistir. Gruplar okulda nasil olusmussa var olan subelerdeki sekliyle
calismaya dahil edilmislerdir. Bu segim seckisiz atamanin yapilamayacadi durumlar icin ¢ok iyi bir
alternatif olarak gorilmektedir (Blyukoztirk vd., 2020).

Arastirmanin calisma grubunda yer alan 6grencilerin, gruplara ve cinsiyete goére dagilimlari Tablo
2'de gosterilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin Cinsiyete Gére Dagilimlart

L. Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Cinsiyet
f % f % f %
Kiz 10 55,56 9 50 19 52,78
Erkek 8 44,44 9 50 17 47,22
Toplam 18 100 18 100 36 100

Tablo 2'ye gore deney grubunda %55,46 (f=10) kiz 6grenci, %44,44 (f=8) erkek 6grenci, toplam
18 6grenci bulunmaktadir. Kontrol grubunda ise %50 (f=9) kiz 6grenci ve %50 (f=9) erkek 6grenci,
toplam 18 6grenci bulunmaktadir. Calisma grubunda bulunan 6grencilerin %52,78'inin kiz (f=19),
%47,22'sinin (f=17) erkek oldugu gorilmektedir. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grenciler cinsiyet,
sosyo-ekonomik yapi, basari dizeyleri ve 6grenci sayilari gibi bircok alanda birbiriyle benzerlik
gOstermektedir.

3. Veri Toplama Araclan

Arastirmada, okudugunu anlama becerilerini dlgmek icin Rasinski ve Padak (2005) tarafindan
gelistirilen ve Akyol vd. (2014) tarafindan Tirkceye uyarlanan "Okudugunu Anlatma Yoluyla Okudugunu
Anlamayt Degerlendirme Rubrigi"; Prozodik okuma becerilerinin dl¢tilmesi icin Keskin ve Bastug (2011)
tarafindan gelistirilen “Prozodik Okuma Olgegi"; okuma tutumlarin élciilmesi icin McKenna ve Kear (1990)
tarafindan gelistirilen ve Kocaarslan (2016) tarafindan Tiirkceye cevrilen "Okumaya Yénelik Tutum Olgedi;
ogrencilerin okuma hizlarinin ve okuma hatalarinin élctiilmesi icin de "Okumay: Degerlendirme Formu"
veri toplama araci olarak kullanilmistir. Veri toplama araclari asagida belirtilen esaslar dahilinde
degerlendirmeye dahil edilmislerdir:

Okudugunu Anlatma Yoluyla Okudugunu Anlamayi Degerlendirme Rubrigi: Rubrikten alinacak 3
ve altindaki puanlar 6grencinin metni tam olarak anlamadigini ve metinle ilgili bilgileri hatirlamadigi
yoniinde degerlendirilmistir. Ogrencinin uygulamalar sonucunda Rubrikten aldigi puanlarin 4-6 puan
araliginda olmasi beklenmektedir. Olcegin Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi hesaplanmis ve 0,735
olarak tespit edilmistir. Bulunan bu deger 0,70'den buyik oldugu icin yiksek bir glvenirlik gostergesi
olarak degerlendirilmistir (Kilic, 2016).

Prozodik Okuma Olcegi: Olcek 15 maddeden olusmaktadir. Puanlar, 0,1,2,3,4 seklindedir. Olcekten
alinabilecek en yuksek puan 60' tir. Toplam puanin yarisini (%50) alan 6grenciler prozodik olarak yeterli
gorilmektedir. 15 maddeden olusan bu 6lcegin ig tutarligini belirlemek igin Cronbach’s Alpha degerine
bakilmis ve 0,907 olarak tespit edilmistir. Bulunan bu deger 0,70'den biyuk oldugu icin yuksek bir
glvenirlik gostergesi olarak degerlendirilmistir (Kilic, 2016).
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Okumaya Yénelik Tutum Olcegi: 20 maddeden olusan dlcekte okumadan zevk alma (1-10.
maddeler) ve akademik okuma (11-20. maddeler) olmak (izere iki alt boyut bulunmaktadir. Olcek, Jim
Davis tarafindan tasarlanan "Garfield" kedi karakterinin doért farkli his durumundan olusmaktadir. Cok
mutlu, biraz mutlu, biraz Gzglin ve ¢ok Uzgiin his durumlar Garfield resimleri ile temsil edilmistir.
Derecelendirilmesi 1-4 puan arasindadir. Tutum &lgeginin i¢ tutarliigini belirlemek icin Cronbach'’s Alpha
degerine bakilmis ve 0,949 olarak tespit edilmistir. Bulunan bu deger 0,70'den blylk oldudu icin yiiksek
bir glivenirlik gostergesi olarak degerlendirilmistir (Kilic, 2016).

Okumayi Degerlendirme Formu: Formda; Kelime Tanima Yiizdesi, Okuma Hizi, Okuma Hatalari ve
Sesli Okuma Prozodisi bolimleri bulunmaktadir. Kelime Tanima Yizdesi, 6grencinin 60 saniyelik sesli
okuma sirasinda dogru olarak okudugu kelimelerin okunan toplam kelime sayisina bélimiinden elde
edilen yiizde olarak hesaplanmaktadir. Ogrencinin okuma hizi belirlenirken 60 saniyede sesli okumada
okunan toplam kelime sayisi ve dogru okunan kelime sayisi hesaplanmaktadir. Okuma hatalarinda ise
atlayarak okuma, ekleme yaparak okuma, tekrarli okuma, yanlis okunan kelime sayilari tespit
edilmektedir. Sesli okuma prozodisi, ifade ve ses diizeyi, s6zclik dbekleri, plrtizsiizlik ve hiz olmak tizere
dort boyuttan olusmaktadir. Her bir boyuttan alinan puan toplami okul yili sonunda sekiz ve altinda ise
o6grencinin okuma prozodisinin gelistirilmesine ihtiya¢ oldugunu goéstermektedir (Akyol vd., 2014).
Degerlendirme formunun Cronbach’s Alpha guvenirlik katsayisi hesaplanmis ve 0,834 olarak tespit
edilmistir. Bulunan bu deger 0,70'den buyuk oldugu icin yiksek bir glvenirlik gdstergesi olarak
gorilmektedir (Kilig, 2016).

4. Uygulama Siireci ve Verilerin Toplanmast

Arastirma verilerinin toplanmasi icin Afyon Kocatepe Universitesi Etik Kurulundan (17.12.2021
tarihli, 67216 sayili karar) ve Afyonkarahisar il Milli Egitim Midurliginden (11.01.2022 tarihli, 41044841
sayili karar) gerekli izinler ahinmistir. Calisma, ilkokul 1. sinif égrencileri ile gerceklestirildiginden
ogrencilerin harf 6grenimlerini, tamamlayip serbest okuma sureglerine gegcisi beklenmistir. Bu nedenle
uygulama, egitim-o6gretim yilhinin ikinci yariyiinda gerceklestirilmistir. Arastirmanin asil uygulamasi
yapllmadan 6nce arastirma slirecinde meydana gelebilecek aksakliklari belirlemek ve giderebilmek
amaciyla 17.01.2022-21.01.2022 ve 07.02.2022-11.02.2022 tarihleri arasinda farkli bir okulda iki haftalik
pilot uygulama yapilmistir. Uygulama akil ve zeka oyunlari ile ilgili belge sahibi bir 6§retmen tarafindan
gergeklestirilmis, pilot uygulama icin kullanilan sinifin 6érneklem kitlesine yakin bir mevcuda sahip
olmasina dikkat edilmistir. Pilot uygulama her giin bir ders saati olarak, toplam 10 ders saati icerisinde
tamamlanmistir. Boylece hem akil ve zeka oyunlarinin hem de arastirmanin veri toplama araglarinin
islerligi test edilmistir. Veriler sinif 6gretmeni tarafindan toplanmistir. Pilot uygulamada akil ve zeka
oyunlarinin kullanim sireleri disinda islerlikle ilgili bir sorun ortaya c¢ikmamis bu durum deneysel
calismada dikkate alinmistir. Asil uygulama sekiz haftalik bir siirede gergeklestirilmistir. Sire boyunca
deney grubuna Tirkce derslerinde haftada bes ders saati olmak Ulzere toplam 40 ders saati sozel zeka
oyunlarindan; resfebe, anagram, kelime Uretme oyunu, sézcik avi, hafiza kartlari oyunlari oynatilmistir.
Kontrol grubu 6grencileri ise Tirkge dersi yillik planina uygun olarak 6gretimlerine devam etmis, hatta
zeka oyunlariyla ilgili herhangi bir etkilesimde bulunmamalarina dikkat edilmistir. Calisma 6n test ve son
test surrecleri ile birlikte; 21 Subat 2022-05 Mayis 2022 tarihleri arasinda toplam 10 hafta devam etmistir.

5. Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin ¢ozimlenmesinde SPSS (versiyon 26.00) istatistik paket programi
kullanilmistir. Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi
incelenmistir.

Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda verilerin normal dagilim gosterip gdstermedidi,
Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Grup buyukliginin 50'den kiglk olmasi nedeniyle verilerin normal
dagihm gosterip gostermedigini incelemek icin Shapiro-Wilk testi kullanilmistir (Bursal, 2017).
Dagilimlarin normalligini belirlemek icin p>0,05 degeri temel alinmistir. istatistiksel analiz sonucunda
p>0,05 deger dagiliminin normal oldugu, anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir. Testlerden elde
edilen verilerin Shapiro-Wilk testi sonuclari Tablo 3'te sunulmustur.
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Tablo 3. Deney ve kontrol grubunun normal daguimwna iliskin shapiro-wilk testi normallik degerleri

Boyutlar Grup Testler istatistik SD P*
Deney On test 0,886 36 0,33
kuduéunu Anlama ?on test 0,850 36 0,080
Okudug control On test 0,875 36 0,051
Son test 0,924 36 0,153
Deney On test 0,953 36 0,481
Prozodik Okuma %on test 0,927 36 0,173
Kontrol On test 0,992 36 1,00
Son test 0,928 36 0,176
Deney On test 0,952 36 0,452
Son test 0,931 36 0,200
Okuma Hizi =
Kontrol On test 0,948 36 0,396
Son test 0,926 36 0,166
Deney On test 0,929 36 0,185
Dogru Okuma ?on test 0,866 36 0,16
Kontrol On test 0,846 36 0,070
Son test 0,856 36 0,11
Deney On test 0,908 36 0,80
kuma Tutumu %on test 0,896 36 0,049
Oku control On test 0,945 36 0352
Son test 0,887 36 0,35

*p<,05

Tablo 3'te deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari Shapiro- Wilk testi puanlari
yer almaktadir. Dagilimlarin normalligini belirlemek icin p>0,05 degeri temel alinmis, deney ve kontrol
gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari Shapiro-Wilk testi puanlari p>0,05 dederinden biyik oldugu
ve normal dagihm gosterdikleri sonucuna ulasilmistir.

Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda verilerin normal dagihm gosterip gostermedigini
belirlemek icin Skewness (garpiklik) ve Kurtosis (basiklik) degerlerine bakilmistir. Carpiklik ve basiklik
degerlerinin "-1 ile +1" degerleri arasinda olmasi degiskenlerin normal dagilima sahip oldugunu
goOstermektedir (Blyukoztirk vd., 2020). Tabachnick & Fidell (2013)'e goére ise verilerin normal dagilim
gOstermesi icin carpiklik ve basiklik degerlerinin "-1,5 ile +1,5" arasinda olmasi gerekmektedir. Deney ve
kontrol gruplarinin normal dagilimina iliskin Skewness (carpiklik) ve Kurtosis (basiklik) degerleri Tablo
4'te gorilmektedir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubunun Normal Dagilimina iliskin Skewness (carpiklik) ve Kurtosis (bastklik) Degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu
Skewness Kurtosis Skewness Kurtosis

On test -0,271 -0,664 -0,452 -0,389
Okudugunu Anlama

Son test -0,677 -0,370 -0,204 -0,596

On test -0,002 -0,266 -0,073 -0,088
Prozodik Okuma

Son test -0,641 -0,255 0,526 0,335

On test -0,450 -0,841 -0,185 -1,255
Okuma Hizi

Son test -0,751 0,033 -0,338 -1,157

On test 0,295 0,527 1,295 1,454
Dogru Okuma

Son test 0,210 -0,472 0,482 -0,188

On test -0,384 -1,202 0,028 -0,996
Okuma Tutumu

Son test -1,052 0,888 -0,453 -1,302

Tablo 4'te deney ve kontrol gruplarinin okudugu anlama, prozodik okuma, okuma hizi, dogru
okuma ve okuma tutumu 6n test ve son testlerden almis olduklari puanlarin Skewness (carpiklik) ve
Kurtosis (basiklik) degerleri incelendiginde, carpiklik/standart hata ve basiklik/standart hata degerlerinin
"-1,5ile +1,5" arasinda yer aldigi ve verilerin normal dagilima sahip olduklari belirlenmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puan ortalamalari ayri ayri test edilmistir. Puan
farkinin anlamli olup olmadigini test etmek icin bagimsiz gruplar t-testi (Independent Samples T-Test)
ayni grubun iliskili 6l¢imlerinden aldiklari puanlarin karsilastirlmasinda ve anlaml fark olup olmadigini
test etmek igin Esli Gruplar t-testi (Paired Samples T-Test) ve betimsel istatistik kullaniimistir.
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BULGULAR

Bu boliimde arastirmanin alt problemleri temelinde elde edilen verilerin istatiksel analizlerle bigimlenen
bulgularina yer verilmistir.

1- Ak ve zeka oyunlarumn ilkokul 1. simif deney ve kontrol égrencilerinin akict okuma
becerileri 6n ve son test puan karsilastirmalarn
Deney ve kontrol gruplarinin "Akici okuma becerileri* On test ve son test puanlari arasinda anlamli
bir fark olup olmadigi Bagimli Gruplar T-Testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve betimsel
istatistiklerle gosterilmistir.
Deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklari prozodik okuma puanlarina iligkin t-testi sonuglari
Tablo 5'te gortlmektedir.

Tablo 5. Deney ve kontrol gruplarinin prozodik okuma puanlanina iliskin én test t- testi sonucglart

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 1,83 0,43
Kontrol Grubu 18 1,81 0,42 34 0,129 0,898

Tablo 5'te deney ve kontrol gruplarinin prozodik okuma 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark
olmadigi gorilmektedir [t(34)=0,129, p=0,898>0,05]. Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten blylk
oldugu icin gruplar arasi prozodik okuma On test puanlari arasinda farklilik saptanmamistir. Deney
grubunun 6n test puan ortalamasi x=1,83, kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi x=1,81'dir Bu
puanlar, deney grubundaki 6grencilerle akil ve zekad oyunlari oynanmadan once deney ve kontrol
gruplarini olusturan 6grencilerin prozodik okuma becerileri agisindan istatistiksel olarak anlaml bir
farklik gostermediklerine isaret etmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari prozodik okuma puanlarina iliskin
Bagimli Gruplar T-Testi sonuglari Tablo 6'da gorilmektedir.

Tablo 6. Deney ve kontrol gruplarinin prozodik okuma puanlarina iliskin én test ve son test bagimli gruplar t-testi
sonuglart

281

Gruplar Testler N X S Sd t p*
On Test 1,83 0,43 .
Deney Grubu Son Test 18 357 0,11 17 19,23 0,001
On Test 1,81 0,42
*
Kontrol Grubu Son Test 18 1.86 0,42 17 0,839 0,413
*p<,05

Tablo 6'da deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
gorulmektedir [t(17)=19,23, p=0,001<0,05]. Kontrol grubunun &n test ve son test puanlari arasinda ise
prozodik okuma diizeyi farkliligi yoktur [t(17)=0,839, p=0,413>0,05]. Akil ve zeka oyunlari oynanan
deney grubunun 6n testten aldiklari puanlarin ortalamasi x=1,83 iken son testten aldiklari puanlarin
ortalamasi x=3,57 olarak belirlenmistir. Buna gore akil ve zeka oyunlarinin prozodik okuma becerisi
Uzerinde olumlu bir etki yarattigi gortlmektedir. Akil ve zeka oyunlari oynanmayan kontrol grubunun
prozodik okuma becerisi 6n testten aldiklari puanlarin ortalamasi X=1,81 iken son test puan ortalamalari
x=1,86'dir. Buna gore 6n test ve son test puanlari arasinda anlamh bir farklilik olusmamistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklari okuma hizi puanlarina iliskin T-Testi sonuglari
Tablo 7'de gorilmektedir.

Tablo 7. Deney ve kontrol gruplarinin okuma hizi puanlarina iliskin 6n test t-testi sonuclart

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 52,72 17,13
Kontrol Grubu 18 49,39 1977 34 0,541 0,592

Tablo 7'de deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklari okuma hizi puanlarina iliskin Bagimsiz
Gruplar T-Testi sonuglari verilmistir. Bu sonuclara gore deney grubu ile kontrol grubunun 6n test okuma
hizi puanlari arasinda anlamli bir farkliik goérilmemektedir [t(34)=0,541, p=0,592>0,05]. Tablo
incelendiginde p degeri 0,05 ten biyuk oldugu igin gruplar arasi okuma hizi 6n test puanlari arasinda
farklihk s6z konusu degildir. Okuma hizi 6n test puan ortalamalarina bakildiginda ise deney grubu 6n
test puan ortalamasinin Xx=52,72, kontrol grubu ©n test puan ortalamasinin x=49,39 oldugu
gorulmektedir. Bu puanlar, deney grubundaki 6grencilerle akil ve zeka oyunlari oynanmadan 6nce deney
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ve kontrol gruplarini olusturan 6grencilerin prozodik okuma becerileri agisindan istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik géstermediklerine isaret etmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari okuma hizi puanlarina iliskin Bagimli
Gruplar T-Testi sonuclari Tablo 8'de gorilmektedir.

Tablo 8. Deney ve kontrol gruplarinin okuma hizi puanlarina iliskin 6n test ve son test bagimli gruplar t-testi sonuglart

Gruplar Testler N X S Sd t p*
On Test 52,72 17,13 .
Deney Grubu Son Test 18 75,28 16,28 17 21,87 0,001
On Test 49,36 19,77
Kontrol Grub 18 ' ' 17 15,92 0,001*
ontrof rubu Son Test 56,00 19,35
*p<,05

Tablo 8'de deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
gorilmektedir [t(17)=21,87, p=0,001<0,05]. Kontrol grubunun da on test ve son test puanlari arasinda
da anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir [t(17)=15,92, p=0,001<0,05]. Akil ve zeka oyunlari uygulanan deney
grubunda 6n test basari ortalamasi X=52,72 iken son test ortalamasi x=75,28 olmus ve 23 puanlik bir
artis meydana gelmistir. Bu sonuca gore akil ve zeka oyunlari okuma hiz becerisi tizerinde bir etkide
bulunabilmistir. Bununla birlikte kontrol grubunun okuma hizinda da anlamli bir fark olusmus, 6n test x=
49,36 iken son test x=56,00 olup puan ortalamalarinda yedi puanlik bir artis meydana gelmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test okuma hata puanlarina iliskin T- Testi sonuclari Tablo 9'da
gorilmektedir.

Tablo 9. Deney ve kontrol gruplarinin okuma hatalarina iliskin én test t-testi sonuglart

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 18 2,72 1,07

4 7 497*
Kontrol Grubu 18 2,44 1,34 3 0,68 049

Tablo 9'da deney grubunun 6n test okuma hatalari ile kontrol grubunun 6n test okuma hatalari
arasinda anlamh bir fark olmadigi gorilmektedir [t(34)=0,687, p=0,497>0,05]. Bagimsiz Gruplar T-Testi
sonuglarina gore gruplar arasi anlamli bir fark s6z konusu degildir. Deney grubu 6grencilerinin okuma
hata miktarlar x=2,72 iken kontrol grubu 6grencilerinin x=2,44'dlr. Bu puanlar, deney grubundaki
ogrencilerle akil ve zeka oyunlari oynanmadan 6nce deney ve kontrol gruplarini olusturan égrencilerin
prozodik okuma becerileri agisindan istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermediklerine isaret
etmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari okuma hatalari puanlarina iliskin
Bagimli Gruplar T-Testi sonugclari Tablo 10'da gérilmektedir.

Tablo 10. Deney ve kontrol gruplarinin okuma hatalart puanlarina iliskin 6n test ve son test bagimlt gruplar t-testi
sonuglart

Gruplar Testler N X S Sd t p*
On Test 2,72 1,07
Deney Grubu Son Test 18 0,67 0,59 17 -8,74 0,001
On Test 2,44 1,34
Kontrol Grubu Son Test 18 0.83 0,87 17 -6,46 0,001
*p<,05

Tablo 10'da deney grubunun &n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik oldugu
gorilmektedir [t(17)=-8,74, p=0,001<0,05]. Kontrol grubunun &n test ve son test puanlari arasinda da
anlaml bir fark ortaya cikmistir [t(17)=-6,46, p=0,001<0,05]. Hem deney grubunun hem de kontrol
grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu, okuma hatalarinda anlamli
dizeyde bir azalma meydana geldigi gorilmektedir.

2- Akl ve zekd oyunlarunn ilkokul 1. suimf deney ve kontrol égrencilerinin okudugunu
anlama becerileri 6n ve son test puan karsulastirmalart

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan "okudugunu anlama becerileri" 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigi Bagimli Gruplar T-Testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve
betimsel istatistiklerle birlikte gosterilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklari okudugunu anlama puanlarina iliskin T-Testi
Sonuglari Tablo 11'de gorilmektedir.
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Tablo 11. Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama puanlarina iliskin 6n test t-testi sonuclart

Gruplar N X S Sd t [
Deney Grubu 18 2,72 0,96
Kontrol Grubu 18 2,78 0,94 34 -0,175 0,862

Tablo 11'de deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama on test puanlari arasinda anlamli bir
fark olmadigi gorilmektedir [t(34)=-0,175, p=0,862>0,05]. Tablo incelendiginde p dederi 0,05 ten biyik
oldugu igin gruplar arasi okudugunu anlama 6n test puanlari arasinda bir fark s6z konusu degildir. Deney
grubunun 6n test puan ortalamasi Xx=2,72, kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi x=2,78'dir. Deney
ve kontrol gruplarinin puan ortalamalari sayisal agidan birbirine yakindir.

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama puanlarina iliskin 6n test ve son test Bagimli
Gruplar T-Testi sonuclari Tablo 12'de gorilmektedir.

Tablo 12. Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama puanlarina iliskin én test ve son test bagimli gruplar t-
testi sonuclart

Gruplar Testler N X S Sd t p*
On Test 2,72 0,96
D Grub 18 ! ' 17 22,04 0,001
eney rubu Son Test 4,94 0,99
On Test 2,78 0,94
Kontrol Grubu Son Test 18 322 111 17 2,67 0,16
*p<,05

Tablo 12'de deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farkhhk oldugu
gorilmektedir [t(17)=22,04, p=0,001<0,05]. Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda ise
okudugunu anlama beceri dizeyi farklihgi yoktur [t(17)=2,67, p=0,16>0,05]. Akil ve zeka oyunlarinin
oynandigi deney grubu dgrencilerinin on testten aldiklari puanlarin ortalamasi X=2,72 iken son testten
aldiklari puanlarin ortalamasi x=4,94 olmustur. Akil ve zeka oyunlarinin okudugunu anlama becerisi
Gzerinde olumlu bir etki meydana getirmistir. Akil ve zekd oyunlari oynanmayan kontrol grubunun
okudugunu anlama on testinden aldiklari puan ortalamasi x=2,78, son test puan ortalamasi x=3,22'dir.
Ortalama puanlari arasinda anlamli bir farklilik s6z konusu degildir.

3- Akul ve zeka oyunlarumn ilkokul 1. sumf deney ve kontrol 6grencilerinin okuma tutumlart
on ve son test puan karsilastirmalart

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan “okuma tutumlar” on test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigi Bagimh Gruplar T-Testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve betimsel
istatistiklerle birlikte gosterilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklari okuma tutumlari puanlarina iliskin T-Testi
sonuglari Tablo 13'te gortlmektedir.

Tablo 13. Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumlart puanlarina iliskin 6n test t-testi sonuclart

Gruplar N X S sd % 0
Deney Grubu 18 2,58 0,34
Kontrol Grubu 18 2,60 0,46 34 0,107 0,914

Tablo 13'te deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumlari 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark
olmadigi goérilmektedir [t(34)=0,107, p=0,914>0,05]. Tablo incelendiginde p degeri 0,05 ten bilyuk
oldugu icin gruplar arasi okuma tutumu 6n test puanlar arasinda fark s6z konusu degildir. Deney
grubunun 6n test puan ortalamasi x=2,58 iken kontrol grubunun Xx=2,60'dir. Bu puanlar, deney
grubundaki 6grencilerle akil ve zeka oyunlari oynanmadan énce deney ve kontrol gruplarini olusturan
ogrencilerin prozodik okuma becerileri agisindan istatistiksel olarak anlamli bir farklilik géstermediklerine
isaret etmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son testten aldiklari okuma tutumlari puanlarina iliskin
Bagimli Gruplar T-Testi sonuglar Tablo14'te gorilmektedir.
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Tablo 14. Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumlart puanlarina iliskin 6n test ve son test bagimlt gruplar t-testi
sonuglart

Gruplar Testler N X S Sd t p*
On Test 2,58 034
D 18 17 18,04 ,001
eney Grubu Son Test 3,77 0,09 0 0.00
On Test 2,60 0,46
K | 1 17 . ,054
ontrol Grubu Son Test 8 276 0,49 3,38 0,05
*p<,05

Tablo 14'te deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir [t(17)=18,04, p=0,001<0,05]. Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda da
okuma tutumu diizeyi farkliligi s6z konusudur [t(17)=3,38, p=0,054>0,05]. Akil ve zeka oyunlari oynanan
deney grubu 6grencilerinin 6n testten aldiklar puanlarin ortalamasi X=2,58 iken son testten aldiklari
puanlarin ortalamasi x=3,77 olmustur. Bu acidan akil ve zeka oyunlarinin okuma tutumlar Gzerinde
olumlu bir etki yarattigi gorilirken, kontrol grubunun okuma tutum 6n test x=2,60 ve son test Xx=2,76
puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ctkmamustir.

4- Akl ve zeka oyunlarumn ilkokul 1. sintf deney grubunda yer alan o6grencilerin
cinsiyetlerine gore 6n ve son test puant karsiulastirmalart

Deney grubunda yer alan 6grencilerin cinsiyetlere gére 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigi Bagimsiz Gruplar T-Testi (Paired Samples T-Test) ile test edilmis ve
betimsel istatistiklerle gosterilmistir.

Deney grubunun cinsiyete goére 6n test puanlarina iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi sonuglari Tablo
15'te gorilmektedir.

Tablo 15. Deney grubunun cinsiyete gére 6n test puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuclart

Beceriler Cinsiyet N X S Sd t p

Prozodik Okuma Eiek ;O JZ; 8:22 16 1,65 0,118
Okuma Hizi Eiek ;O :8:;8 12:(5)? 16 005 0964
Okuma Hatalari Eiek ;O ;gg ;:;2 16 1,25 0,230
Okudugunu Anlama Eiek ;O 2‘1“3) 8:21 16 168 0,113
Okuma Tutumu Ezkek ;O ;Zg 823 16 022 0827

Tablo 15'te deney grubu 6grencilerinin cinsiyete gore 6n test puanlarinda anlamli bir farklilik
olmadigr gorilmektedir. Prozodik okuma [t(16)=1,65 p=0,118>0,05], okuma hizi [t(16)=-0,05,
p=0,964>0,05], okuma hatalar [t(16)=1,25 p=0,230>0,05], okudugunu anlama [t(16)=-1,68,
p=0,113>0,05] ve okuma tutumu [t(16)=-0,22, p=0,827>0,05] puanlar cinsiyete gére anlamli farkhlk
gostermemektedir. Hem kiz hem de erkek 6grenciler birbirine yakin basari puanlari elde etmislerdir.

Deney grubu o6grencilerinin cinsiyete gore son test puanlarina iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi
sonuglar Tablo 16'da gorilmektedir.

Tablo 16. Deney grubunun cinsiyete gére son test puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglart

Beceriler Cinsiyet N X S Sd t p

Prozodik Okuma E'rzkek ;O ;i; 812 16 0,238 0815
Okuma Hizi Ezkek ;O ;?28 E:ii 16 -0,391 0,701
Okuma Hatalari Ezkek ;O 8122 8:(552 16 0,259 0,799
Okudugunu Anlama E:‘Zkek ;0 :;2 ;2; 16 -1,174 0,257
Okuma Tutumu Ezkek ;O :;g 8::); 16 0,743 0,468

Tablo 16 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin cinsiyete gore son test puanlarinda anlaml
bir farklilik olmadigi gorilmektedir. Prozodik okuma [t(16)=0,238, p=0,815>0,05], okuma hizi [t(16)=-
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0,391, p=0,701>0,05], okuma hatalari [t(16)=0,259, p=0,799>0,05], okudugunu anlama [t(16)=-1,174,
p=0,257>0,05] ve okuma tutumu [t(16)=-0,743, p=0,468>0,05] puanlari cinsiyete gére anlamh farkhlk
gostermemektedir. Hem kiz 6grenciler hem de erkek &grenciler birbirine yakin basari puanlar elde
etmislerdir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu boliminde, elde edilen bulgulara bagh olarak ulasilan sonuglar ilgili literatir 1siginda
tartisilmis, sonuglar dogrultusunda dnerilere yer verilmistir.

Calisma sonuglarinin saglikli bir sekilde degerlendirilmesi igin deney ve kontrol gruplari arasinda
denkligin saglanmasi gerekmektedir. Bunun icin gruplarin Prozodik Okuma Puanlari, Okuma Hizlari,
Okuma Hatalar ve Okudugunu Anlama Becerilerine ait 6n test puanlari degerlendirilmis ve gruplar
arasinda bilissel acidan bir fark bulunmadigi tespit edilmistir. Gruplarin bilissel agidan birbirine yakinhgi,
son test puanlarinin yorumlanmasi ve karsilastirilmasi agisindan dikkate degerdir. Cagir (2020), 6n test
puanlarinda gruplar arasi basari farkinin olmasinin son test puan karsilastirmalari agisindan sorun
cikarabilecegini belirtmektedir. Marangoz ve Demirtas (2017)'in zeka oyunlarinin 6grencilerin zihinsel
becerilerine etkisini inceledikleri calismalarinda 6n test puanlari arasinda anlaml bir fark bulunmamistir.
Asuluk (2020)'un zeka oyunlarinin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin okudugunu anlama becerilerine etkisini
inceledigi calismasinda da, gruplarin on test puanlari benzerdir.

Calismadan elde edilen bulgular genel olarak degerlendirildiginde akil ve zeka oyunlarinin, ilkokul
1. sinif 6grencilerinin okuma beceri ve tutumlarina katki sagladigini gdstermektedir. Bu durum oyunun
ilkokul 6grencilerinin beceri gelisimlerinde dnemli bir yere sahip oldugunu gdstermektedir. Benzer bir
sonug Bektas (2020)'In calismasinda da ortaya ¢ikmis, egitsel oyunlarin ilkokul 1. sinif 6grencilerinin ilk
okuma yazma 6gretiminde okuma becerilerini gelistirmelerine etki sagladigi belirlenmistir. Kirbas ve
Koparan Girgin (2018)'in yaptiklar ¢alismada ise ilkokul 6gretmenlerinin derslerde aktif olarak oyun
kullanmalarinin kalici ve aktif 6grenmeye katki sagladigi tespit edilmistir.

Akil ve zeka oyunlari 6grencilerin akici okuma becerileri (izerinde olumlu katki saglamis, deney
grubunun prozodik okuma ve okuma hizi son test basari puanlarini arttirmistir. Akyol (2014), akici
okumanin birden fazla becerinin ayni anda ise kosulmasiyla gergeklestigini, okuma alistirmalari ile
gelisebildigini, otomatik kelime tanima, kelimeleri dogru okuma ve prozodik ozellikleri etkin bir sekilde
ortaya koyma davraniglarini kapsadigini belirtmislerdir. Bu durumda akil ve zeka oyunlari birden fazla
beceriyi aktiflestirerek akici okuma becerisinin gelisimine katki saglamaktadir. Yagl (2019) ve Altun
(2017) cahsmalarinda, zeka oyunlarinin 6grencilerin dikkat duzeylerini ve goérsel algi becerilerini
arttirdigini tespit etmislerdir. Bununla birlikte okuma hatalarinin giderilmesinde akil ve zeka oyunlarinin
yeterli etkiye sahip olmadigi deney ve kontrol gruplarinin 6n test- son test sonuclari degerlendirildiginde
gorulmektedir.

Akil ve zeka oyunlari 6grencilerin okudugunu anlama becerileri Gzerinde olumlu bir etki meydana
getirmis, deney grubunun son test puanlari Gzerinde anlamli bir fark ortaya ¢ikarmistir. Asuluk (2020) 3.
sinif dgrencileriyle yaptigi calismada, zekd oyunlarinin okudugunu anlama becerisine olumlu etkide
bulundugunu tespit etmistir. Okudugunu anlama becerisinin ¢ikarimda bulunma, degerlendirme, analiz
etme gibi dusiinme becerilerini kapsadigi dikkate alindiginda akil ve zeka oyunlarinin disiinme
becerisinin gelisimine de katki sagladigi sdylenilebilir. Demirkaya ve Masal (2017), zekéa oyunlarinin
distinme becerisinin gelismesine etkide bulundugunu calismalarinda tespit etmislerdir. Kul ve Kel (2021)
ogretmenlerle yaptiklari calismada, akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin st diizey disinme becerilerini
gelistirmelerine katki sagladigini, derse karsi olumlu tutum gelistirme ve akademik basariyi arttirmaya
yardimci oldugunu sonug olarak belirlemisledir.

Akil ve zeka oyunlari 6grencilerin okuma tutumlari Gzerinde olumlu bir etki meydana getirdigi,
deney grubunun son test puanlari degerlendirildiginde gorilmektedir. Okuma becerileri yoniinde ortaya
¢tkan olumlu tutum ilgi ve istegin artmasinin bir sonucu olarak degerlendirilebilir. Erkan (2019), sosyal
bilgiler dersinde oyun kullaniminin 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu arttirarak derse karsi olumlu tutum
gelistirdiklerini ortaya cikarmistir. Alkas vd. (2017)'in 6gretmenlerle yaptiklari calismada, zeka oyunlari
oynayan 6grencilerin matematik dersine karsi 6n yargilarinin gidererek azaldigini ve hatta olumlu tutum
gelistirdiklerini belirlemislerdir. Demirel ve Karakus Yilmaz (2016)'in akil oyunlarinin etkisini 6grenci
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gorislerinden hareketle arastirdiklari calismalarinda, ders basarisi ve ilgisini arttiran oyunlarin
sosyallesme ve eglenerek 6grenmeye katkida bulundugunu tespit etmislerdir. Scully ve Roberts (2002),
derslerin eglenceli aktivitelerle islenmesinin konulari kalici hale getirdigini ve 6grencilerin daha fazla
sorumluluk alip motivasyon seviyelerini yikselttigini belirlemislerdir. Dolayisiyla akil ve zeka oyunlari
derse karsl ilgiyi arttirarak, 6grenmeye karsi olumlu tutum gelistirmede ve 6zgliven saglamada etkili
olabilmektedir. Kula (2019)'nin ilkokul 2. sinif 6grencileri ile yaptigi calismada, zeka oyunlari motivasyonu
arttirarak derse aktif katiimi saglamada ve 6zguveni arttirmada dnemli bir yere sahiptir.

Akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin okuma becerileri ve tutumlar Gizerinde cinsiyet agisindan
anlamli bir fark meydana getirmedidi, deney grubunun son test puanlari degerlendirildiginde
gorilmektedir. Cinsiyetin oyunla 6gretimde dikkate alinmamasi gerektigi Korkmaz (2018)'in oyunla
ogretim iliskisini degerlendirdigi calismasinda da ifade edilmistir. Bununla birlikte Ceran, Oguzgiray Yildiz
ve Ozdemir (2015)'in ilkokul 2. sinif égrencilerinin yasa ve cinsiyete gére okudugunu anlama becerilerini
inceledikleri calismalarinda, kizlar lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir. Bu durum cinsiyetin okuma
becerilerine yonelik farkli sonuclar ortaya cikardigini géstermektedir.

Arastirmadan ¢ikan sonuglar genel olarak degerlendirildiginde, akil ve zekéd oyunlarinin ilkokul 1.
sinif 8grencilerinin okuma becerilerine ve okuma tutumlarina etkide bulundugu tespit edilmistir. Akil ve
zekéd oyunlarinin 1. sinif 6grencilerinin oyunla 6grenmelerine ve okumaya karsi olumlu tutum
gelistirmelerine katki sagladigr ortaya gikmistir. Akil ve zeka oyunlarini derslerde kullanmak 6grencileri
daha ilgili ve istekli hale getirerek beceri edinmelerini kolaylastirmakta, dikkat ve 6zglvenlerini
arttirmaktadir. Dempsey vd., (2002), akil ve zeka oyunlarinin basarili olma ve istenilen hedefe ulasmada
onemli bir arag oldugunu belirtmistir. Akil ve zeka oyunlarinin derslerde kullanilmasi, alternatif bir etkinlik
araci olarak geleneksel ydntemin disina ¢ikmaya imkan saglayabilmektedir. Hays (2005), oyun yontemiyle
gerceklestirilen 6gretimin anlatim yonteminden ¢ok daha etkili oldugunu galismasinda tespit etmistir.
Akil ve zeka oyunlarinin ilkokul birinci siniftan itibaren derslerde etkin bir sekilde kullaniimasi ilerleyen
siniflarda beceri elde edilmesi ve gelistiriimesini kolaylastiracaktir. Demirel (2015), akil ve zeka oyunlarinin
ogrencilerin erken yaslarda beceriler elde etmesine katkida bulundugunu belirtmistir.

Calismadan elde edilen sonuclara bagl olarak arastirmacilara, Milli EJitim Bakanhgi ve
ylksekogretim kurumlarina asagidaki dneriler getirilmistir:

Arastirmacilara yonelik; akil ve zeka oyunlarinin beceri ve tutum gelistirmeye etkisi farkli 6rneklem
kitleleri (6gretmen, idareci, veli, farkli 6grenci gruplari vd.) ve cinsiyet degiskeni kullanilarak
degerlendirilebilir, akil ve zeka oyunlari kullanmanin mesleki ve kisisel gelisime etkisi incelenebilir, akil ve
zeka oyunlarinin beceri veya tutum gelistirmeye etkisi farkli dgretim programlari Gizerinden ele alinabilir,
sozel zeka oyunlarinin diger beceriler ve dersler tizerindeki etkisi degerlendirilebilir.

Milli Egitim Bakanhgi'na yonelik; okul yoneticilerine, ailelere ve 6gretmenlere akil ve zeka
oyunlariyla ilgili farkindalik ve bilin¢glendirme calismalari yapilabilir, okullarda akil ve zeka oyunlari siniflari
veya odalari olusturularak uygun materyal destegi saglanabilir, akil ve zeka oyunlarinin yayginlasmasinin
saglanabilmesi icin okul middrlikleri ve il, ilce milli egitim muddrlikleri tarafindan yarismalar, etkinlikler
dizenlenebilir, akil ve zeka oyunlariyla teknolojik araglar butlnlestirilerek cevrimici zeka oyunlarinin
kullanimi yayginlastirilabilir, Egitim Bilisim Agi, Ogretmen Bilisim Agi gibi 6gretmenlerin ve égrencilerin
egitimde kullandiklari egitim portallarinda akil ve zeka oyunlariyla ilgili icerikler zenginlestirilebilir.

Yiksekogretim kurumlarina yonelik; akil ve zeka oyunlarinin 6gretmen yetistirme programlarinda
zorunlu ya da se¢meli ders olarak yer almasi saglanabilir.
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