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Ozet: Bu caliymanin amaci; Ogretmenlerin sanal
gerceklik  kavramina yonelik algilarini  irettikleri
metaforlar yardimi ile ortaya ¢ikartmaktir. Bu amagla
katilimcilardan “sanal gerceklik” kavramina iliskin
metaforlar tiretmeleri istenmistir. Arastirmada betimsel
tarama modeli kullanilmigtir. Arastirmanin  ¢alisma
grubunu farkli branglardan olugsan 79’u kadin, 55’1 erkek
olmak iizere toplam 134 6gretmen olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan olusturulan
metafor formu kullanilmistir. Ogretmenlerden gerek
mail gerek telefon gerekse yiiz yiize yapilan
gorismelerden elde edilen verilerin analizinde igerik
analizi teknigi kullamilmigtir. Verilerin analiz siireci;
metaforlarin adlandirilmasi, metaforlarin ayiklanmasi,
kategori gelistirme, gecerlik ve gilivenirligi saglama ve
son olarak verileri bilgisayar ortamina aktarma olmak
iizere bes asamada gerceklestirilmistir. Verilerin
analizinde nitel veri analiz programlarindan Maxqda 20
programi kullanilmigtir. Arastirma sonucunda elde
edilen bulgulara gore; 6gretmenler tarafindan iiretilen
sanal gerceklige yonelik 49 tane farkli metafor imgesi
elde edilmistir. Ogretmenlerin sanal gergeklige iliskin
kullanmis olduklar1 metaforlar sanri, igerik, soyut ve
somut kavramlar esliginde ele alinirken ayni zamanda
bu metaforlar 6gretmenlerin egitim diizeyi, cinsiyet,
kidem yili ve medeni durum degiskenleri agisindan ele
almmigtir. Calisma sonucunda O6gretmenlerin sanal
gerceklik kavramina iligkin iirettikleri metaforlarin hem
olumlu hem de olumsuz c¢agrigimlar iizerine
temellendirildigi sonucuna ulagilmstir.

Anahtar Sozciikler: Metafor, ogretmen, teknoloji sanal

gerceklik

Abstract: The purpose of this study is to reveal the
perceptions of teachers about the concept of virtual
reality with the help of metaphors they produce. For this
purpose, the participants were asked to produce
metaphors about the concept of "virtual reality”. The
descriptive survey model was used as a researchmethod
in the study. The study group of the research consists of
134 teachers from different branches, 79 of whom are
female and 55 are male working actively. A semi-
structured interview form created by the researcher was
used as a data collection tool. Content analysis technique
was used in the analysis of the data obtained from the
teachers by mail, telephone and face-to-face interviews.
Data analysis process was made as haming the
metaphors, extracting the metaphors, developing the
category, ensuring validity and reliability, and finally
transferring the data to the computer environment.
Maxqgda 20 program, one of the qualitative data analysis
programs, was used in the analysis of the data.
According to the findings obtained as a result of the
research; 49 different metaphor images for virtual reality
produced by teachers were obtained. While the
metaphors used by the teachers regarding virtual reality
were handled in the context of delusion, content, abstract
and concrete concepts, these metaphors were also
discussed in terms of teachers' education level, gender,
seniority and marital status variables. As a result of the
study, it was concluded that the metaphors produced by
the teachers regarding the concept of virtual reality were
based on both positive and negative connotations.
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Giris
Bilgi teknolojilerinin hizli gelisme iginde olmasi insan yasamini birgok alanda etkiledigi gibi
egitim-Ogretim alaninda da etkilemistir. Bu gelisen teknolojilerden birisi 6grenme siireglerine
onemli katkilar saglayan ve deneyerek gercek deneyim edinme firsati veren sanal gerceklik
(virtually reality) uygulamalaridir. Gelisen teknoloji ile birlikte sanal gerceklik kavrami da
egitimde yaygin olarak kullanilmaya baglamistir (Akbulut, Catal ve Yildiz, 2018). Dolayisiyla
yeni ve modern teknolojiyle beraber giindeme gelen sanal gergeklik, egitim yontemlerine farkli bir
bakis agis1 getirmistir (Cavas, ve Huyugiizel, 2004). Alan yazin incelendiginde sanal gerceklik
kavramina iligkin birgok tanim yapildigi goriilmektedir. Oppenheim (1993) makine ve insan
arasindaki etkilesimin bazi gorsel ve isitsel teknolojiler yardimi ile algilanmasi olarak sanal
gerceklik kavramina bir bakis agis1 getirmistir. Gaddis (1998) ise sanal gergekligi bilgisayar ile

hayali diinyanin etkilesimi olarak aciklamstir.

Giliniimiizde sanal gerceklik, bilgisayar tabanli ortamlarda olusturulan ii¢ boyutlu goriintii veya
canlandirmalarin teknolojik araglar ile insanlarin zihninde olusturularak, gergeklik hissi vermesi
olarak da tanimlanmaktadir (Cavas, Huyugiizel-Cavas ve Taskin-Can, 2004). Diger bir deyisle,
sanal gerceklik, katilimcilarina gercekmis hissi veren, bilgisayarlar tarafindan yaratilan dinamik
bir ortamla karsilikli iletisim olanag: taniyan, bir benzetim modelidir. Sanal ger¢eklik kavrami
bilgisayar ile olusturulan {i¢ boyutlu sanal ortamdaki sekillerin teknolojik donanimlar yardimiyla
kisinin zihninde gercek bir diinyada var olma hissi veren ve bu objelerle etkilesimde bulunmay1
saglayan teknoloji olarak da ayrica tanimlanabilir. Sanal gergeklik sayesinde 6grencilerin bilimsel
gercekleri hem hizli ve iyi 0grenmeleri hem de deneyerek gergeklik hissi yasamalar: da

saglanabilmektedir (Ozdemir, Erbas ve Ozkan, 2019).

Yirmi Dbirinci yiizyll bilisim ve teknoloji ¢agi olarak da nitelendirilmektedir. Modern
toplumumuzda ozellikle sanal gergeklik teknolojisinin kullanim alanlarinin artmaya basladigi
ancak bu artis alanlarinin ise genellikle tip ve miihendislik alanlarinda oldugu goriilmektedir.
Egitim alaninda daha yeni kullanim alanlar1 olugsmakla birlikte bu teknolojiye iliskin farkindaligin
poptilerlik kazanmadig1 da goriilmektedir. Egitim alaninda programlarin uygulayicisi roliinde olan
ogretmenlerin bu noktada gerekli bilgi ve donanima sahip olmasi bu teknolojinin yayginlagsmasina
ve farkindalik olusturmasina katki saglayacagi diistiniilmektedir. Dolayisiyla, bir kavramini

bireyde ilgi uyandiracak bir hale getirerek kisinin zihninde somut hale doniistiiriip kavrami
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aktarmak metaforik algilarin tespit edilmesiyle saglanmaktadir (Yildirim, 2019). Saban (2004) ise
metaforlari; kavramlar, olaylar ve olgular hakkinda kisisel diisiincelerimizde hareketlenme yaratan,
diisince bicimimize yon veren giiclii zihinsel yapilar olarak agiklamaktadir. Birey metaforlar
araciligiyla zihninde var olan soyut bilgileri somutlastiracak, bilginin kolay hatirlanmasina ve
kalict olmasina yardimcr olacaktir (Ekici, 2016). Metaforlar algilarin agiklanmasinda kullanilan
semboller olarak da kabul edilmektedir (Turan, Yildirim ve Tikman, 2016). Dolayisiyla metaforlar,
bireylerin gerek diinyay1 gerekse kendilerini algilama bigimlerini gostermektedir (Girmen, 2007).
Metafor kullaniminin egitim alaninda kullanilma sekline bakildiginda anlasilmayan, anlasilmasi
zor olan konularda veya bazi kavram, algi ve tutumlar1 daha anlasilir sekilde ifade edilmesinde
kullanildig1 goriilmektedir (Dés 2010). insanlarm bir duruma iliskin olan gériiniimii, kavram ve
terminolojiyi hi¢ bilmedikleri ya da c¢ok az bildikleri alana metafor kullanarak bir aktarimda

bulunduklar1 da ayrica belirtilmektedir (Aydin, 2011).

Teknolojinin hayatimizda ka¢inilmaz oldugu, oneminin gittikge yayginlastigt bir doénemde
ogretmenlerin “sanal gerceklik” kavramina iliskin tirettikleri metaforlarin ortaya ¢ikarilmasi sanal
gerceklik uygulamalarina yonelik algilarin anlagilmasi bakimindan 6nemli goriilmektedir. Alan
yazin incelendiginde “sanal gerceklik” kavramina yonelik herhangi bir kademede, ¢alisma grubuna
yonelik metafor analizi ya da bireylerin sanal ger¢eklik kavrami algilart ile ilgili yeterli sayida
calismanin bulunmadig: goriilmektedir. Bu dogrultuda arastirmadan elde edilen bulgularin yeni bir
kavram olan sanal gerceklik kavramina yonelik farkindalik olusturacagi, 6gretmenlerin bu kavrama
yonelik tespitlerinin belirlenerek hem alanda hem de uygulayicilarda bir ilgi uyandiracag:
diistiniilmektedir. Dolayisiyla yapilan bu arastirmanin amaci, 6gretmenlerin sanal gerceklik
kavramina yonelik algilarmi TUrettikleri metaforlar yardimi ile belirlemektir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Ogretmenlerin sanal gerceklik kavramina iliskin sahip olduklari metaforlar nelerdir?

2. Ogretmenlerin sanal gerceklik kavraminin icerigine iliskin sahip olduklar1 metaforlar nelerdir?
3. Ogretmenlerin sanal gergeklige iliskin sahip olduklari soyut metaforlar nelerdir?

4. Ogretmenlerin sanal gergeklige iliskin sahip olduklar1 somut metaforlar nelerdir?
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5. Ogretmenlerin egitim diizeylerine gore sanal gerceklige iliskin sahip olduklar1 metaforlar

nelerdir?
6. Ogretmenlerin cinsiyete gore sanal gerceklige iliskin sahip olduklar1 metaforlar nelerdir?
7. Ogretmenlerin kidem yillaria gore sanal gerceklige iliskin sahip olduklari metaforlar nelerdir?

8. Ogretmenlerin medeni durumlarina gore sanal gerceklige iliskin sahip olduklar1 metaforlar

nelerdir?
Yontem

Arastirma Modeli

Ogretmenlerin sanal gerceklik kavramma yonelik algilarinin metaforlar yoluyla ortaya
¢ikarilmasini amaglayan bu arastirmada betimsel arastirma modeli deseni kullanilmistir. Betimsel
tarama modeli gecmiste ya da giiniimiizde var olan bir durumu oldugu sekliyle betimlemeyi
amaglayan arastirmalara uygun bir model olarak kullanilmaktadir. Betimsel tarama modelinde
evren hakkinda genel bir yargiya varmak i¢in evrenin tiimii ya da ondan alinacak bir grup 6rnek ya
da 6rneklem {iizerinde tarama yapilmaktadir (Karasar, 2011). Bu arastirmada 6gretmenlerin sanal
gerceklik kavramina iliskin metaforik algilarini belirlemeye odaklanilmistir. Bu nedenle calismada

betimsel tarama modelinden yararlanilmistir.

Katilimcilar

Arastirmanin ¢aligma grubunu 2020 -2021 egitim 6gretim yilinda gorevlerine fiilen devam eden
ogretmenler olusturmustur. ilgili katilimcilardan veriler 2020 ekim ile 2021 ocak aylar1 arasinda
toplanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu belirlenirken nitel aragtirma yontemleri igerisinde yer
alan amagli 6rnekleme yontemlerinden maksimum c¢esitlilik 6rnekleme teknigi kullanilmigtir.
Maksimum cesitlilik 6rneklemesinde 6rneklem, problemle ilgili olan ve kendi i¢inde benzesik,
degisken ve farkli durumlardan olusacak sekilde belirlenmektedir (Grix, 2010). Bu dogrultuda
genelleme yapmak i¢in bu cesitliligi saglamak hedeflenmez, aksine cesitlilik gosteren durumlar
arasinda herhangi bir ortak ya da paylasilan olgularin olup olmadigini bulmaya ¢alismak ve bu
cesitlilige gore problemin farkli boyutlarini incelemek hedeflenir (Marczyk vd., 2005). Maksimum

cesitliligin saglanabilmesi i¢in arastirma kapsaminda goriisiilecek olan 6gretmenlerin belirlenmesi
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sirasinda 6gretmenlerin farkli tiirde okullarda (ilkokul, okul 6ncesi, ortaokul) gorev yapiyor
olmalarina, farkli sosyo-ekonomik boélgelerde bulunan kurumlarda gorev yapiyor olmalarina,
branslarmin (sinif dgretmeni, okul dncesi dgretmeni, ingilizce dgretmeni, matematik dgretmeni
vb.) egitim durumlarimin ve hizmet siirelerinin farkli olmasmna dikkat edilmistir. Arastirma
kapsaminda g¢alismaya goniillii olan 153 6gretmene ulagilmistir ancak gecersiz olan veriler
elendikten sonra 134 6gretmenden elde edilen veriler analiz edilmistir. Katilimeilara ait demografik

ozelliklerin frekans dagilimi asagida Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1

Katilimeillarin Demografik Ozellikleri

Ozellik Ogretmenler (f)
Cinsiyet

Kadin 79
Erkek 55
Egitim Durumu

Onlisans 3
Lisans 111
Yiiksek Lisans 17
Doktora 3
Branglara Gore Dagilimi

Sinif Ogretmeni 49
Matematik Ogretmeni 12
Tiirkce 8
Ingilizce 11
Okul Oncesi 10
Miizik Ogretmeni 3
Sosyal Bilgiler 10
Fen Bilimleri 7
PDR 9
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 4
Gorsel Sanatlar 4
Bilisim Teknolojileri 5
Fransizca 2
Kidem Yilt

1-5 43
6-10 32
11-15 10
15-20 17
20-25 14
26 ve lizeri 18

Tablo 1’e bakildiginda arastirmaya katilan 6gretmenlerin 79°u kadin, 55°1 erkektir. Katilimeilarin

egitim durumuna bakildiginda 6nlisans mezunu 3, lisans mezunu 111, yiiksek lisans mezunu 17,
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doktora mezununun 3 oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin branglarina gore dagilimina
bakildiginda; en yiiksek katiliminin sinif 6gretmenligi (49), ingilizce 6gretmenligi (11), matematik
ogretmenligi (12), okul Oncesi o6gretmenligi (10) ve sosyal bilgiler 6gretmenliginin (10)
olusturdugu goriilmektedir. Katilimcilarin kidem yilina bakildiginda 1-5 yillar arasinda 43, 6-10
yillar1 arasinda 32, 11-15 yillar arasinda 10, 15-20 yillar1 arasinda 17, 20-25 yillar1 arasinda 14,

26 ve lizeri yillarinda ise 18 katilimcinin oldugu goriilmektedir.

Veri Toplama Araci ve Verilerin Toplanmasi

Arastirmaya katilan Ogretmenlerden “Sanal gergeklik” kavramina yonelik algilarini ortaya
cikarmak amaciyla “Sanal gergeklik....... gibidir, ¢linkii....... ” clmlesinin tamamlanmasi
istenmistir. Bu dogrultuda veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen acik uclu
sorudan olusan bir metafor formu kullanilmistir. iki asamadan olusan metafor formunun birinci
asamasinda katilimcilara ait demografik bilgilerin istendigi boliim yer alirken ikinci agamasinda
ise katilimcilara yonelik yonlendirme baglaminda baglaminda 6rnek olarak iki metafor ciimlesi
verilmis olup sanal gergeklige iliskin algilarini ifade ederken bu 6rnek dogrultusunda hareket
etmeleri beklenmistir. Veri toplama siirecine iliskin aragtirmaya katilan 6gretmenlerle dnce telefon
veya mail yoluyla birebir goriismeler yapilmigtir. Miisait olan 6gretmenler ile pandemi kosullart
da g6z oniinde bulundurularak yiiz yiize goriisme yapilmistir. Mesafe veya is yogunlugu sebebiyle
miisait olamayan 6gretmenler ile telefon ve mail yoluyla goériismeler yapilmistir. Her 6gretmene
calismanin amaci ve metafor formunda yer alan agik uglu sorularin nasil doldurulacag: arastirmaci
tarafindan aciklanmistir. Arastirmaya katilim baglaminda goniilliiliigiin temel alindigr bu
calismada ilk asamada toplam 153 Ogretmene ulasilmis ancak toplanan veriler sonucunda
aragtirmanin amacina hizmet etmeyen 19 G6gretmene ait veri analiz siirecinden c¢ikarilmistir.

Toplamda 134 ogretmenden elde edilen veriler farkli kategoriler altinda siniflandirilarak

sunulmustur.

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin analizinde nitel veri analiz tekniklerinden icerik analizi teknigi
kullanilmustir. Icerik analizi sozel, yazili ve diger materyallerin nesnel ve sistematik bir sekilde
incelenmesi ve belli kategorilere gore diizenlenmesini saglayan bir tekniktir. (Cohen, Manion &
Morrison, 2018). Igerik analizinde temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli

kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi bir
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bicimde organize ederek yorumlamaktir (Y1ldirim ve Simsek, 2013). igerik analizi siirecinde nitel
veri analizi programi olarak bilinen MAXQDA 2020 paket programi kullanilmistir. Bu program
elde edilen nitel verileri sistematik olarak degerlendirme ve yorumlama imkani sunarak, teorileri
test etmelerine ve teori gelistirmelerine uygun zemini hazirlamaktadir (Creswell, 2013). Bu

baglamda veri analiz siirecine iliskin izlenilen adimlar asagida Sekil 1°de verilmistir.

5. Verilerin
Bigisayar
Ortamina 1.Adlandirma
Aktarilmasi
4. Gegerlik
ve 2. Eleme ve
Gtivenirligi Ayiklama
Saglama

\\\ 3. Kategori

Gelistirme

Sekil 1. Elde edilen verilerin analizinde kullanilan asamalar

Ogretmenler tarafindan sanal gerceklik kavramma iliskin iiretilen metaforlar 5 asamal
tiimevarimet igerik analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir (Bektas ve Karadag, 2013; Saban,
2008). Elde edilen verilerin analiz edilmesinde kullanilan bu agamalar; (1) adlandirma agamasi, (2)
eleme ve ayiklama asamasi, (3) kategori gelistirme asamasi, (4) gecerlik ve giivenirligi saglama
asamas1 ve (5) frekans, yiizdelerin hesaplanip verilerin bilgisayar ortamina aktarilmasi agamasi
olmak iizere toplam bes asamadan olusmustur. Sekil 1° e bakildiginda verilerin analizinde
kullanilan adlandirma asamasinda; 6gretmenlerin sanal gergeklik kavramina iligkin trettikleri
metaforlarin listesi yapilmistir. Ardindan arastirmaya katilan her katilimci i¢in bir say1 verilip
kodlanmigtir. (K11: Metaforun alindig: 11. kisi). Eleme ve ayiklama agamasinda ise 6gretmenlerin
sanal gerceklik kavramina iligkin {irettikleri metaforlar tek tek incelenmistir. Bu g¢ercevede
metaforun yer alip gerekcenin yer almadigi, herhangi bir metaforun tretilmedigi ve agiklama

climlesi ile uyumlu olmayan formlar (Kilcan, 2019) ayiklanmistir. Bu baglamda sanal gerceklik
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kavramina yonelik metaforlarin degerlendirilmesine (19 form degerlendirme dis1 birakilmistir) 134
form dahil edilmistir. Kategori gelistirme agamasinda ise iiretilen metaforlar benzer, ortak kullanim
alanlar1 ve ortak Ozellikleri bakimindan incelenerek ayni kategori altinda gruplandirilmigtir.
Ogretmenler tarafindan iiretilen 49 metafor ve sanal gergeklik kavramma yonelik toplam 7 farkli
kavramsal kategori olusturulmustur. Gegerlik ve giivenirligi saglama asamasinda ise sonuglarin
gegerliligini saglamak amaciyla arastirmada elde edilen metaforlara ve kavramsal kategorilere
bulgular kisminda detayli bir sekilde yer verilmistir. Arastirmanin giivenirligi saglamak amaciyla
da Egitim Bilimleri alaninda doktorasini tamamlamis ve bir devlet iiniversitesinde aktif olarak
gorev yapan bir uzman goriisiine bagvurulmustur. Uzmanin yaptig1 eslestirmeler arastirmacinin
kendi kategorileriyle karsilagtirllmistir. Sanal gergeklik kavramina yonelik 3 metaforda (zehirli
mantar, ¢oldeki serap, mobese) goriis ayriligina diisiildigi gorilmiistiir. Arastirma sonuglariin
giivenirligini hesaplamak i¢in Miles ve Huberman’nin (2006) giivenirlik formiilii (Giivenirlik =
goriis birligi / goris birligi + goriis ayriligi x 100) kullanilmistir. Nitel arastirmalarda, uzman ve
aragtirmact degerlendirmeleri arasindaki uyumun %90 ve lizeri olmasi beklenir. Buna gore
aragtirmaya yonelik yapilan gilivenirlik ¢aligmasinda, giivenirlik= 46/ 49 x 100= %93 olarak
hesaplanmistir. Son agamada ise elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Ardindan elde
edilen metaforlara ait frekans dagilimlar1 hesaplanmis olup olusturulan kategorilere uygun tablolar

olusturulmustur.

Bulgular

Calismada yer alan 134 6gretmenden elde edilen veriler dogrultusunda sanal gergeklige iliskin
metaforlar egitim diizeyleri, cinsiyet, kidem yillar1 ve medeni durumlar1 degiskenleri agisindan

sanrt1, icerik, somut ve soyut kavramlar ¢ercevesinde asagida ele alinmistir.

Sanal Gergeklik Kavramina fliskin Ogretmenlerden Elde Edilen Bulgular

Ogretmenlerden elde edilen veriler degerlendirildiginde 153 katilimcidan toplam 134 katilimcinin
gecerli bir metafor tlrettigi tespit edilmistir. Daha sonra elde edilen metafor imgesinden benzer ve
aym olanlar birlestirilerek 49 adet metafor imgesi belirlenmistir. Ogretmenlerin sanal gerceklik
kavramina iligkin trettikleri metaforlar kullanim yogunluklarina gore kelime bulutu seklinde

asagida Sekil 2° de sunulmustur.
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Sekil 2. Ogretmenlerin sanal gergeklik kavramima ydnelik belirttikleri metaforlara ait kelime
bulutu

Sekil 2°de verilen kelime bulutu gorselinde de goriildigi iizere dgretmenlerin sanal gergeklik
kavramina yonelik kullandiklar1 en yaygin kavramlarin riiya, 151k, masal kahramani, harikalar
diyar, tath, tepegdz, uzay ve gigek oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerle yapilan gériismeler
neticesinde sanal gergeklige iliskin kullanilan ifadelerden bir kismu1 (sanal gergeklik... gibidir.

Ciinkt... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.
K36: “Sanal gergeklik , riiya gibidir. Ciinkii; hem gergek gibidir hem riiya oldugunu biliriz.”.
K11: “Sanal gerceklik, cigek gibidir. Ciinkii; etrafa giizellik sacar.”.

Ko65: “Sanal gergeklik, tepegoz gibidir. Ciinkii; Tepegoziin yansitma 6zelligi ile sanal gercgekligin

bize yansitilmast arasinda bir bag oldugunu diistiniiyorum.”
Sanr1 Temasina iliskin Bulgular

Ogretmenlerin sanal gerceklik kavramina iliskin “sanr1” temas1 baglaminda kullandiklar1 metafor
sayis1 35 olup bu metaforlarin olusturdugu ortak alanlar 9 kategori altinda toplanmistir. Elde edilen

kategoriler Sekil 3’te kavram haritas1 esliginde gosterilmistir.
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Sekil 3. Ogretmenlerin sanal gergeklige iliskin ifade ettikleri sanr1 kategorileri

Sekil 3’te goriildiigii tizere 6gretmenlerin sanal gerceklige iligkin sanr1 temasi altinda en ¢ok ifade

ettikleri metaforlarin hayal kurdurma, degerli, eglence, tatli, heyecan verici, mutlu, haz,
vazgecilmez ve hayat verir kategorileri altinda toplandig1 goriilmiistiir. Bu baglamda 6gretmenlerle
yapilan goriigmeler neticesinde sanal gerceklige iliskin kullanilan ifadelerden bir kismi (sanal

gerceklik... gibidir. Ciinkii... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.

K97: “Sanal gerceklik, lunapark gibidir. Ciinkii; canin sikildiginda eglendirir.”

K27: “Sanal gergeklik, Eski Roma'da bulunan bir arena gibidir. Ciinkii her sey bir oyundan

ibarettir ama gergek sanirsin arenadaki gibi izlemek heyecan vericidir.”

K33: “Sanal gergeklik, online bilgisayar oyunlarina benzer hedeflerinizi defalarca denemeye ve

’

eglenceli vakit gecirmeye yarar.’
K52: “Sanal gergeklik, oyuncak bebek gibidir. Ciinkii,; insani eglendirir.”

Icerik Temasina Iliskin Bulgular
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Sanal gergekligin ele aldig1 konularin igerigi ve d6gretmenlerde olusturdugu metaforlar Sekil 4°te

sunulmustur. Elde edilen metaforlarin 7 kategoriden olustugu goriilmektedir.
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Sekil 4. Sanal gergekligin igerik acisindan 6gretmenlerde olusturdugu metaforlarin kategorik
dagilimi

Sekil 4’te goriildiigii iizere elde edilen veriler dogrultusunda 6gretmenlerin sanal gercekligi igerik
acisindan imkan dolu, bilgi yansimasi, her seyin oldugu, gerceklik, hayatin yansimasi,
denetlenebilir olmas1 ve zamanda yolculuk kategorileri ile siniflandirdigi goriilmektedir. Bu
baglamda ogretmenlerle yapilan goriismeler neticesinde sanal gergeklige iliskin kullanilan
ifadelerden bir kism1 (sanal gergeklik... gibidir. Cilinki... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi

verilmistir.

K31: “Sanal gerceklik, sudaki yansimalar gibidir. Ciinkii, yansimalar her ne kadar ger¢ek olmasa

da biz hayal giictimiizle ona yeni anlamlar yiikleriz. Sanal ger¢eklik bilginin yansimasi olarak yeni

’

zihin semalart olusturmamizi saglar.’
K19:” Sanal gerceklik, 151k gibidir. Ciinkii bilgileri insanlara yansitir.”

Soyut Temasina iliskin Bulgular
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Ogretmenlerin sanal gerceklige iliskin soyut kavramlar ¢ercevesinde elde edilen metaforik algilari
Sekil 5’te sunulmustur. Elde edilen metaforlarin ortak ve farkli noktalar asagida farkli kategoriler

adr altinda siniflandirilmastir.

Sanal Gergeklik

Sanal Gergeklik Sanal Gerceklik metaforu\K39, 6 _
Sanal Gergeklik metaforu\E31, 6 metaforu\E31, 6 Sanal Gergeklik
metaforu\E31, 6\ \ \ / metaforu\E29, 6 ganal Gerceklik

[c metaforu\K40, 6

Swmrsnz giic (1) Kontrolsuz Vlcdanswz (1) Disman (1) /l/// o
@1 Sanal Gergeklik
¢ YamltlaN metaforun\K57, &

Sanal Gergekllk ¢'
metaforu\E20, 6 KabUS n a0
metaforu\Ks8, &
Q
@\ Sanal Gergeklik

Korkung (1) metaforunK30, 6
Sanal Gergekllk SOYUT DUVGU )
metaforu\E1, 6
EI @
// =
¢ Maliyetli (2) Sanal Gergeklik
metaforu\K62, &

Sanal Gergeklik &1
metaforu\K5, 6 Bagimlilik yapicr (3) 7 ¢

Sanal Gergeklik

Sanal Gergeklik metaforu\E45, 6
metaforu\K77, 6 ¢,
EI\ Sanal Gergeklik
/Zararll 3) ¢ metaforu\E22, 6
¢ . \ Sanal Gergeklik
Sanal Gergeklik ¢ metaforui\K7 1, 6

metaforu\E31, 6 g5na Gerceklik
metaforu\K75, &

Sekil 5. Ogretmenlerin sanal gergeklige iliskin soyut kavramlar gercevesindeki metaforik algilari

Sekil 5’te goriildiigii tizere elde edilen veriler dogrultusunda 6gretmenlerin sanal gercekligi soyut
kavramlar agisindan vicdansiz, diisman, yaniltici, bagimlilik yapici, zararli, maliyetli, korkung,
kabus, smrsiz gilic kategorileri ile siiflandirdigi goriilmektedir. Bu baglamda Ogretmenlerle
yapilan goriigmeler neticesinde sanal gerceklige iliskin kullanilan ifadelerden bir kismi (sanal

gergeklik... gibidir. Ciinkii... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.

K60: “Sanal gerceklik, bagimhilik gibidir. Ciinkii; onunla ilgilendikce farkinda olmadan bile

kendini i¢inde buluyorsun.”

K41: “Sanal gerceklik, canavar gibidir. Ciinkii; vicdani ve kontrolii yok. Simirsiz ve kontrolsiiz

giice sahip oldugu icin ¢ocuklar: yonlendirebilir.”
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Somut Temasina iliskin Bulgular

Ogretmenlerin sanal gergeklige iliskin somut kavramlar ¢er¢evesinde elde edilen metaforik algilart

Sekil 6’da sunulmustur. Elde edilen metaforlarin ortak ve farkli noktalar1 asagida farkli kategoriler
ad1 altinda siniflandirilmistir.

&=

=7
. B Sitgegy o
a2 Ogretman 413 b g
T a 3l
" e ! :Ik
= . 1 - IR vaprak (7]
e ., ! A v g 1 —
R - o ! - =
N P R | Doga (2)
ey Fasil (1) o -
e S o
- aywan |[3)
Bilgi Kayna () | e //" L
L | /,/'/'
| A I
[ R Oleyanus {3
—— 0 T
- Doga ) "
" )__.,-—"')’ \\ Tl
e “4, Rizgar (13
o i <)
I SOMUT-MESME (0} Cicek (4
7 S
—
T e
T T Koprii (7)
- —
E = -
Esya Alet (00— o |
|- ™ Teknoloji (22
S
P"f Temirlik robotu (71
| \
L Mekan :D)“*-m____r | . s
e T e - Kitap {33
T - [N e ¥ &
-~ g i ~ =] Ao 4D
- | . el 12) Teleskop (3}
diinya iy | ‘\\
Iy | T
=1 r h fo|
Ril 131 &1 = Lumnapark 23
Liya 13) Pasal (3] Uzay (4]

Sekil 6. Ogretmenlerin sanal gerceklige iliskin somut kavramlar cercevesindeki metaforik algilari

Sekil 6’da gortildiigii tizere elde edilen veriler dogrultusunda 6gretmenlerin sanal gergekligi somut
kavramlar acisindan bilgi kaynagi, doga, esya-alet ve mekan kategorileri ile smiflandirdig:
goriilmektedir. Bu baglamda 6gretmenlerle yapilan goriismeler neticesinde sanal gergeklige iligkin

kullanilan ifadelerden bir kismi (sanal gergeklik... gibidir. Ciinkii... ifadesi esliginde) asagida
oldugu gibi verilmistir.

K83: “Sanal ger¢eklik, kitap gibidir. Ciinkii; sordugunuz bir¢ok sorunun cevabini bulabilirsiniz.’

K132: “Sanal gerceklik; bilim adami gibidir. Ciinkii hayal ettiklerini gercek hayatta uygulayarak
hedefine ulasir.”
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Ko6: “Sanal gergeklik, okul gibidir. Ciinkii; ¢ocuklar: hayata hazirlar.”

K33: “Sanal gergeklik yeni tip temizlik robotlar: gibidir. Ciinkii bir noktada anlasilmast zor

programlanmus bir bilgi akisina sahiptir.
K97: “Sanal gerc¢eklik, lunapark gibidir. Ciinkii; canin sikildiginda eglendirir.”
Ogretmenlerin Egitim Diizeylerine Iliskin Metaforik Algilar

Ogretmenlerin egitim diizeylerine gore sanal gerceklige iliskin metaforik algilart Sekil 7°de
sunulmustur. Elde edilen metaforlarin egitim diizeylerine gore ortak ve farkli noktalar1 asagida

farkl kategoriler ad1 altinda siniflandirilmastir.
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Sekil 7. Ogretmenlerin egitim diizeylerine gore sanal gerceklige iliskin kullandiklar1 metaforlar

Sekil 7°de goriildiigi lizere 6gretmenlerin egitim diizeylerine gore sanal gergeklige iliskin farkli
metaforlar kullandiklar1 goriilmiistir. Hem lisans hem de lisansiistii egitim diizeyine sahip
ogretmenlerin ortak olarak en sik ifade ettikleri metaforlar ¢ercevesinde 15 kategoride bulustugu
goriilmiistlir. Bu kategoriler kisilestirme, riiya, bilgi kaynagi, eglence, gerceklik, her sey, fayda,
yaniltma, sihirli lamba, haz, heyecan, mutlu, ger¢ek¢i diinya, uzay ve ayna olarak belirlenmistir.
Lisansiistii egitim diizeyine sahip 6gretmenlerin sanal gergeklige iliskin korkung, diisman, kiitiik,
gelisen, 6grenen, d6grenci, tohum ve agac metaforlarin1 kullandiklar1 goriilmiistiir. Lisans egitim

diizeyine sahip 6gretmenlerin ise sanal gerceklige iliskin en ¢ok 6gretici, aydinlatici, 151k, hayatin
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yansimasl, tatli, merak uyandirici, ¢igek, zararl, sinirsiz, masal, okul, kitap, okyanus, maliyetli ve
denetlenebilir kavramlarini kullandiklart goriilmiistir. Bu baglamda o6gretmenlerle yapilan
goriismeler neticesinde sanal gergeklige iliskin kullanilan ifadelerden bir kismi (sanal gerceklik...
gibidir. Ciinkii... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.

K85: “Sanal gergeklik, ayna gibidir. Ciinkii, gercek hayatin yansimast oldugu i¢in ayna gibidir.”

K43: “Sanal gerceklik, 6grenci gibidir. Ciinkii; i¢inde ¢ok fazla sorulacak soru vardir.’

K5: “Sanal ger¢eklik, egitim gibidir. Ciinkii ¢ocuklara ézellikle ¢ok fayda saglar. Onlara yeni

’

bilgiler 6grenme konusunda yardimci olur.’
Ogretmenlerin Cinsiyetlerine iliskin Metaforik Algilar

Ogretmenlerin cinsiyetlerine gore sanal gerceklige iliskin metaforik algilar1 Sekil 8°de sunulmustur.

Elde edilen metaforlarin cinsiyete gore ortak ve farkli noktalar1 asagida farkli kategoriler ad1 altinda
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Sekil 8. Ogretmenlerin cinsiyete gore sanal gergeklige iliskin kullandiklart metaforlar

Sekil 8’de goriildugi iizere 6gretmenlerin cinsiyete gore sanal gergeklige iliskin farkli metaforlar
kullandiklar1 goriilmiistiir. Hem erkek hem de kadin 6gretmenlerin ortak olarak en sik ifade ettikleri
metaforlar ¢ercevesinde 15 kategoride bulustugu goriilmiistiir. Bu kategoriler kisilestirme, dgretici,

riiya, bilgi kaynagi, eglence, gerceklik, her sey, faydali, aydinlatic, 11k, yaniltici, sihirli lamba,
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hayatin yansimasi, haz ve tath olarak belirlenmistir. Erkek 6gretmenlerin sanal gergeklige iliskin
hayal kurdurma, teknoloji, oyuncak, yaprak, korkung, kabus, sinirsiz gii¢, kontrolsiiz, vicdansiz,
karin doyurmaz, cezbedici, 6liimciil, canavar, ahtapot ve zehirli mantar metaforlarini kullandiklari
gorilmiistiir. Kadin 6gretmenlerin ise sanal gergeklige iliskin en ¢ok teleskop, okyanus, maliyetli,
denetlenebilir, degerli, ilgi uyandirici, etkileyici, dost, hayal alemi, temizlik robotu, kdprii, diisman,
iletisime kapali, duygusuz ve ruhsuz metaforlarini kullandiklar1 goériilmiistiir. Bu baglamda
ogretmenlerle yapilan goériismeler neticesinde sanal gerceklige iliskin kullanilan ifadelerden bir

kismi (sanal gergeklik... gibidir. Ciinkii... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.

K28: “Sanal gergeklik; zehirli mantar gibidir. Disi renkli cezbeder ama igi yani gergekte

’

oliimciildiir.”
K72: “Sanal gergeklik, teleskop gibidir. Ciinkii; Uzaklar: gérmeyi saglar.”
Ogretmenlerin Kidemlerine iliskin Metaforik Algilar

Ogretmenlerin kidemlerine gore sanal gergeklige iliskin metaforik algilar1 Sekil 9°da sunulmustur.
Elde edilen metaforlarin kidem yil1 15 ve alt1 olan 6gretmenler ile 16 ve tizeri olan §gretmenlerin

sanal gergeklige iliskin metaforik algilari asagida farkli kategoriler altinda siniflandirilmistir.
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Sekil 9. Ogretmenlerin kidem yillarina gore sanal gergeklige iliskin kullandiklar1 metaforlar

Sekil 9°da goriildiigii lizere 6gretmenlerin kidem yillarina gore sanal gerceklige iliskin farkll
metaforlar kullandiklar1 goriilmiistiir. Kidem yili 15 ve alt1 ile kidem yili 16 ve iizeri olan
ogretmenlerin ortak olarak en sik ifade ettikleri metaforlar ¢ercevesinde 15 kategoride bulustugu
goriilmistiir. Bu kategoriler 6gretici, kisilestirme, riiya, bilgi kaynagi, eglence, gerceklik, her sey,
faydali, aydinlatici, 151k, yaniltic, sihirli lamba, hayatin yansimasi, haz ve tatl olarak belirlenmistir.
Kidem yil1 15 ve alt1 olan 6gretmenlerin sanal gerceklige iliskin masal, teleskop, Kitap, maliyet,
denetlenebilir, hayat verir, ilgi uyandirici, kolaylastirici, etkileyici, can, koprii, teknoloji, oyuncak,
yaprak ve korkun¢ metaforlarin1 kullandiklar1 goriilmiistiir. Kidem yili 16 ve {iizeri olan
ogretmenlerin ise sanal gergeklige iliskin en ¢ok vazgecilmez, hayal alemi, kabus, sinirsiz giig,
kontrolsiiz, vicdansiz, karin doyurmaz, cezbedici, 6liimciil, canavar, ahtapot, serap, zehirli mantar,
kiitiikk ve zamanda yolculuk metaforlarini kullandiklar1 goriilmiistiir. Bu baglamda 6gretmenlerle
yapilan goriigmeler neticesinde sanal gerceklige iliskin kullanilan ifadelerden bir kismi (sanal

gerceklik... gibidir. Cilinkii... ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.

’

K:77: “Sanal gerceklik, masal kahramam gibidir ¢iinkii insanlara mutluluk verir.’
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K41: “Sanal gerceklik, canavar gibidir. Ciinkii; vicdani ve kontrolii yok. Sinirsiz ve kontrolsiiz

gtice sahip oldugu i¢in ¢ocuklart yonlendirebilir.”
Ogretmenlerin Medeni Durumlarina iliskin Metaforik Algilari

Ogretmenlerin medeni durumlarina gére sanal gerceklige iliskin metaforik algilar1 Sekil 10°da
sunulmustur. Elde edilen metaforlarin evli ve bekar olan 6gretmenlerin sanal gerceklige iliskin

metaforik algilar1 asagida farkli kategoriler altinda siniflandirilmigtir.
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Sekil 10. Ogretmenlerin medeni durumlarina gore sanal gergeklige iliskin kullandiklar1 metaforlar

Sekil 10°da goriildiigii tizere 6gretmenlerin medeni durumlarina gore sanal gerceklige iliskin farkl
metaforlar kullandiklar1 goriilmistiir. Evli ve bekar olan dgretmenlerin ortak olarak en sik ifade
ettikleri metaforlar ¢ercevesinde 15 kategoride bulustugu goriilmistiir. Bu kategoriler 6gretici,
kisilestirme, riiya, bilgi kaynagi, eglence, gergeklik, her sey, faydali, aydinlatici, 151k, yaniltici,
sthirli lamba, hayatin yansimasi, haz ve tatli olarak belirlenmistir. Evli olan 6gretmenlerin sanal
gerceklige iliskin sihirli lamba, mutlu, bagimlilik, vazgeg¢ilmez, masal, okyanus, hayvan,
denetlenebilir, degerli, hayal, kolaylastiric1 ve lunapark metaforlarii kullandiklar1 goriilmistiir.
Bekar olan 6gretmenlerin ise sanal gerceklige iliskin en c¢ok etkileyici, koprii, oyuncak, yaprak,
diisman, bilginin yansimasi, gizemli, ihtiyag, rahatlatici, anlamlandirma, gelisen, giivenilir, ¢ekici
ve hafiza metaforlarini kullandiklart gériilmistiir. Bu baglamda 6gretmenlerle yapilan goriismeler
neticesinde sanal gergeklige iliskin kullanilan ifadelerden bir kismu1 (sanal gergeklik... gibidir.

Ciinkii. .. ifadesi esliginde) asagida oldugu gibi verilmistir.
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K114: “Sanal gerceklik, ogretmen gibidir. Ciinkii; 6grenciyi basarrya ulagtirmak icin once hayal

etmeyi ogretmek gerekir.”
K91: “Sanal gerceklik, tatl gibidir. Ciinkii; vazge¢emezsin.”

K89: “Sanal ger¢eklik, bir képrii gibidir. Ciinkii; nesnelerin bizde biraktigi izler ger¢ek yasama

’

tasinir.’

Sonuc¢ ve Tartisma

Ogretmenlerin sanal gergeklik kavramina ydnelik algilarmin metaforlar yoluyla incelendigi bu
caligmada, aragtirmaya katilan 6gretmenlerin, sanal gerceklik kavramina yonelik 49 farkli metafor
irettikleri goriilmektedir. Kullanilan bu metafor imgeleri kullanim alanlar1 ve ortak 6zellikleri
bakimindan smiflandirilarak kavramsal kategoriler olusturulmustur. Olusturulan kavramsal
kategoriler; Ogretmenlerin egitim diizeyleri, cinsiyet, kidem yillar1 ve medeni durumlari

degiskenleri a¢isindan sanri, igerik, somut ve soyut kavramlar altinda ele alinmistir.

Sanal gerceklikte “sanr1” temasina iligkin bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin sanal gerceklik
kavramini en ¢ok hayal kurdurma, degerli, eglence, tatli, heyecan verici, mutlu, haz, vazgecilmez
ve hayat verir kategorileri altinda toplandigi goriilmiistiir. Buradan hareketle sanal gerceklik
hususunda 6gretmenlerin olumlu ve insan1 mutlu eden kavramlar esliginde ifadelerde bulundugu
goriilmektedir. Dolayisiyla katilimcilardan elde edilen benzetmelere bakildiginda sanal gergekligin

cezbedici ve ilgi ¢ekici oldugu sdylenebilir.

Sanal gerceklikte “icerik” temasina iligskin bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin sanal gerceklik
kavramini en ¢ok imkan dolu, bilgi yansimasi, her seyin oldugu, gerceklik, hayatin yansimasi,
denetlenebilir olmas1 ve zamanda yolculuk kategorileri ile simiflandirdigi goriilmektedir.
Ogretmenlerin bu dogrultuda sanal gergekligi hem gercek hayatin bir yansimasi olarak tanimladig1
goriiliirken hem de siirsiz imkanlarla dolu ve her seyin var oldugu bir ortam olarak sonsuz bir

evren gibi tanimladig ifade edilebilir.

Sanal gerceklikte “soyut diislinceler” temasina iligskin bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin sanal
gerceklik kavramini en ¢ok vicdansiz, diisman, yaniltici, bagimlilik yapici, zararh, maliyetli,
korkung, kabus, sinirsiz giic kategorileri ile siniflandirdigr goriilmektedir. Elde edilen sonuglar
dogrultusunda insan diinyasinda gelisen olaylarin insan dogasindan bagimsiz olamayacagi ve
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yasanilan her seyin ya dogada ya da bilingaltinda bir yansimasi olacagi 6gretmenlerin sanal
gerceklige yiikledikleri bir anlam olarak gosterilebilir. Ogretmenler tarafindan sanal gerceklik ile
bu durumlarin gergege yakin veya uzak sekilde yansimasinin saglanabilecegi diistiniilmektedir.
Ozelikle olumsuz duygular esliginde benzetilen kavramlara bakildiginda sanal gercekligin kontrol
edilemez ve tehlikeli boyutlara varabilecegi diislincesi de Ogretmenler tarafindan Onemle
vurgulanmistir. Bu durumun bir sebebi olarak teknolojinin ¢ok hizli gelismesi ve bilgisayar
ortaminda sanal profillerin Ozgiir bir sekilde gelistirilmesi gosterilebilir. Dolayisiyla bu
gelismelerin insanin gergek diinyasina olan bagliligin1 azaltma noktasinda sanal gergekligin bir

tehlike olarak algilandig ifade edilebilir.

Sanal gerceklikte “somut diigiinceler” temasina iligkin bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin sanal
gerceklik kavramini bilgi kaynagi, doga, esya-alet ve mekan kategorileri ile siniflandirdigi
goriilmektedir. Somut diisiinceler kategorisi altinda kullanilan metaforlarin masal diyari, harikalar
diyar1, lunapark, arena, oyuncak bebek ve bilgisayar oyunu oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin
sanal gerceklik teknolojisini, genellikle keyif ve mutluluk kavramlari altinda cocuklar gibi
eglenmenin gergeklestigi durumlara benzettigi goriilmistiir. Buradan hareketle, bir yetiskinin bile
icinde ¢ocuksu duygular barindirdigi ve bu mutlulugun algi olarak ortaya kismen ¢ikmasinda sanal
gercekligin etkili oldugu sonucuna varilabilir. Elde edilen bulgular Yildiz, Alkan ve Cengel (2021)
tarafindan yapilan uzaktan egitim ile sanal gerceklik teknolojisi arasindaki iliskiyi metaforik algilar
iizerinden ortaya koyan calismanin bulgulari ile benzerlik gostermektedir. Arastirmada katilimci
olarak yer alan Ggrenciler sanal gergekligi bir laboratuvar ortamina benzetmis; bdylece bilgiye
kolay ulasabildiklerini ve bu teknolojinin genis bir 6zgiirliik ortam1 sundugunu belirtmistir. Bunun
disinda 6gretmenlerin sanal gergekligi Aldeddin’in sihirli lambasi, temizlik robotu, teknoloji, koprii,
egitim, anahtar, kitap, ayna, teleskop ve pusulaya benzettigi de goriilmiistiir. Ogretmenlerin sanal
gercekligi gerek Ogretim hayatinda gerekse giincel ihtiyaglar baglaminda bir bireyin hayatini
kolaylastiran ve gereksinimlerini kargilayabilen bir arag olarak insanin hayatinda yer aldigini ve bu
islevi yerine getirdigini diisiinmektedir. Dolayisiyla, sanal ger¢eklik kavraminin insan yasamina
kolaylik saglayan ve farkli islevleri olan bir ara¢ olarak goriildiigii ifade edilebilir. Elde edilen
bulgular Fidan, Debbag ve Cukurbasi (2021) tarafindan yapilan arttirllmig gergeklik {izerine
ogretmen adaylari ile yapilan metaforik algi ¢alismasinin sonuglari ile paralellik gdstermektedir.

Fidan, Debbag ve Cukurbasi (2021) tarafindan yapilan ¢aligmada arttirilmis gergeklik tipki sanal
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gercekligin ele alindigr bu ¢alismada oldugu gibi teknolojik yardimci bir ara¢ olarak ifade

edilmistir. Yapilan bu iki ¢aligma bu yonleriyle benzerlik tasimaktadir.

Ogretmenlerin egitim diizeylerine gore sanal gercekligi farkli temalar altinda siniflandirdigt
goriilmektedir. Lisansistii egitim diizeyine sahip 6gretmenlerin sanal gergeklige iliskin korkung,
diisman, kiitiik, gelisen, 6grenen, 6grenci, tohum ve aga¢ metaforlarin1 kullandiklar1 goriilmiistiir.
Lisans egitim diizeyine sahip 6gretmenlerin ise sanal gerceklige iliskin en ¢ok dgretici, aydinlatici,
151k, hayatin yansimasi, tatli, merak uyandirici, ¢igek, zararl, sinirsiz, masal, okul, kitap, okyanus,
maliyetli ve denetlenebilir kavramlarii kullandiklar1 goriilmiistiir. Lisans egitim diizeyine sahip
ogretmenlerin daha somut metaforlarla sanal gercekligi ifade ettikleri goriiliirken, lisanstistii egitim
diizeyine sahip 0gretmenlerin ise daha soyut kavramlarla ifade ettigi goriilmiistiir. Dolayisiyla
cogunluk olarak lisansiistii egitim diizeyine sahip dgretmenlerin sanal gerceklik kavramini hem
korkulan hem de kokleri saglam olan bir unsura benzettikleri ifade edilebilir. Lisans egitim
diizeyine sahip Ogretmenlerin ise daha Ggretici ve merak uyandirici ifadeleri tercih ettigi
gorilmistlir. Dolayisiyla, egitim dilizeyi baglaminda lisans ve lisansiistli egitim goren

ogretmenlerin sanal gerceklige bakis acilarinda ciddi farkliliklar oldugu ifade edilebilir.

Ogretmenlerin cinsiyete gore sanal gerekligi farkli temalar altinda siniflandirdig1 goriilmektedir.
Erkek 6gretmenlerin sanal gerceklige iliskin hayal kurdurma, teknoloji, oyuncak, yaprak, korkung,
kabus, sinirsiz gii¢, kontrolsiiz, vicdansiz, karin doyurmaz, cezbedici, 6liimciil, canavar, ahtapot ve
zehirli mantar metaforlarii kullandiklar1 goriilmiistiir. Kadin 6gretmenlerin ise sanal gerceklige
iliskin en ¢ok teleskop, okyanus, maliyetli, denetlenebilir, degerli, ilgi uyandirici, etkileyici, dost,
hayal alemi, temizlik robotu, koprii, diisman, iletisime kapali, duygusuz ve ruhsuz metaforlarini
kullandiklar1 gortilmiistiir. Erkek 6gretmenlerin sanal ger¢ekligi daha korkung ve kontrol edilemez
kavramlarla ifade ettigi goriiliirken, kadin 6gretmenlerin daha merak uyandirici ve farkl islevleri
olan bir teknoloji olarak tanimladiklar1 goriilmiistiir. Cinsiyete gére 6gretmenlerin sanal gerceklige
olan metaforik algilarin 6nemli derecede farklilastig1 ifade edilebilir. Dolayisiyla, her iki grubun
da sanal gergekligi kullanma alanlariin metaforik algilarda olusan farkliliga kaynaklik ettigi

sOylenebilir.

Ogretmenlerin kidem yillarna gére sanal gercekligi farkli temalar altinda siniflandirdig
goriilmektedir. Kidem yili 15 ve alt1 olan 6gretmenlerin sanal gergeklige iliskin masal, teleskop,
kitap, maliyet, denetlenebilir, hayat verir, ilgi uyandirici, kolaylastirici, etkileyici, can, kopri,
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teknoloji, oyuncak, yaprak ve korkun¢ metaforlarini kullandiklar1 goriilmiistiir. Kidem yil1 16 ve
iizeri olan Ogretmenlerin ise sanal gerceklige iliskin en ¢ok vazgecilmez, hayal alemi, kabus,
siirsiz gli¢, kontrolsiiz, vicdansiz, karin doyurmaz, cezbedici, 6liimciil, canavar, ahtapot, serap,
zehirli mantar, kiitiik ve zamanda yolculuk metaforlarini kullandiklar1 gérilmiistiir. Kidem yili 15
ve alt1 olan 6gretmenlerin sanal gerceklik ile egitmenlik slirecinin egemen oldugu ve bireylerin bu
aragla yeni seyler Ogrenebilecegi ve yeni bilgiler ile donatilacagi algisina sahip olduklari
sOylenebilir. Dolayisiyla, sanal gercekligin kendi basina bir egitmen roliine sahip oldugu
ogretmenlerin bir kismi tarafindan kabul edilen bir stire¢ olarak goriildiigii soylenebilir. Elde edilen
bu sonuglar Civril, Arugaslan, Ozaydin Ozkara (2018) tarafindan yapilan uzaktan egitim
ogrencilerinin uzaktan egitime iliskin metaforik algilarin1 analiz eden ¢alismasinin sonuglar ile
benzerlik gostermektedir. Bu ¢alismada uzaktan egitim ile ilgili 6gretim materyali temasi adi
altinda icerik ve ders videolar1 gibi bilgi kaynaklarini olusturmasi ifade edilmis olup ¢alismanin
sonuclarina yonelik benzer algilar tagidigi goriilmiistiir. Kidem yil1 16 ve {izeri olan 6gretmenlerin
ise sanal gercekligi kontrol edilemez ve tehlikeli sonuglari olabilecek unsurlara veya kavramlara
benzettigi goriilmektedir. Dolayisiyla, bu gruptaki 6gretmenlerin kidem yillarina bakildiginda
sanal gerceklik teknolojisi hakkinda kidem yil1 15 ve alt1 olanlara gore daha az deneyim sahibi
olduklar1 sdylenebilir. Uzman olmadiklar1 bir teknoloji hakkinda da kontrol edilmesi gii¢

kavramlari tercih ettikleri ifade edilebilir.

Ogretmenlerin medeni durumlarina gore sanal gercekligi farkli temalar altinda smiflandirdig
goriilmektedir. Evli olan 6gretmenlerin sanal gergeklige iliskin sihirli lamba, mutlu, bagimlilik,
vazgecilmez, masal, okyanus, hayvan, denetlenebilir, degerli, hayal, kolaylastirici ve lunapark
metaforlarin1 kullandiklar1 goriilmiistiir. Bekar olan 6gretmenlerin ise sanal gerceklige iliskin en
cok etkileyici, koprii, oyuncak, yaprak, diisman, bilginin yansimasi, gizemli, ihtiyag, rahatlatici,
anlamlandirma, gelisen, gilivenilir, ¢ekici ve hafiza metaforlarim1 kullandiklar1 goriilmiistiir.
Buradan hareketle hem evli hem de bekar 6gretmenlerin sanal gergeklik ile bireyin hayatina devam
edebilmesi i¢in gerekli olan temel ihtiyaclara anlam yiikledigi, ve dijitallesen diinyaya uyum
saglayabilmek icin gerekli oldugu algisina sahip olduklar1 sdylenebilir. Elde edilen sonuglar
Fidalgo vd. (2020) tarafindan yapilan ve uzaktan egitimde teknoloji kullanimi iizerine dgrenci
algilarii analiz eden g¢alismanin sonuglart ile benzerlik tasimaktadir. Her iki ¢alismada da

ogretmenlerin sanal gerceklik ile insanin kii¢lik diinyasinin sanal ortamda daha abartili durumlara
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olanak saglayacagi ve istenilen her tiirli gorselin veya hayal diinyasmnin bu ortamlarda

yaratilabilecegi algisina sahip olduklari ifade edilebilir.

Ogretmenlerin metaforik algilarina bakildiginda erisilmesi zor veya imkansiz gériilen eylem veya
olgulara benzetmelerde bulunuldugu ve bu noktada sanal gergekligin bu eylemleri gergeklestiren
ve hayati kolaylastiran olumlu bir unsur olarak goriildiigii soylenebilir. Bu dogrultuda asagida yer

alan Oneriler getirilerek alana katki saglamasi diistiniilmektedir.

Oneriler

e Ogretmenlere smif i¢inde uygulayabilmelerine olanak saglayan 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi hususunda sanal gerceklik teknolojisi egitimi verilebilir.

e Sanal gerceklik teknolojisinin alt yapir olarak kullanilabilecegi sanal smif ortamlari
kullanilarak 6grenilmesi zor ve karmasik siireclerin 6gretmenlere tanitilmasi ve uygulama
imkanin verilmesi saglanabilir.

e Ogretmenlerin sanal gerceklik kavramia yonelik algilarinin ortaya ¢ikarmay1 amaglayan
bu calismaya benzer sekilde drneklem grubu olarak farkli gruplar ya da farkli egitim
kademelerindeki 6grenciler ile sanal gerceklik kavramina iliskin metaforik ¢aligmalar

yapilabilir.
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Extended Abstract
Purpose

The rapid development of information technologies has affected human life in many areas as well
as in the field of education. One of these developing technologies is virtual reality applications,
which make significant contributions to the learning processes and give the opportunity to gain real
experience by trying it. Revealing the metaphors produced by teachers regarding the concept of
"virtual reality" is considered important in terms of understanding the perceptions of virtual reality
applications when technology is inevitable in our lives and its importance is becoming more and
more widespread. When the literature is examined, it is seen that there are not enough studies on
the concept of "virtual reality" at any level, metaphor analysis for the study group or individuals'
perceptions of the concept of virtual reality. So, it is thought that the findings obtained from the
research will create awareness about the concept of virtual reality, which is a new concept, and the
determination of the teachers' determinations about this concept will arouse interest both in the

field and in the practitioners.
Method

A descriptive research model was used in this research, which aims to reveal teachers' perceptions

of the concept of virtual reality through metaphors. The descriptive survey model is used as a
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suitable model for research that aims to describe a situation that exists in the past or today as it is.
In the descriptive survey model, the whole population or a group of samples or samples to be taken
from it are scanned in order to reach a general judgment about the universe. This study focused on
determining the metaphorical perceptions of teachers about the concept of virtual reality. For this

reason, descriptive survey model was used in the study.
Research Group

Research group of the study consisted of teachers who continued their duties in 2020-2021. The
maximum diversity sampling technique, one of the purposive sampling methods included in the
qualitative research methods, was used while determining the study group of the research. It was
determined that the teachers were working in different types of schools (primary school, preschool,
secondary school), they were working in institutions located in different socio-economic regions,
and their branches (classroom teacher, preschool teacher, English teacher, Mathematics teacher
etc.) education levels and service periods are different in order to ensure maximum diversity, during
the determination of the teachers to be interviewed within the scope of the research. Within the
scope of the research, 153 teachers who volunteered to work were reached, but after the invalid

data were eliminated, the data obtained from 134 teachers were analyzed.
Data Collection

In order to reveal the perceptions of the teachers participating in the research about the concept of
"Virtual reality", "Virtual reality is like....... , because....... " sentence to be completed. So, a
metaphor form consisting of an open-ended question developed by the researchers was used as a
data collection tool. In the first stage of the metaphor form, which consists of two stages, there is a
section where demographic information of the participants is requested, while in the second stage,
sample metaphor sentences are given in the context of orientation for the participants, and they are
expected to act in line with this example while expressing their perceptions about virtual reality.
First of all, one-to-one interviews were conducted with the teachers who participated in the research
regarding the data collection process via telephone or e-mail. Face-to-face interviews were held
with available teachers, taking into account the pandemic conditions. Interviews were made with
the teachers who were not available due to distance or workload, via telephone and e-mail. The

purpose of the study and how to fill in the open-ended questions in the metaphor form were
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explained to each teacher by the researcher. In this study, which was based on volunteer in the
context of participation in the research, a total of 153 teachers were reached in the first stage, but
as a result of the collected data, 19 teachers who did not serve the purpose of the research were
excluded from the data analysis process. The data obtained from a total of 134 teachers were

presented by classifying them under different categories.
Data Analysis

Content analysis technique, one of the qualitative data analysis techniques, was used in the analysis
of the data obtained in the research. Content analysis is a technique that enables the objective and
systematic examination of verbal, written and other materials and their organization according to
certain categories. The MAXQDA 2020 package program, known as the qualitative data analysis
program, was used in the content analysis process. By providing the opportunity to systematically
evaluate and interpret the qualitative data obtained, it prepares the ground suitable for testing and
developing theories. The metaphors produced by the teachers regarding the concept of virtual
reality were analyzed using the 5-stage inductive content analysis method. These stages used in the
analysis of the obtained data; It consisted of a total of five stages: (1) naming stage, (2) elimination
and sorting stage, (3) category development stage, (4) validity and reliability stage, and (5)

frequency and percentage calculation and transferring the data to the computer environment.
Results

In this study, in which teachers' perceptions of the concept of virtual reality are examined through
metaphors, it is seen that the teachers participating in the research produced 49 different metaphors
for the concept of virtual reality. These metaphor images used were classified in terms of their
usage areas and common features and conceptual categories were created. The conceptual
categories created; In terms of teachers' education levels, gender, years of seniority and marital
status variables, delusions are discussed under content, concrete and abstract concepts. When we
look at the metaphorical perceptions of the teachers, it can be said that there are analogies to the
actions or phenomena that are difficult or impossible to reach, and at this point, virtual reality is

seen as a positive element that performs these actions and makes life easier.
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ETIiK BEYAN: "Ogretmenlerin Sanal Gerceklik Kavramina Iliskin Metaforik Algilarmin
Incelenmesi” baslhikli calismanm yazim siirecinde bilimsel, etik ve alint1 kurallarina uyulmus;
toplanan veriler iizerinde herhangi bir tahrifat yapilmamistir ve veriler toplanmadan énce Burdur
Mehmet Akif Ersoy Universitesi Girisimsel Olmayan Klinik arastirmalar Etik Kurulu’ndan
03/07/2022 tarih ve 2020/177 sayili etik izin alinmistir. Karsilagilacak tiim etik ihlallerde “Mehmet
Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi Yaym Kurulunun” higbir sorumlulugunun
olmadigi, tim sorumlulugun Sorumlu Yazara ait oldugu ve bu ¢alismanin herhangi bagka bir

akademik yayin ortamina degerlendirme i¢in gonderilmemis oldugunu taahhiit ederim.

366



