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Ozet:

Bu calismada ortaokul besinci sinif 6grencilerinin konusma prozodilerini web
tabanli oyunlar araciligi ile gelistirmeye yonelik oyun atdlye 6nerileri sunulmustur.
Calismada nicel arastirma desenlerinden tasarim ve gelistirme arastirma yontemi,
Tip 1 modeli kullaniimistir. Veriler dokiiman incelemesi ile elde edilmistir.
Calismada, 5. sinif 6grencilerinin konusma prozodilerini gelistirmek ve desteklemek
amaciyla planlanan web 2.0 destekli etkinlik 6nerilerine yer verilmistir. Etkinlikler
bes tane ¢evrimici atélye seklinde planlanmistir. Atolyelerin planlama asamasinda,
dokiman analizi yontemiyle bir sablon olusturulmustur. Atélyeler bu sablona uygun
sekilde kurgulanmistir. Atolye calismalarinin  asamalari uzman gorUsline

1 Bu calisma Yagmur Pehlivan CoSkun tarafindan Usak Universitesi Lisansistii Egitim
Enstitiisi'nde Dr. Ogr. Uyesi Perihan Tugba Seker danismanliginda yiiriitiilen "Ortaokul Besinci
Sinif Ogrencilerinin Konusma Becerilerinin Oyun Temelli Ogrenme Araciligi ile Gelistirilmesi "
baslikli doktora tezinden dretilmistir.
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basvurularak olusturulmustur. Planlanan web 2.0 destekli atolye ¢calismalarinin ilgili
alanyazina katkida bulunacagi ve gevrim igi ders alternatifleri igin 6rnek olusturacagi
disunulmektedir.

Anahtar Kelimeler: Konusma, konusma prozodisi, oyun, web 2.0, web tabanli oyun

Abstract: In this study, game workshop suggestions are presented to improve the
speaking prosody of secondary school fifth grade students through web-based
games. In the study, the design and development research method, Type 1 model
was used. The data were obtained by document review. In the study, suggestions
for web 2.0 supported activities planned to improve and support the speech
prosody of 5th grade students are included. The activities are planned as five online
workshops. During the planning phase of the workshops, a template was created
with the document analysis method and the workshops were set up in accordance
with this template. The stages of the workshops were determined with the
consultation of an experts opinion. It is believed that the planned web 2.0
supported workshops will contribute to the related literature and set an example
for alternative online course alternatives.

Keywords: Speech, speech prosody, game, web 2.0, web-based games

Giris

Konusma; dogustan getirilmeyip sonradan kazanilan bir beceri, bir dili biliyor olmanin
en biyik nisani, anlatma becerilerinin ilki, kendine has renge, tona, kimlige sahip bir
dgrenme alanidir (Temizkan, 2009; Dogan,2009). insanoglunun yeryiiziinde var olma
miicadelesindeki en biyik silahlarindan biri olan konusma, bitin 6grenme alanlariile
dogrudan iliskili olup insanin kendini ifade edebilmesi acisindan énemli bir beceridir
(Akyol, 2006). Konusma becerisi; bir toplumda bireylerin esit kosullarda yasamini
slirdiirebilmesini hatta toplumlara yon verebilmesini saglayan gticll bir ara¢ olmanin
vaninda insani evrendeki diger canlilardan ayiran en 6nemli 6zelliklerinden birisi
sayllmaktadir (Demir, 2010; Aksan, 2000). Dil dogustan getirilen, konusma ise
ogrenilen bir edinimdir (Zeyrek, 2012). Dil yaratiminin temelinde konusma ve dinleme
becerileri bulunmaktadir ve birey okula gidinceye kadar ana dilini dinleyerek 6grenir,
bu asamada sistemli bir dil becerisi egitimi s6z konusu degildir (Eminoglu, 2010). Yani
cocugun okula baslamadan 6nce edindigi konusma; kendi sosyal cevresi imkanlarinca
ogrendigi kelimelerle sinirh, agiz oOzelliklerini icinde barindiran bir konusmadir.
Demirci (2014, s.54 ) calismasinda Saussure ve Chomsky’den hareketle dilin kullanim
ve edinim boyuta iliskin sunlari ifade eder: “Chomsky dilin edinildigini, séziin ise
kullanim sonucu ortaya ¢iktigini séyler. Bu noktada F. Saussure dilin hazir bir paket
degil bir sistem, sosyal bir yapi oldugunu belirtir. Toplum kendi dilini kendi olusturur.
Dogum yoluyla veya baska yollarla bir topluma déhil olan insanlar bu dil havuzunun
malzemesini kullanir. Saussure dilin ses 6zelliklerinden morfolojiye, sentaksindan
anlam bilimine, psikolojik tesirinden sosyal degerine her seyi ve her ferdi icine alan bu
kusatici tarafina langua adini vermistir. Yine Saussure’nin ifadesiyle langua denilen dil
havuzundan bireyin se¢im yapmasi parolii olusturur. Parol, languanin kisiler
tarafindan seslendirilen kismidir. F. Saussure, toplumu olusturan insanlarin uzlasina
dayali bir biitiin olmasi yéniiyle dili toplumsal, s6zii de dilin bireyler tarafindan
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kullanilan bigimi yéniiyle bireysel oldugunu belirtir.” Yani langua toplumsal, herkesin
mali; parole ise 6zneldir, sahsidir. Konusma; languayi, parole gevirme sirecidir.

insan dogduktan sonra icinde yasadigl toplumun diline asina olmaktadir yani
yasadiklari ile konusulan dile anlam yiklemeye baslamaktadir (Diken, 2010). Yani
languayi tanimaktadir. Sonrasinda da parolesini olusturur. Bu noktada ayni aile ya da
ayni sinifta bulunan cocuklarin farkli kelime hazinesine sahip olmalarinin, onlarin
bireysel ozelliklerinden, parolelerinin 6znel olmasindan kaynaklandigi soylenebilir
(Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Birey tanidigi langua, olusturdugu parol ile belirli bir
diizeyde konusma becerisi ile okula baslar. Fakat yasamin tim{ini kapsayan konusma
becerisini etkili bir arag¢ olarak kullanilabilmesi igin informal boyutta edindigi seviye
yeterli olmamaktadir. Konusma becerisinin okullarda hedefli, kazanimlari olan, formal
bir boyuta getirilmesi; sistemli birtakim faaliyetlerle gelistirilmesi egitimin
gerekliliklerinden sayilmaktadir (Demir, 2010; Aktas ve Bayram, 2021).

Ozbay (2005) “iyi konusan bir birey kendini tam ve dodru olarak ifade edebilir. Egitim
kurumlarindaki konusma derslerinin genel amaci égrencilere duygu, diisiince, gézlem,
hayal ve isteklerini kurallarina uygun, dogru ve etkili bir bicimde anlatma becerisi
kazandirmaktir. Konusma yani sézlii anlatim égrenciye mantikli diisiinme ve dogru
anlatma yollarini kazandirir”. Ozbay (2005) ifadeleri ile egitim kurumlarinin Gstlendigi
konusma egitiminin sinirlarini ve amaglarini agiklamakta, dilin etkili ve dogru
kullanima dikkat cekmektedir. Her dil etkinliginin 6nce bireysel sonra da toplumsal
ozellikleri vardir (Kuru, 2013). Milli Egitim Temel Kanunu’nda Tiirk Millt Egitimi’nin
genel amaglarinda “Odrencilerin Tiirkce konusma ve yazma kurallarina uygun olarak
dogru ve ézenli kullanmalan” ifadesi yer almaktadir. Bir dil etkinligi olan konusmanin
toplumsal ve bireysel ortak hedeflerinde dogru ve ozenli kullanim (zerine
odaklanildigi gorilmektedir. Genelde Tark Milli Egitimi’nin genel amaglari, 6zelde de
Tirkge dersinin amaglari bu ¢ercevede ortak bir paydada toplanabilir. Bakhtin (1981)
insanlarin kelimeleri sozliiklerden degil diger konusucularin agzindan aldigini séyler.
Bu soylemde kelimeleri dogru seslendirmenin, dili 6zenli kullanmanin bireysel ve
toplumsal agidan ne kadar 6nemli oldugunu bir kez daha ortaya koymaktadir.

Tlm egitim kurumlarinda Tiirkge 6gretimi, olcunli dilin belirlenmis kurallariyla yapihr.
Olciinlii dil “Bir toplulukta bélgeler iistii anlasma araci olarak taninip benimsenen ve
kurumsallasan dildir. Bu dil, iilkede konusulan lehge ve agizlar igerisinde yayginlasarak
hdkim duruma gegen, herkes tarafindan benimsenip kullanilan yazi ve edebiyat dilidir.”
(Ozkan, 2008). Standart yazi diline esas alinan agzin dilsel 6zellikleri él¢iinlii yazi dilinin
kurallari kabul edilirken ayni zamanda bu kurallar konusma dilinin de kurallari kabul
edilmektedir (Eminoglu, 2010). Fakat unutulmamaldir ki konusma, kendi kurallari
icinde karmagikligi olan bir yapidir. Clinkii Cumhuriyet doneminde de imparatorluk
doneminde de yazi ile konugma dili arasindaki farklilik ortadan kaldirilamamistir
(Kartaloglu, 2017). Bu da konusma becerisindeki sesletim egitiminin dnemini bir kez

daha ortaya koymaktadir.

iletisim igin konusma becerisi ne derece 6nemli ise etkili iletisim igin de sesletim o
derece 6nemlidir. Dilin iletisimde etkili bir sekilde kullanimini saglayan, dogru ve
amacina uygun sesletimdir ( Karatay ve Tekin, 2019). Sesletim egitimi, konusma
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egitiminin bir parcasidir ve konusma egitiminden ayri dusliniilemez (Harmer, 2001).
S6zin kullanim boyutu olan konusma; kelimelere, ciimlelere yasam ve canhhk
kazandirma c¢abasidir (Senbay, 2006, s. 29). Konusma becerisinin temelinde duygu ve
dusincelerin fonetik sentaks iliskisi icerisinde aktarilmasi yatmaktadir (Coskun, 2009).
Konusma, fonetik olarak iki temel unsurdan olusmaktadir ve bu unsurlar soyle
siralanabilir: parcgalar yani Gnlller, yari Gnliler, ikiz Gnliler; pargalar Gsti birimler yani
sure, sinir, durak, vurgu, ton ve ezgi (Arzu, 2006). Saglikl bir iletisimde anlam ve
duygunun dogru ifadesi, sadece bu iki unsurunun bir arada olmasiyla miimkindr
(Coskun, 2000).

Yazida ¢esitli noktalama isaretleriyle gosterilen ve anlatimin dogrulugunu saglayan
gostergeler; soyleyiste uzunluk, durak, kavsak, ton, vurgu, ezgi gibi yontemlerle
saglanmaktadir (Eminoglu, 2010). Prozodik unsurlar diger bir ifade ile pargalar Usti
birimler; sese duygu degeri kazandiran, anlam yiikleyen ve ifade edilmek istenen
anlam ile séylenen arasindaki uyumu gosteren, bu yonleriyle anlam ayirici 6zellige
sahip unsurlardir. Prozodik unsurlar, s6ziin maksada uygun bir sekilde séylenmesine
ve anlasiimasina vesile olur (Bérekgi, 2010; Coskun, 2008).

Konusma egitimi; bazi formullerin ezberletiimesiyle, teorik bilgilerin aktariimasiyla
degil uygulama yapilarak kazandirilir (Aktas ve Glndiz, 2009). GlUnUmuzde Uriinden
ziyade sirecin 6n plana c¢iktigl egitim ortamlarinda konusma becerisinin uygulamall
olarak kazandirilmasi daha da kolaylagsmistir (Temizkan ve Atasoy, 2016). Yalgin (2002,
s. 144) konusmanin Ogretilebilecek bir beceri degil tam tersine uygulama ve egitimle
gelisen bir beceri oldugunu soéyler. Bu sebeple konusma becerisinin diger bir hususu
olan sesletim egitiminde de uygulama yapilmasi, aliskanlhk kazandirilmasi agisindan
oldukga 6nemlidir. Uygulamalarin yapilmasinda dikkat edilmesi gereken bir husus da
strekli deneme yapmaktir. Clinki beceri alanlari deneye deneye gelisir ve aliskanliga
donusdr. Yapilan arastirmalarda konusma becerisinin her beceri alaninda oldugu gibi
tekrarla olustugu ifade edilir (Kavcar, Oguzkan, Sever, 1995).

Konusma becerisinin kazandirilmasi ve gelistirilmesinde islenecek konunun igerigi,
ogrencilerin seviyeleri, sinif ortaminin uygunlugu vb. 6zelliklere dikkat edilerek en
uygun yontem ve teknigin kullaniimasi gerekmektedir (Goger, 2015, s.25). Kartaloglu
(2018) yaptigi calismada elde ettigi veriler neticesinde geleneksel konusma egitimi
etkinliklerinin kaygi verici oldugunu, konusma etkinliklerinin sadece 6grencinin cesitli
asamalarda gosterdigi performans Uzerine kuruldugunu ifade eder. Dil 6grenme
alaninda kullanilan yontem, teknik ve staretijileri yeni bir bakis agisiyla ele almanin
gerekliligi alanyazinda yapilan yeni c¢alismalar, ortaya konan vyeni bulgularla
ispatlanmaktadir (Onan, 2017).

Glnes (2015) yapmis oldugu calismada son yillarda egitim alaninda yapilan
arastirmalarin sonuglarini gbz 6niine alarak, cocugun gelisimde oyunun buyik katkisi
oldugunu belirtmis; etkili ve kalici 6grenme icin de oyundan faydalaniimasi gerektigini
vurgulamistir. “Oyun; belirli bir amaca yonelik olarak fiziksel ve zihinsel yetenekle
belirli bir yer ve zaman igerisinde kendine 6zgi kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zeka
ve beceriyi gelistiren, ayni zamanda eglendiren etkinliklerdir.” (Coban, 2006). Oyun
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temelli 6grenme ise 6grencilere oyun oynayarak, oyun yoluyla egitim hedeflerinin
kazandirilmasidir (Ertem, 2016).

Egitsel oyunlarin, normal oyunlardan farkh egitsel amaglari ve 6grenme hedefleri
bulunmaktadir (Song and Zhang, 2008). Ancak oyunun ister egitsel ister normal oyun
olsun igerisinde konusma eylemini barindirdigi sdylenebilir. Geng Ersoy (2021) yapmis
oldugu calismasinda, cocuklarin oyun sirasinda kendilerini ilgilendiren seyler hakkinda
konustuklarini ve konusulanlari dinlediklerini belirtir. Boylece ¢ocuklar yeni sézclikleri
dagarciklarina kazandirma firsati yakalayip kendilerini sozel olarak ifade etme imkani
da bulurlar. Ayrica ¢alismada (Geng Ersoy, 2021) cocuklarin oyun sirasinda vurgu,
tonlama, sesletim gibi faktorleri gézlemleme ve kendi kurallarina gegirme olanagina
sahip oldugunu ifade eder. Giines (2015) galismasinda, oyun oynama siirecinde dil ve
zihinsel becerilerin birlikte kullanildigini ve bunun dil becerilerinin gelisimine 6nemli
katkilar sagladigini belirtir. Oyun, dil becerilerinin gelisiminde oldukca faydalidir ve dil
6grenimi icin destekleyici bir baglamdir (Weisberg, Zosh, Hirsh-Pasek ve Golinkoff,
2013). Oyunlar, daha fazla etkilesim imkani sunar, 6grencilerin ilgi alanlarina yakindir
ve 6grencilerin duyu organlarina hitap eder (Kaya ve Elglin, 2015).

Oyun sirecinde basari, oyuncularin oyun kurallarini anlamasina ve etkilesimine
baghdir; bu nedenle oyuncular aktif bir sekilde oyuna katilmak durumundadirlar
(Ertem, 2016). Oyun temelli 6grenmede kazanimlar oyun siirecinin igine katilir ve
boylece kazanimlari yerine getirmenin diger bir adinin da oyunu kazanmak oldugu
soylenebilir. Bu noktada 6gretim surecinde kullanilmak Gzere tasarlanan oyunlarin
vapilandiriirken mutlaka bir amaca hizmet etmesi, planlama sirecinin olmasi,
ogrencilerin seviyelerine uygun olmasi, 6zgin, ilgi ¢ekici ve anlasilir olmasina dikkat
edilmesi gerekmektedir (Heidemann ve Hewitt, 2010). Oyun; bireyin gekici bulmadigi,
o6grenmeye yanasmadigi seyleri cekici hale getirir. Cekici oldugu hissedilen bilgiye karsi
gosterilen ilgi beraberinde ¢abayi getirir (Thiagarajan ve Glenn, 1999). Bunun yani sira
oyun bireye hata yapma imkani vererek deneyim elde etme imkani sunar (Aydin,
2014). Bir becerinin edinilmesinde en kritik nokta, cesaretin kirllmamasi ve
denemenin sirdirilmesidir ( Stuart’tan aktaran Goger, 2008) . Bu sebeple 6grencilerin
cesaretini kirmadan bir daha, yeniden ve yeniden deneme imkani ve istegi uyandiran
oyunlarin icinde sesletim egitimi verilebilecegi diislinilmektedir. Sesletim egitimi de
bir beceridir ve deneye deneye, uygulama yaparak gelisir.

Arzu ve Bigak (2018) yapmis olduklari galismada, insanlarin sahip olduklari ortak
ozelliklere ve yasamis olduklari olaylara gore kusaklara ayrildiklarini belirterek
kusaklarin 6zelliklerinin bilinmesinin arastirmacilara kolaylk saglayacagini ifade
etmistir. Clinkl ayni kusak icinde yer alan bireyler asagl yukar ayni o&zellikleri
gostermektedir. Bireyleri tanimak, hazirlanacak egitim 6gretim faaliyetlerinde daha
bilingli olmayi beraberinde getirmektedir. 2000’li yillardan sonra teknolojinin igine
dogmus kusak “net kusagl” (Oblinger ve Oblinger,2005) , “dijital yerliler” (Prensky,
2001) baska bir ifade ile “z kusagl” olarak isimlendirilmektedir. Bu yeni nesil artik
egitim 6gretim ortaminin 6grenenidir. Yeni nesil 6grenenlerin klasik egitsel 6grenme
sureglerinde birtakim sorunlar yasadigl yapilan arastirmalarla da tespit edilmistir
(Prenksy, 2001; Solomon ve Schrum, 2007; Elkind,2011; Mert, 2014; Kapil ve Roya,
2014; Can ve Usta, 2021 ). Bu yeni nesil, teknolojiye dayali yasam tarzi olan, sosyal
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medyay! aktif ve (retken kullanan, problemlerinin ¢6ziimiinde teknolojiyi
kullanabilecek yetiye sahip, bilgiye hizla ulasabilen, teknoloji meraklisi, formaliteye
uymayan, ¢abuk 6grenen ve gesitliligi kucaklayan, teknoloji hayatlarinin merkezinde
olan bir kusaktir (Twenge, Compbell, Hoffman, Lance, 2010; Prensky, 2010; Kapil ve
Roy, 2014; Arzu ve Bigak, 2018). Egitim 6gretim ortaminin yeni 6grenenleri olan bu
nesil klasik yontemlerle kurgulanan egitim 6gretim faaliyetlerinin icine aktif olarak
katmak ¢cok kolay olmamaktadir (Keskin, 2021). Bu nedenle 6grenme materyalleri ve
6grenme ortamlari “6grenenlerin” tabiatina uyumlu hale getirilmelidir. Bu kusagin
hayatinin her alaninda teknoloji vardir ve yeni nesil teknolojiden ayri bir diinya
dusinememektedir. Dijital yerliler icin teknoloji bagimliliktan ziyade hayatin olmasi
gereken unsurlarindan biridir (Altunbay, Bigak, 2018). Bu nedenle dijital yerlilerin
egitiminde dijital araglarin kullanilmasi zorunlu hale gelmistir (Batibay, 2019, s. 3). Z
kusagl baska bir ifade ile dijital yerliler icin teknoloji merkezli Turkce oOgretimi
faaliyetlerinin gergeklestirilmesi hem ¢aga uygun birey yetistiriimesi hem de egitim
o0gretim faaliyetinin daha genis kitlelerin ilgi alanina hitap etmesi agisindan 6nemlidir
(Altunbay, Bigak, 2018).

Dil 6gretimi alaninda yapilan ¢alismalar etkilesimli ortamlarin faydali oldugunu, hem
ogrenenlerin hem de 6gretenlerin zaman ve mekandan bagimsiz oldugu, 6grenenin
motivasyonunu artirici, daha dusitk maliyetlerle etkilesimli bir 6gretim ortami
sundugunu ortaya koymaktadir (Aytan ve Basan, 2015; Demiral ve Yavuz, 2016;
Karatay vd. , 2018; Basaran ve Kiligarslan, 2021). Pek ¢ok egitsel hedef Web 2.0
araglari ile gergeklestirilebilir (Baran ve Ata, 2013; Aytan ve Basal, 2015; Elmas ve
Geban, 2012; Thomas, 2008). Web 2.0 araglarinin, geleneksel 6grenim ortamlarini
yeniden yapilandirarak ve 06grencileri pasif tliketici olmaktan g¢ikarip bilginin
yaratilmasina ortak ederek ogrenmeyi ve Ogretmeyi bliylk Olglide degistirdigi
savunulmaktadir (Heafner ve Friedman, 2008; Franklin ve Van Harmelen,2007). Web
2.0 araglari genel olarak kullanicilarin icerige katkida bulunabildigi ve kullanic
merkezli, yani hareket 6zglrligl ve kullanim kolayhg sunan, yeni nesil internet
platformudur (Horzum, 2007). Bu bilgilerin 1si8inda tim dinyayi etkisi altina alan
Covid 19 salgin siirecinin, egitimde yeni arayiglara gitmeyi zorunlu hale getirdigi
diistiniimektedir. Salgin siirecinde okullarin uzaktan egitime baglamasinin etkilesimli
ortamlari tercihten ziyade zorunlu hale getirdigi séylenebilir. Tim bu siiregler sesletim
egitimi agisindan da yeni bir arayisa neden olmustur. Calismada arastirmaci web 2.0
araglari ile oyunun dogasindan faydalanarak ortaokul 6grencilerinin konusma
prozodilerini gelistirmeye yonelik web tabanli oyun atélye dnerilerinde bulunmustur

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu ¢alismanin amaci ortaokul besinci sinif 6grencilerinin konusma prozodilerini
gelistirmeye yonelik alan uzmanlar tarafindan kullanilabilecek web tabanli oyun
atolye calismasi onerilerinde bulunmaktir. Konusma, iletisimde en etkili ve en ¢ok
kullanilan yoldur (Yildiz ve Yavuz, 2012). Konusma egitimi, 6grencilerin bitiin hayatlar
boyunca kullanmak durumunda kalacagi kazanimlari icermektedir. Konusma egitimi
kapsaminda yer alan sesletim egitimi icerisinde prozodik unsurlari barindirmaktadir.
Prozodik unsurlar, insanin Urettigi sesleri duygulara birindiren, insanin duygu
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diinyasini ifade eden birimlerdir ve fertler arasinda saghkli ve dengeli iletisimin
temelinde bu unsurlarin dogru yansitilmasi yatmaktadir (Coskun, Agik ve Arzu, 2005).

Yapilan arastirmalar gostermektedir ki yaparak, yasayarak ve eglenerek 6grenilenleri
unutmak gictlir ( Dogan, 2009; Keskin, 2009; Zhu,2012; Bliyukikiz ve Hasirci, 2013;
Elkind, 2013; Mert, 2014; Kemiksiz, 2017; Batur ve Ozen,2018 ). Bu sebeple
ogrencilerin gelisimsel oOzellikleri, ilgileri ve 6grenme siiregleri dikkate alinarak
destekleyici 6nlemler alinmasi ve etkinlikler gelistirilmesi gerekmektedir. Alanyazina
bakildiginda az sayida calismada konusma etkinligi onerilerine yer verildigi tespit
edilmistir ( Coskun, 2008; Dogan, 2009; Ucgun, 2007; Temizylirek, 2007; Sahan, 2012;
Biiyiikikiz ve Hasirci, 2013; Mert, 2014; Ozmen, Giiven, Diirer, 2017; Arslan, 2018) .ilgili
alanyazinda web tabanh oyunlar araciligl ile konusma prozodilerini gelistirmeye
yonelik cevrimici atdlye uygulamasina rastlanmamistir. Hazirlanan atolye planlari
dogrudan oOgretmenler tarafindan sinif ortamina entegre edilebilecek sekilde
yapilandiriimistir. Bu nedenle arastirmanin yalnizca alanyazina degil uygulama icinde
onemli oldugu distnilmektedir.

Yontem

Bu arastirmada, tasarim ve gelistirme arastirma yontemi kullaniimistir. Tasarim, bir
planlama ve gelistirme siirecini ifade etmektedir. Tasarim ve gelistirme yontemindeki
tasarim ifadesi ise 6gretme ve O6grenme konularinda yeni ortamlarin veya yeni
kuramlarin planlanmasi ve gelistirilmesidir (Kuzu, Cankaya, Misirli, s.2011). Tasarim ve
gelistirme arastirmasi kullanan arastirmaci, alanda uzman kisilerden yardim alir;
alanyazin taramasi yaparak ortaya egitim 6gretim temelli bir problem koyar. Ortaya
konulan problem mevcut tasarim ilkelerinin yani sira teknolojik yeniliklerde
kullanilarak uygun ¢oziimler gelistirilir ( Reeves, 2006).

Kuzu vd. ; tasarim ve gelistirme yonteminin getirdigi yenilikleri 6gretme-6grenme ile
ilgili kuramlarin somutlastiriimasi; kuram, tasarim ve uygulama arasindaki iliskinin
anlasilmasina yardimci olmasi seklinde 6zetlemistir. Tasarim tabanli arastirmanin en
onemli 6zelligi yeni bir 6grenme ortami, yeni bir kuram vb Uretiminde kullanilyor
olmasidir. Bu baglamda e-6grenme Uretimi ile tasarim ve gelistirme arastirmalarinin
bire bir ortlstigu soylenebilir (2011). Buyukoéztirk ve digerleri (2016) tasarim ve
gelistirme arastirmalarini iki kategori altinda toplamistir. Bunlar Tip-1 ve Tip-2
seklinde isimlendirilmistir. Tip-1 UGrlin ve araglarin gelistirilmesi ile ilgili arastirmalari,
Tip-2 tasarim ve gelistirme modellerinin gelistirilmesiyle ilgili arastirmalari
icermektedir. Bu calisma kapsaminda konusma prozodisini gelistirmeye yonelik
atolyeler tasarlandigi igin Tip 1 modeli segilmistir.

Arastirmada atolye onerilerinin olusturma siirecinde cesitli dokiimanlara basvurulmus
ve cesitli dokiimanlar incelenmistir. Dokiiman analizi, basili ve elektronik materyaller
olmak Uzere tiim belgeleri incelemek ve degerlendirmek igin kullanilan sistemli bir
yontemdir (Kiran, 2020). Dokiiman analizi, belli bir amaca doénik olarak kaynaklari
bulma, okuma, not alma ve degerlendirme islemlerini kapsamaktadir (Karasar, 2005).
Egitim alaninda egitim programlari, ders icerikleri, verilen bir egitimin etkililigi egitim
uygulamalari dokiiman analizi yontemiyle arastirilabilir (Sak, Sahin Sak, Sendil ve Nas,
2021).
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Veri Toplama Araglari

Tirkce ders kitaplari, Turkge dersi 6gretim programlari, yurt ici ve yurt disi egitim
programlari, bilimsel yayinlar, sireli yayinlar, youtube igerikleri, sosyal medya, ilgili
web siteleri, geleneksel oyunlar, egitsel oyunlar, Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve
Metni ve konusma becerisi kazanimlari dikkate alinarak tasarlanan atolyelerde nelerin
g6z 6nlinde bulundurulacagina dair bir ¢cergeve olusturulmustur. Konusma becerisini
gelistirmeye yonelik atdlyeler bu cerceveye uygun bir anlayisla tasarlanmistir.

Veri Toplama Siireci

Veri toplama sireci U¢ asamada yuritilmustlr. Bu (ic asama asagida ayrintilari ile
betimlenecektir.

Atolye Oncesi Hazirhk

Arastirma konusu ile alakali kapsamli bir alan yazin taramasi yapilmistir. Tlrkce
6gretim programlari, yurt disi 6g8retim programlari, ders kitaplari, Avrupa Dilleri
Ogretimi Ortak Cerceve Metni, bilimsel yayinlar, siireli yayinlar, youtube icerikleri,
sosyal medya, ilgili web siteleri, arastirma konusu ile ilgili kitaplar taranmustir. Yapilan
dokiiman incelemesi neticesinde konusma kazanimlarina yénelik kazanim havuzu
olusturulmustur. Hazirlanan  kazanim havuzuyla ilgili uzman gorislerine
basvurulmustur.

Alinan uzman gorisleri dort asamada basamaklandiriimistir:

1. Akademisyenler: Tirkce Ogretimi alaninda c¢alisan (¢ akademisyenden goris
alinmistir.

2. Tirkce ogretiminde doktora yapmis/ yapmakta olan 6gretmenler: Tirkce
o6gretiminde doktora yapmis iki 6gretmenden, Tirkce 6gretiminde doktora yapmakta
olan li¢ 6gretmenden goris alinmistir.

3. Konusma egitimi alaninda lisansistl ¢alismasi olan arastirmacilar: Konusma egitimi
alaninda ¢alismasi olan (¢ arastirmacidan goris alinmistir.

4. En az on yillik mesleki tecriibesi olan Tiirkge Ogretmenleri: En az on yillik mesleki
tecriibesi olan bes 6gretmenden uzman goriisti alinmistir. Boylece kazanimlara son
sekli verilmistir.

Arastirmaci bu asamada web 2.0 araglariile ilgili egitimlere katilmistir.

Calismada kullanilacak web 2.0 araglari ile ilgili uzman gortsline basvurulmustur. Bu
asamada oncelikli  olarak  Top 100 Tools for  Educaion 2021
(https://www.toptoolsdlearning.com/) listesinden ve https://web2araclari.com/
adresine erisim saglanarak web 2.0 araglarinin listelendigi bir havuz olusturulmustur.
Listelenen web 2.0 araglari ile hedef kitleye ve arastirmanin amacina yonelik uzman
goriistine basvurulmustur. iki bilisim teknolojileri 6gretmeninden ve daha dnce web
2.0 ile galismis g Tilrkce 6gretmeninden uzman gorist alinmistir.

Arastirmanin amacina ve hedef kitlesine uygun olarak alinan uzman gérusleri 1s1ginda
kullanilmasi diistiniilen web 2.0 araglarina son sekli verilmistir.
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Atolye Caligmasi Sirasi

Arastirma slrecinde alanyazin taramasina ve dokiman incelemesine devam
edilmistir. Atolye ¢alismalarinda kullanilmak Gzere oyun plani hazirlanmistir. Oyun
planinin hazirlanmasi ile siirecin sistematik hale getirilmesi hedeflenmistir. Hazirlanan
oyun planinda uzman goriisiine basvurulmustur. Daha 6nce oyun ve web 2.0 araglari
ile ilgili calismasi olan bir uzmandan gorus alinmistir. Hazirlanan oyun plani, kazanimlar
ve web 2.0 araglari atélye calismasina dontstiriimastir.

Atélye Calismasi Sonrasi

Hazirlanan atolye calismalarinin amaca ulasma siirecinde (i¢ uzmandan goris
alinmistir. Uzmanlardan gelen donditler neticesinde gerekli diizeltmeler yapiimistir.
Hazirlanan etkinlikler, farkh okullarda ¢alisan Tirkce 0Ogretmenleri ve alan
uzmanlarinca incelenmistir. Tirkge 6gretmenlerinden ve alan uzmanlarindan donit
alinmistir. Alinan geri donisler neticesinde atélye calismalarina son sekli verilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin sireci ayrintil bir sekilde betimlenmistir. Arastirmada atolye
hazirlik sireci oncesinde, atélye hazirlik sirasinda ve atélye hazirlik
sonrasinda uzman gorist alinmistir. Uzmanlardan alinan geri dénisler ile
gerekli diizeltme ve diizenlemeler yapiimistir.

Atolye Onerileri

Uzman gorisleri alinarak sekillenen kazanimlar dogrultusunda hazirlanan
bes atolye 6nerisi asagida verilmistir.

Atolye Calismasi 1:

1. Tiiri: Oyun
2. Kullanilan Web2.0 Araglar::
e Web Aract 1: Prompter ( https://www.spikerlik.com.tr/prompter-

uygulamasi/)

e Web Araci 2: Zoom (wwwz.zoom.us)

3. Adi: Nefes Alan Harfler
4. Kazanimlar:

e Konusma hizina dikkat eder.

e  Konusurken nefesini ayarlar.

e Konusmanin akisini bozacak duraksamalar yapmadan konusur.
5. Arag-Gereg:

e Konusma metni

e  Katilimc listesi

e internet erisimi olan elektronik cihaz
6. Hedef Kitle: 11 yas grubu (5. Sinif 6grencileri)
7. Liderin Konumu: Lider oyuna dahil degil
8. Siire: 30 +30 ( iki ders saati)
9. Uygulama:
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Oyun Oncesi:

Web Araci 2 araciligi ile oturum agilir.
Lider Gece glindiiz oyununun uyarlanmis seklini katilimcilara anlatir.
Katihmcilarin kameralari agik olmalidir.
Lider sayi soylediginde katilimcilar yuzlerini elleri ile kapatacaklar, nesne
soylediginde ise yuzlerini acacaklardir. (U¢-Uzlm, bir-bit, bes-besiktas, iki-
ikindi, dort-ort, alti-altin, yedi-yeni, sekiz-se¢im, dokuz-topuz, on-kon, on bir-
elma,
Katilimcilar dogru yaptiklari her harekette bir altin kazanacaklardir. Yanlis
yaptiklarinda ise herhangi bir kayiplari olmayacaktir.

Lider, kontrol listesinden katilimcilar yanildik¢a eksi koyar.
Ovyun bir iki dakika kadar surer.

Oyun sonunda tim katilimcilarin altinlari hesaplanir.
Oyun sirasi:

Lider, Web Araci 1 aracilig ile prompter uygulamasini acar. Uzman gorusi
alinan metin buraya yapistirilir.

Katilimcilar uygulamada yer alan ok isaretinin hizinda metni sesli okumaya
baslar.

Katilimci, oktan hizl okudugunda bir altin kaybeder.

Katilimci, oktan yavas okudugunda bir altin kaybeder.

Katilimci, gereksiz duraksama yaptiginda bir altin kaybeder.
Tam katihmcilar bu sekilde etkinlige katilir.

Katilmcilar degistikce metin de degistirilir.
Oyun sonunda katilimcilarin altinlari hesaplanir.
Oyun sonrasi:

Lider, Web Araci 1 aracihigi ile yeni bir metin agar. Katiimcilarin kaybettikleri
altinlari bu metin araciligi ile tekrar kazanabilecegi ifade edilir.

Katilmci metni ok ile birlikte okudugu, okun ilerisinde veyahut gerisinde
kalmadigi, gereksiz duraksamalar yapmadigi siirece kaybettigi altinlari tekrar
kazanir.
Siure¢ sonunda tiim katilimcilarin altinlari hesaplanir.

En ¢ok altini olana katilimci birinci ilan edilir. Oyunun kazanani olur.

10. Degerlendirme: Katilimcilara etkinlik ile alakali 6z degerlendirme formu dagitilr.
Katihmcilarin kendilerini degerlendirmeleri istenir.

Form 1: Atdlye 1 Calismasi Oz Degerlendirme Formu

Kazanim Evet Hayir Kismen

Konusma hizima dikkat ettim.

Konusurken nefesimi ayarladim.

Konusmamin  akisini  bozacak  duraksamalar
yapmadan konustum.
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Atolye Calismasi 2
1. Turii: Oyun
2. Kullanilan Web2.0 Araglari:
e Web Araci 1: Prompter ( https://www.spikerlik.com.tr/prompter-
uygulamasi/)
e Web Araci 2: Zoom (wwwz.zoom.us)
e Web Araci 3: Sertifika programi ( https://certificatemagic.com/create.php)
3. Adi: Can Bulan Cimleler
4. Kazanimlar:
e Konusma hizina dikkat eder.
e Konusurken nefesini ayarlar.
e Konusmanin akisini bozacak duraksamalar yapmadan konusur.
e Kelimeleri dogru telaffuz eder.
o [sitilebilir ses tonuyla konusur.
5. Arag-Gereg:
e internet erisimi olan elektronik cihaz
e  Prompter
e  Uzman gorusl alinmis tekerlemeler
6. Hedef Kitle: 11 yas grubu (5. Sinif 6grencileri)
7. Liderin Konumu: Lider oyuna dahil degil

8. Siire: 30+30 (iki ders Saati)

9. Uygulama:
Oyun oncesi:

e Lider, Web Araci 2 araciligi ile agtigl oturumda katilimcilarla nefes galismasi
yapar. (Ogrencilerden cok giizel kokan bir cicegi hayal etmeleri istenir. O
glzel cicegi koklamalari, glizel kokuyu cigerlerine kadar ¢ekmeleri sonra da
bir dogum gilini pastasindaki mumlari Ufliyormuscasina nefeslerini
vermeleri. Boylece diyafram nefesi almalari saglanmaya calisilacaktir.)

e Nefesi burundan alip agizdan vermelerinin gerekliligi vurgulanir.

e Nefes alis, tutus ve veris zamanlamasinin 1-4-2 formiiliine uygun olmasi
gerektigi anlatilir. (1 icine nefes ¢ek, 4 nefesi icinde tut, 2 nefesi ver)

e  Kokladiklari gicek + Gfledikleri mum= 1 can olacak sekilde 6grencilerin toplam
5 can toplamalari istenir.

Oyun sirasi:

e Lider, Web Araci 1 araciligl ile uygulamayi agar. Tekerlemeleri buraya
yansitir.

e Katilimcilar uygulamada yer alan tekerlemeyi takilmadan okumaya ¢alisir.

o Kelimeleri eksik ya da yanlis soylerlerse canlari gider.

e Tekerlemeyi ok isaretinin hizinda okumazlarsa canlari gider.

e Tekerleme okurken takilir veya duraksama yaparlarsa canlari gider.

e Tum katilimcilar bu sekilde etkinlige katilir.

e Katilimcilar degistikce tekerleme de degistirilir.

e  Oyun sonunda katilimcilarin canlari hesaplanir.
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e Katilimcilarin canlarina gore sirali liste yapilir.
Oyun sonrasi:

e Lider, Web Araci 1 araciligi ile yeni bir tekerleme agar. Katilimcilarin canlari
kadar haklari vardir ve canlari kadar tekerleme ¢alismasi yapabilirler.

o Tekerlemeleri eksiksiz okumalari halinde ise onlara “altin mikrofon
sertifikasi verilir. Web Araci 3 sertifika programi aracilig ile sertifikalar
hazirlanir.

10. Degerlendirme: Katilimcilara etkinlik ile alakal 6z degerlendirme formu dagitilir.
Form 2: Atélye 2 Calismasi Oz Degerlendirme Formu

”

Kazanim Evet | Kismen Hayir

Konusma hizima dikkat ettim.

Konusma nefesimi ayarladim.

Konusmamin  akisini  bozacak  duraksamalar
yapmadan konustum.

Kelimeleri dogru telaffuz ettim.

isitilebilir bir ses tonuyla konustum.

Atodlye Calismasi 3

1. Tiirii: Oyun
2. Kullanilan Web2.0 Araglar::
e Web Aract 1: Prompter ( https://www.spikerlik.com.tr/prompter-

uygulamasi/)
e Web Araci 2: Zoom (wwwz.zoom.us)
e Web Araci 3: Sertifika programi (

https://certificatemagic.com/create.php )
. Adi: Maniniz Yoksa Manilenelim
4. Kazanimlar:
e Konusma hizina dikkat eder.
e Konusurken nefesini ayarlar.
e Konusmanin akisini bozacak duraksamalar yapmadan konusur.
o  Kelimeleri dogru telaffuz eder.
o [sitilebilir ses tonuyla konusur.
5. Arag-Gereg:
e  Manidosyasl
e internet erisimi olan elektronik cihaz
e Prompter
. Hedef Kitle: 11 yas grubu (5. Sinif 6grencileri)
. Siire: 30+30 (iki ders saati)
. Liderin Konumu: Lider oyuna dahil degil
. Uygulama:

w
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Oyun oncesi:

(“Can Bulan Ciimleler” oyununda altin mikrofon sertifikasi kazanan katihmcilar siir
okuyacaklar ve okuduklari bu siir, akran degerlendirmesi yoluyla degerlendirilecektir.
Siirler bir hafta éncesinden katilimcilara verilecektir. Akran dederlendirme formu da
siirleri degerlendirecek olan jiiriye yani sertifika alamayan katilimcilara verilecektir. )

e Web Araci 2 araciligi ile oturum agilr.

. Katilimcilara 6devlendirme yapilir ve “Dedemin Bahgesi” isimli cocuk oyunu

katilimcilarla oynanir.

e Bu atolye calismasinda kullanilacak oyun metni su sekildedir:
Dedemin bahgesinde kuzulari var
Uziil dersem iiziiliir
Bliziil dersem biiziiliir
Sevin dersem sevinir
Sinirlen dersem sinirlenir
Sasir dersem sasirir
Kiis dersem kiiser
Baris dersem barisir
Aslan geliyor kaplan geliyor tip
(http://www.mimesis-dergi.org/2010/12/cocuk-oyunlari-derlemesidrama-icin-27-
pratik-oyun/ 29.01.2021)

e Lider sarkiyi soyledikge hep beraber o role girilir.

e Katilimcilar okul numarasina gore biyukten kiigige dogru siralanir.

Oyun sirasi:
e Lider, Web Araci 1 araciligi ile uygulamayi acar. Secili mani metni uygulamaya
yapistirilir.

e Katilimcilarin diger iki oyunda topladiklari canlari katilmcilara soéylenir.

e Katilimcilar uygulamada yer alan manileri sira ile seslendirir.

e Kelimeleri yanlis telaffuz ederlerse canlari gider.

e Kelimeleri eksik ya da yanlis ¢ikarirlarsa canlari gider.

e sitilebilir bir ses tonuyla konusmazlarsa canlari gider.

e Seslendirme hizlarina dikkat etmezlerse canlari gider.

e  Tium katihmcilar bu sekilde etkinlige katilir.

e Katilimcilar degistikce tekerlemede degistirilir.

e Oyun sonunda 6grencilerin canlari hesaplanir.

e Ogrencilerin canlarina gore sirali liste yapilir.

Oyun sonrasi:

e Lider, Web Araci 1 araciligi ile yeni bir tekerleme acar. Ogrencilerin canlari
kadar haklari vardir.

e Canlan kadar tekerleme c¢alismasi yapabilirler. Eksiksiz okuduklar
tekerlemeler ise onlara “En lyi Tekerleme, Mani Okuyan 5. Sinif Ogrencisi”
basari belgesi olarak geri doner.

e Sertifikalar Web Araci 3 araciligi ile hazirlanir.

10. Degerlendirme: Ogrencilere etkinlik ile alakali 6z degerlendirme formu dagitilir.
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Form 3: Atdlye 3 Calismasi Oz Degerlendirme Formu

Kazanim Evet | Kismen Hayir

Konusma hizima dikkat ettim.

Konusurken nefesimi ayarladim.

Konusmamin  akisint  bozacak  duraksamalar
yapmadan konusur.

Kelimeleri dogru telaffuz ettim.

isitilebilir ses tonuyla konustum.

Atolye Calismasi 4
1. Tiirt: Oyun
2. Kullanilan Web2.0 Araglar::
e  Web Araci 1: Karar garki ( https://wheeldecide.com/ )
e Web Araci 2: Zoom (wwwz.zoom.us)
e  Web Araci 3: Youtube ( https://www.youtube.com/watch?v=UJhp-K2n6Bl)
. Adi: Ton’la Kazan
4. Kazanimlar:
e Konusma éncesinde nefesini ayarlar.
e Konusma hizina dikkat eder.
o Kelimeleri dogru telaffuz eder.
o [sitilebilir bir ses tonuyla konusur.
e Konusmasinda uygun yerde tonlama yapar.
e Konusmasini degerlendirir.
5. Arag-Gereg:
e internet erisimi olan elektronik cihaz
e Karargarki
e Youtube
. Hedef Kitle: 11 yas grubu (5. Sinif 6grencileri)
. Liderin Konumu: Lider oyuna dahil degil
. Siire: 30+30 ( iki ders saati)
. Uygulama:
Oyun Oncesi:
e Web Araci 2 araciligi ile oturum agllir.
e  Katiimcilar iki ayri gruba ayrilir. Takimlara ayrilma isleminde iki ayri strateji
kullanilabilir.
1. Tuttuklari takimlara gore (Galatasaray- Fenerbahge) gibi
2. Pide sevenler, lahmacun sevenler olarak.
e Gruplar ikiye ayrildiktan sonra oyuna ilk baslayacak grubu se¢cmek icin
kareoke etkinligi yaptirilir.
e ki gruba da Web Araci 3 araciligi ile kareoke sarkilar dinlettirilir.

w
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e Ok isareti ile sarkiya baslamalari gerektigi belirtilerek imlecin hareketiyle
sarkiyl okumalari istenir.
e Grup hélinde en giizel okuyan, sesi en ¢ok ¢ikan takim oyuna ilk sirada baslar.
Oyun Sirasi:
e  Web Araci 1 kullanilarak katilimcilara sira ile gesitli durumlar ve tek bir climle
verilir.
e Ogrencilerden verilen duruma uygun olarak ciimleyi seslendirmeleri istenir.
(Karar carkinda sinirli, heyecanh, korkmus gibi duygular yazmaktadir.)
e Ustte climle yer alir.
e Karar carkinda ise cesitli duygular yer alir.
e Her bir katihmci igin gark doner ve katilimci ¢arktan g¢ikan duyguya gore
climleyi seslendirir.
Oyun Sonrasi:
e Ogrencilerle beraber etkinlik yorumlanir. Etkinlikteki en iyi grup secilir ve
grup alkislanir. Tonlamanin 6neminden bahsedilir.
10. Degerlendirme: Ogrencilere etkinlik ile alakali 6z degerlendirme formu dagitilir.
Form 4: Atdlye 4 Calismasi Oz Degerlendirme Formu

Kazanim Evet Kismen Hayir

Konusma oncesinde nefesimi ayarladim.

Konusma hizima dikkat ettim.

Kelimeleri dogru telaffuz ettim

isitilebilir bir ses tonuyla konustum.

Konusmada uygun yerde tonlama yaptim.

Atolye Calismasi 5
1. Tiirii: Oyun
2. Kullanilan Web2.0 Araglar::
e Web Araci 1: Prompter ( https://www.spikerlik.com.tr/prompter-

uygulamasi/)

e Web Araci 2: Zoom (wwwz.zoom.us)

e  Web Araci 3: Youtube ( https://www.youtube.com/watch?v=UJhp-K2n6Bl)
3. Adi: Hayat Veren Misralar
4. Kazanimlar:

e  Konusma hizina dikkat eder.

e  Konusurken nefesini ayarlar.

e  Konusmanin akisini bozacak duraksamalar yapmadan konusur.

o  Kelimeleri dogru telaffuz eder.

o [sitilebilir ses tonuyla konusur.

e  Konusmasinda uygun yerde tonlama yapar.
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5. Arag-Gereg:
e  Siir dosyasi
e  Bilgisayar
e  Prompter
6. Hedef Kitle: 11 yas grubu (5. Sinif 6grencileri)
7. Liderin Konumu: Lider oyuna dahil degil
8. Siire: 30 dakika (1 ders saati)
9. Uygulama:
Oyun oncesi:
e Web Araci 2 araciligi ile oturum agllir.
e Web Araci 3 araciligi ile uygulama aclilir ve tiim katilimcilarla birlikte kareoke
yapilr.
Oyun sirasi:
e  Web Araci 1 aracihigi ile siirler agilir ve altin mikrofona sahip yarismacilar
siirlerini okur
Oyun sonrasi:
e  Akran degerlendirmesi yapilir
10. Degerlendirme: Katilimcilara etkinlik ile alakali akran degerlendirme formu
dagitilir. Altin mikrofon sahibi katilimcilar verilen 6lclitlere goére puanlanir. En yiksek
puan alan yarismaci bu atélyenin birincisi secilir.
Form 5: Atolye 5 Calismasi Akran Degerlendirme Formu

Kazanim 10 5 0

Konusma hizina dikkat etti.

Konusurken nefesini ayarladi.

Konusmamin  akisini  bozacak  duraksamalar
yapmadan konustu.

Kelimeleri dogru telaffuz etti.

isitilebilir bir ses tonuyla konustu.

Konusmada uygun yerde tonlama yapti.

Tartisma ve Sonug

Konusma; kelimelere, climlelere yasam ve canliik kazandirma ¢abasidir (Senbay,
2006, s. 29). Dogru ve diizglin olmayan konusma yetersiz iletisime, yetersiz iletisim de
basarisizliga sebep olur (Taser, 2000, s.85). Parcalaristi birimlerin dogru
Uretilmesiyle ilgili becerilerin bireye kazandirilmasi, egitim kurumlarinda
gerceklestirilecek olan ana dili egitimiyle miimkindir (Coskun, 2016, s. 150). Konusma
ve sesletim egitimi insan ve iletisim agisindan blyik énem tasimasina ragmen alan
yazin tarandiginda ilgili arastirmalarin sinirli sayida oldugu gorilmektedir.

81



Y. P. Coskun, P. T. Seker/ Avrasya Dil Egitimi ve Arastirmalari Dergisi, 6(1), 66-97

Arastirmanin konusu ile ilgili alan yazin incelendiginde tespit edilen ¢alismalar su
sekildedir: Girbiz (2004) calismasinda Fransizcanin Ogretiminde atasézi, siir,
bilmece, tekerleme, bulmaca ve egitsel oyunlarla seslerin 6gretimini incelemistir.
Calismada arastirmaci bu sesletim etkinliklerinin ilgi ¢ekici hale donistiriilmesi igin
internet ortamina tasinmasinin gerekli oldugunu ifade etmistir. Borekgi (2005) ‘nin
vapmis oldugu calismada biriimsel o6zelliklerin Tlrkcedeki islevi tartisilmis ve bu
dogrultuda degerlendirilmelerde bulunulmustur. Ozbay ( 2005) ¢calismasinda basarili
iletisimin temelinde etkili ve glizel bir konusmanin oldugu ifade ederek sesle ilgili
kavramlar ve konusma egitimi tizerinde durmustur. Coskun (2008), yaptigi calismada
parcalaristi birimlerin bilgisiyar ortaminda goriinir hale gelmesini tavsiye ederek bu
sayede parcalaristi birimler ile ilgili becerilerin bireye daha hizlh ve kalici olarak
kazandirilmasinin saglanabilecegini belirtmistir. Ayrica c¢alismada vurgu, tonlama
becerisinin kazandirilmasi ile ilgili bilgisiyar ortaminda vyapilabilecek c¢alisma
dnerilerinde bulunmustur. Ogeyik (2008) ‘in yapmis oldugu ¢alismada Jaklin Kornflit
tarafindan yapilan sesbilim ¢alismasi model olarak sunulmus ve dil 6gretimine katkisi
tartisiimistir. Basaran ve Erdem (2009)’in yapmis olduklari ¢alismada sinif ve Tirkce
ogretmenligi alaninda okuyan 6gretmen adaylari, Universite egitimi almanin gizel
konusma becerisine olumlu yonde etkiledigini belirtmekle beraber Universitede
verilen s6zIi anlatim dersinin bu becerinin gelisiminde yetersiz kaldigini da ifade
etmislerdir. Ozbay ve Cetin (2011) yapmis olduklari ¢alismada prozodik unsurlarin
konugma ve dinleme becerisindeki 6nemini belirtmislerdir. Prozodik farkindaligin
dinleme becerisini gelistirmedeki 6nemi ve bilgisiyar temelli gorsel isitsel farkindalk
egitimine deginmislerdir. Akkaya (2012) yaptigl arastirmada 6gretmen adaylarinin
konusma sorunlarina iliskin gorislerini incelemistir. Ogretmen adaylarinin ses, ton ,
vurgu, telaffuz yanhslari, konusma duraksamasi, dil bilgisi kurallarina uymama, bilgi
eksikligi, konusmaya odaklanamama, fiziksel nedenlerle toplumsal engellerden
kaynaklanan sorunlar, topluluk karsisinda konusamama basliklari altinda konusma
sorunlarini tespit etmistir. Arastirmada 6gretmen adaylarinin konusma sorunlarinin
tekerleme calismalari, nefes egzersizleri, drama, tiyatro gibi ¢alismalarla; konusma
bozukluklarinin ise bir uzman yardimiyla en aza indirilebilecegi belirtilmistir. Keskin,
Bastug, Akyol (2013) arastirmalarinda sesli okuma ve konusma prozodisi Uzerinde
durmustur. Arastirmanin sonuglarina goére, 6grencilerin sesli okuma ve konusma
prozodileri arasinda pozitif yonli orta dizeyde bir iliski ¢cikmistir. Giirhan( 2014)
calismasinda ses egitimi calismalarinin politikacilarin konusma becerilerini olumlu
yonde etkiledigini ortaya koymustur. Tim (2014) yapmis oldugu galismada sesletim
sorunlarinin ortadan kalkabilmesi i¢in bu alanda biraz daha kaynak ve etkinlige ihtiyag
duyuldugu sonucuna ulasmistir. Arastirmada ulasilan diger bir sonug ise sesletim
sorunlarinin ortadan kalkabilmesi icin 6grencilerin sadece ders ortaminda degil, ders
disinda da degisik etkinliklerle ugras icerisinde olmalari saglanmasinin gerekliligidir.
Yilmaz ve Seref (2015)'in yapmis oldugu calismanin sonucunda 6&grencilere
ezberletilen siirlerin dogru sesletime olumlu yonde katki yaptigi ve okuma hatalarini
azalttigl tesbit edilmistir Sonmez ve Hesapgioglu (2017) yaptiklari arastirmanin
sonunda yas ve cinsiyetin sesletimde 6nemli degiskenler oldugu sonucuna ulagmistir.
Cetinkaya, Yildinm ve Ates ( 2017) yaptiklari arastirma neticesinde konusma
prozodisinin anlama sirecini kolaylastiran ve okuma egitimi sirecinde dikkate
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alinmasi gereken bir beceri oldugu sonucuna ulasmislardir. Ozmen, Giiven ve Direr
(2017) yapmis olduklari ¢alismada Yabanci uyruklu 6grencilerin Tirkge kelimeleri
seslendirirken yasadiklari sikintilar tesbit edilmistir ve Ogrencilerin sesletimlerini
gelistirebilecegi dustnilen etkinlik o6nerileri hazirlanmistir. Arslan  (2018)
arastirmasinin sonucunda diksiyon etkinliklerinin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin
konusma becerileri lizerinde anlamh bir farklihk olusturdugu sonucuna ulasmistir.
Canli ve Tepeli (2019) arastirmalarinda 6. sinif 6grencilerinin kelimeleri standart
Tirkceye gore telaffuz etme durumlarini incelenmistir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin sinif ici konusmalarinda kelimeleri dogru telaffuz etme orani % 82.55,
kelimeleri standart disi telaffuz etme orani ise % 17.45 olarak tespit edilmistir. Kiz
ogrencilerin kelime telaffuzlari erkek 6grencilere gére daha basarili bulunmustur.
Tirkce dersinde basarili olan 6grencilerin telaffuzlarinin, orta ve disik dizeyde
olanlara gére daha iyi oldugu tespit edilmstir. Ogrenci telaffuzlarina zaman zaman agiz
ozelliklerinin karistigl ve ses olayl baglaminda en fazla {insiiz degismesi ve Unsiz
dismesi yapilarak standart disinda kullanimda bulunuldugu tespit edilen diger
sonugclardir. Cetinkaya ve Sonmez (2019) tarafindan yapilan calismada masal
anlatiminin prozodik konusma becerisini etkiledigi sonucuna ulasimistir. Kuram,
Gulhan ve Ciftci ( 2019) yapmis oldugu galismalarinda ses egitimi ¢alismalarinin sinif
o6gretmen adaylarinin dogru yerde ve bigcimde soluk alma becerileri lizerinde etkili
oldugu sonucuna varmiglardir. Karatay ve Tekin (2019) yaptiklari ¢alismada sesletim
becerisi icin alanyazinda terim karmasasasini ele almiglardir.Calismada fon ve fonem
terimlerinin ses ve sesbirim; artikiilasyon, telaffuz ve heceleme terimlerinin ise
bogumlama anlaminda kullanildigl sonucuna ulagilmistir. Ayrica ¢alismada sesletim
egitiminde temel alinan Gg¢ ayrn yaklasim incelenmis ve 20 06gretim etkinligi
tanitilmistir.  Karatay ve Tekin ( 2019) yaptiklari diger bir ¢alismada ise alanyazin
taramasl sonucunda belirlenen terimlerden durak ve ulamanin sesin siresi; vurgu ve
sesletmenin ise sesin siddeti ile ilgili; entonasyon, melodi gibi farkh terimlerle de ifade
edilen ana terimin ezgi oldugu sonucuna varilmigtir. Ayni calismada biirlin egitiminde
temel alinan Ug¢ ayri yaklasim tanitilmistir. Son olarak ise birin 6gretiminde
kullaniimak tzere 6grenci merkezli 24 etkinlik tanitiimistir.  Yildirim (2020)’in yapmis
oldugu calismada ortaokul 6grencilerinin konusma kusurlari 6gretmen gorisleri
acisindan incelenmistir. Arastirma sonucunda gelecek zaman 1. tekil kisi ¢ekimini “-
ecegim, -acagim” yerine “-ecem, -acam” seklinde kullanmak ortaokul 6grencilerinin
en fazla yaptigi konusma kusuru olarak tespit edilmistir. Tespit edilen diger kusurlar
ise: kisith kelime hazinesiyle konusmak, tekrara diiserek konusmak, konusurken
gereksiz sesler ¢ikarmak seklinde siralanmistir. Altinok (2020) yapmis oldugu
calismada okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul, ortadgretim, yliksekogretim programlarini
konusma becerisi ve prozodi baglaminda incelemistir. Yiiksek 6gretim programlarinda
Tirkge ve Tirk dili dersleri haricinde etkili iletisim ve diksiyon derslerinin de
konulmasini tavsiye etmistir. Calismasi neticesinde dil gelisiminin sirekli ilerleyen bir
beceri alani oldugunu belirtmis ve buna goére kazanim, etkinlik ve ders icerikleri
hazirlanmasi tavsiyesinde bulunmustur. Erdem ve Aytan (2020) yaptiklari arastirmada
konusma becerisinin dis yapi unsurlarini gelistirmeye yonelik metin seslendirme
uygulamasi yapmis ve radyo tiyatrosunun konusmanin dis yapi unsurlarini anlamli
derecede gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Sezer ve Topguoglu Unal (2020) yapmis
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olduklari calismada ortaokul 6grencilerinin hazirliksiz konusma esnasinda yapmis
olduklari telaffuz hatalarini incelemislerdir. Arastirmada en ¢ok karsilasilan hatanin
yerel agiz kullanimi oldugu belirtilmistir. Gliven ve Ozmen (2021) yaptiklari calismada
yabanci uyruklu 6grencilerin tinstizlerin sesletiminde yaptiklari hatalari belirlemis ve
en cok zorlandiklari Unsizleri tespit etmislerdir. Altinok (2021) yapmis oldugu
calismada kelime ve climlelere farkh anlamlar yiklemek icin baglama gore prozodik
unsurlar kullanildigini, yazi dilinde de zaman kaybinin ve yanhs anlasilmalarin dniine
gecmek icin emoji kullaniminin yayginlasmaya basladigini ifade etmistir. Calisma
neticesinde yazi dilinde prozodik unsurlari karsilamak amaciyla yogun bir emoji
kullanildigi sonucuna ulasmistir.

Konusma becerisiile ilgili yapilan diger ¢calismalara bakildiginda ise konusma becerisini
gelistirmeye yonelik etkinlik 6nerileri (Kurudayioglu, 2003; Uggun, 2007; Dogan, 2009;
Temizylirek ve Sahan, 2012; Buyiikikiz ve Hasirci, 2013; Mert ,2014; Ayranci, 2016) ,
konusma becerisini gelistirmede dramanin roli (Kara, 2009; Sevim ve Turan, 2017),
akran degerlendirmesinin konusma becerisi Uzerindeki etkisi (Temizkan, 2009;
Bayramtepe ve Maltepe ,2021), Tirkce 6gretim programinda yer alan konusma
becerisine yonelik yontem , teknikleri bilme ve uygulama durumu (Karadiiz ve Damar,
2015; Erdem ,2021), sunum tilrleri ve konusma becerisinde degerlendirme
basamagina yer verme durumu (Kemiksiz, 2017), konusma becerisine yonelik
ogretmen gorisleri ( Ulum ve Taskaya, 2017), konusma sorunlarin yonelik 6gretmen
gorisleri (Akkaya, 2012; Karakog Oztiirk ve Altuntas, 2012), yabanci dil 6gretiminde
konusma becerisinin gelistiriimesinde oyunlarin rolii (Bektas, 2017), bilissel farkindahk
stratejilerinin  6grencilerinin konusma becerisinin gelistirmeye katkisi (Kartaloglu,
2018), ortaokul 6grencilerinin hazirlikli konu segme egilimleri, 6grencilerin hazirliksiz
konusma yapma durumlari (Duran ve Kaplan, 2018; Yildiz ve Deveci, 2021), Tiirkge
ders kitaplarinda konusma stratejilerinin durumu (Simsek ve Demirel, 2020; Aktas ve
Bayram, 2021), konusma 6lgegi ve konusma becerisi degerlendirme 6nerisi (Aksoy ve
Arici, 2021; Bozkurt ve Akkok, 2019; Bozkurt, 2017), sessiz sinemanin konusma
becerisi Uzerindeki etkisi ( Tanrikulu ve Akgil), 6gretmen adaylarinin hazirlksiz
konusma becerileri ve bunu etkileyen faktorler (Yiceer ve Dogan, 2021), konusma
becerisine yonelik mete analiz galismasi (Aydeniz ve Haydaroglu, 20021; Kesinci 2021),
kavram karikatirlerinin konusma becerisine etkisi ( Yilmaz, Saglik, Kadan; 2021) vb.
konularin islendigi tespit edilmistir.

Benzer ve Unal (2019) arastirmalarinda Tiirkce derslerinde kazandirilmaya calisilan
beceri alanlari iginde en az konusma becerisi Uizerinde duruldugunu tespit etmislerdir.
Ayni arastirmada 6gretmenlerin ders kitaplarinda yer alan konusma etkinlikleri ile
ilgili yonerge eksikligi yasadiklari ve etkinliklerin 6grencilerin dikkatini ¢ekmedigi
tespit edilmistir.

ilgili alanyazin incelendiginde galismada yer alan sekliyle atdlye énerilerine yer veren
baska bir calismayla karsilagilmamistir. Calisma icin hazirlanan atolye 6nerileri oyun ve
web 2.0 araglari araciligi ile yapilandiriimistir.

Ersoy (2021) tarafindan Tirkce 6gretiminde egitsel oyun kullanimina iliskin meta
tematik analiz ¢alismasi yapilmistir. Calisma sonucunda oyun kullaniminin 6grenci
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kazanimlarina, 6gretme ve 6g8renme sirecine onemli etkilerinin oldugunu tespit
edilmistir. Demirtas, Calik, Sarisik ve Sarisik (2021)"in yaptiklari calismada 6gretmenler
egitsel oyunlarin avantajlarina ve dejevantajlarina vurgu yapmislardir. Oyunlarin
avantajinin 6grenmede kaliciigi saglamasi ve 6grenmeyi kalici hale getirmesi
oldugunu belirtmislerdir. Dezavantajinin ise konu ile oyunlarin iliskilendirilememesi
oldugunu soéylemislerdir. Bu sebeple arastirmamizda yapilandirilan kazanimlar ile
iliskilendirilen oyun atolye 6nerilerinin 6nemli bir acig1 kapatacagi distiniilmektedir.

Kartallioglu (2018) ¢alismasinda basarili bir konusma icin konusma oncesi, sirasi ve
sonrasinda bir takim noktalara dikkat edilmesinin gerekli oldugunu vurgulamistir.
Calisma sonrasinda elde ettigi bulgular neticesinde geleneksel konusma egitimi
etkinliklerinin yetersiz oldugu sonucuna ulagsmistir. S6z konusu arastirmadan yola
cikilarak calismamizda hazirlanan atolyelerde oyun oncesi, sirasi ve sonrasi béltimleri
verilmis ve web tabanli oyun temelli atélye onerileri sunulmustur.

Keskin, Bastug, Akyol (2013) arastirmalarinda sesli okuma ve konusma prozodisi
lizerinde durmustur. Arastirma sonuglarina gére 6grencilerin sesli okuma ve konusma
prozodileri arasinda pozitif yonli ve orta diizeyde bir iliski ¢ikmistir. S6z konusu
arastirmadan yola c¢ikilarak g¢alismamizda 6grencilerin  konusma prozodisini
gelistirmeye yo6nelik etkinlik onerilerinde bulunulmus ve sesli okuma yéntemiyle
prompter ¢alismalari yapilmistir.

Oztiirk ve Altuntas, (2012) yaptiklar arastirma sonucunda konusma becerisinin
ogretilmesi ve gelistiriimesinde 6zel yontemler ve degerlendirmeler yapilmasi
gerektigini ifade etmislerdir. Arastirmada 6gretmenlerin hic¢birinin konusma becerisini
degerlendirmek icin konusma becerisi gozlem formunu kullanmadiklari tesbit
edilmistir. Arastimanin sonuglarina gore 6gretmenlerin tamami 6grencileri yaptiklari
konusma esnasinda s6zel olarak uyardiklarini, konusma becerisine yonelik bir puan
vermediklerini belirtmislerdir. Yapilan arastirmanin 1siginda ¢alismamizda hazirlanan
atolye cahismalarinin  sonunda degerlendirme kismina yer verilmistir. Kazanimlari
yerine getirmenin bir adinin oyunu kazanmak oldugu bu g¢alismada, akran
degerlendirme ve 0z degerlendirme formlari uzman goérisleri 1s18inda
yapilandiriimistir. Yapilan arastirmalar akran degerlendirmesi ve 6z degerlendirmenin
konugma becerisinin  gelistirilmesi yoninde olumlu katkilarinin  oldugunu
gostermektedir (Temizkan, 2014; Goéger, 2014; Cerci,2015).

Yapilan arastirmalar dijital egitim ortamlarinda yapilan Tiirkgce 6gretimi etkinlikleri ile
ogrencilerin daha aktif, derslerin daha etkileyici, konularin daha kalici oldugunu;
Turkge derslerinin 6grenciler tarafindan daha ¢ok sevdildigini ve klasik 6gretimle
egitime son verilip teknoloji destekli egitimin ise kosulmasi gerektigini ortaya
koymustur (Onbas, 2018; Cecen, 2015). Ertem ( 2016) yapmis oldugu calismada sinif
O0gretmenlerinin Turkge derslerinde dijital ortamlarin kullanimina olumlu baktigini
ortaya koymustur. Fakat s6z konusu calismada o6gretmenler donanim, zaman
yetersizligi ve sinifta disiplin sorunlari nedeniyle dijital ortamlar siklikla
kullanamadiklarini ifade etmislerdir. Ayni arastirmanin sonucuna gore  sinif
O0gretmenleri Turkge hazirlanmis dijital ortamlari hem nicel hem de kalite olarak
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yetersiz bulmaktadirlar. Sinif 6gretmenleri dijital kaynaklari nereden temin edecekleri
ve nasil kullanacaklari konusunda da sorun yasadiklarini belirtmislerdir.

Yeni nesil 6grenenlerin klasik egitsel 6grenme siireglerinde birtakim sorunlar yasadigi
yapilan arastirmalarla da tespit edilmistir (Prenksy, 2001; Can ve Usta, 2021; Elkind,
2011; Solomon ve Schrum, 2007;Mert, 2014; Kapil ve Roya,2014). Ogrenme
slireglerinde yasanan sorunlari ortadan kaldirmanin yollarindan biri de 6grenme
streglerini ilgi cekici, merak uyandirici ve eglenceli hale getirmektir. Arastirmamizda
yapilandirilan atélye ¢alismalarinin bu amacglara hizmet ettigi distintlmektedir.

ilgili alanyazina bakildiginda az sayida calismada konusma etkinligi énerileri verildigi
tespit edilmistir ( Coskun, 2008; Dogan, 2009; Ucggun, 2007; Temizyirek, 2007; Sahan,
2012; Biiyiikikiz ve Hasirci, 2013; Mert, 2014; Ozmen, Giiven, Diirer, 2017; Arslan,
2018) . Alanyazinda web tabanh oyunlar aracihigl ile konusma prozodilerini
gelistirmeye yonelik cevrimici dneri ve etkinlik uygulamasina rastlanmamistir. Web
tabanli oyunlar araciligi ile ortaokul besinci sinif 6grencilerinin konusma becerilerini
gelistirmeye yonelik, egitimciler tarafindan kullanilabilecek web tabanli oyun
atolyeleri sunulmustur. Calismanin cevrimici ders alternatifleri agisindan da 6rnek
olusturacagl dislinilmektedir. Bu sebeple calismanin alanyazina katki saglayacagi
soylenebilir.
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Extended Abstract

Speaking is the foundation of Turkish Language Teaching (Baymur, 1948:17), the
starting point of literacy skills (Temizyiirek, 2004, Unalan, 2008), the indispensable
element of democratic life (Duru, Batur, Cifci,2017) and the communication network
that organizes human communities at all ages and all over the world (Evliyaoglu, 1973:
15).

Studies show that speaking skill is created and developed through repetition, as in
every skill area. (Kavcar, Oguzkan, and Sever, 1995). There is no practical way to
improve speaking skills other than speaking in suitable settings and in an appropriate
way (Cifci, 2006). Since speaking skill, which is a skill area based on narration, will
develop by speaking, what and how to speak are also important issues. The literature
emphasizes that speaking education should be not only in the form of teaching, but in
the form of games, practices, and training and that this skill should be taught with
examples from real life and by activating students' prior knowledge (Akyol, 2016;
Batur & Ozen, 2018; Biiyiikikiz & Hasirci, 2013; Batur, Duru, and Beyret, 2017;
Bliyukikiz and Hasirci, 2013; Dogan, 2009; Kemiksiz, 2017; Kurudayioglu,2011; Mert,
2014).

In this study, workshop suggestions are offered to improve the speaking prosody of
secondary school fifth grade students through web-based games. In the study, the
design and development research method, Type 1 model was used. The data were
obtained by document review.

The activities are planned as five online workshops. During the planning phase of the
workshops, a template was created with the document analysis method and the
workshops were set up in accordance with this template. The stages of the workshops
were determined with the consultation of an experts opinion.

The data of the research were collected by document analysis, which involves the
analysis of materials containing information about the case or cases that are aimed to
be investigated (Yildirim and Simsek, 2018). Document analysis is a systematic method
used to examine and evaluate all documents, including printed and electronic
materials (Kiran, 2020). In education, cirriculums, course contents and the
effectiveness of a given education can be investigated by document analysis (Sak,
Sahin Sak, Sendil ve Nas, 2021).

To ensure the validity and reliability of this study The research process was described
in detail. Expert opinion was taken at all stages of the research. Necessary corrections
and adjustments were made according to the feedback received from the experts.

Workshops prepared for the research are the activities that have a scenario; where
competition is felt; in which students are divided into groups; which includes
cooperation, as well as the individual competition; where the name of achieving the
achievements is winning the game; and students, construct their learning process by
creating an experience, instead of classical learning environments. The relevant
literature includes no other study with workshop suggestions as in the current study.

96



Y. P. Coskun, P. T. Seker/ Avrasya Dil Egitimi ve Arastirmalari Dergisi, 6(1), 66-97

The study is thought to set an example in terms of online course alternatives as well.
For this reason, it can be said that the study will contribute to the literature.

According to the 2018 Turkish Course Curriculum: "The active participation of students
in the learning and teaching process should be ensured, and students should be
encouraged to take responsibility for their learning. Works and activities that enable
students to associate what they have learned with the socio-cultural and
environmental situations they live in and which they can actively participate in should
be included. Such activities and studies will make learning more meaningful and
permanent and contribute to the development of positive attitudes towards learning"
(MoNE, 2018). Studies have also determined that new generation learners have some
problems in classical educational learning processes (Prenksy, 2001, Can and Usta,
2021, Elkind, 2011, Solomon and Schrum, 2007, Mert, 2014, Kapil and Roya, 2014).
One of the ways to eliminate the problems experienced in learning processes is to
make learning processes interesting, intriguing and entertaining. The workshops
structured by the researcher are thought to serve these purposes and set an example
for online course alternatives. A document review of the web-based game workshops
was performed, expert opinion was taken, and the workshops were finalized.

Regarding the relevant literature, few studies are suggesting speaking activities. There
are no online suggestions and activities to improve speaking skills through web-based
games in the literature. It aims to contribute to the literature by offering workshops,
including web-based games, that educators can use to improve the speaking prosdy
of secondary school fifth-grade students using web-based games.

It is believed that the planned web 2.0 supported workshops will contribute to the
related literature and set an example for alternative online course alternatives.
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