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Ozet

Bu calismanmin amaci, Teknoloji ve Proje Destekli Disinme Yolculugu yonteminin 11. Simf
Ogrencilerinin  Elektrik Konusu Basarnisina ve Akademik Benlik Tasaimlanna Etkisinin  Evlerinde
Kullanabilecekleri Bir Bilgisayarin olmasi veya olmamasi agisindan degerlendirmektir. Teknoloji ve Proje
Destekli Dustinme Yolculugu yontemiyle, lise 11. simf Ogrencileri sekiz hafta boyunca cesitli bilgisayar
programlar: ile gorsel alanlarinda etkilesimler olusturulmus ve kendi sectikleri problem climlesiyle ilgili olarak
projeler gelistirerek dislinsel bir yolculuga gekilmiglerdir. Arastirma grubunu 11. fen simfimin 34 Ogrencisi
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama aract olarak, Ogrencilerin elektrik konusundaki bilgi dizeylerini
belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan hazirlanan 39 ¢oktan segmeli sorudan olusan Elektrik Basar: Testi,
Ogrencilerin akademik benlik tasarim giciinu belirlemek amaciyla 45 maddeden olusan Likert tipi Akademik
Benlik Tasarimu Olgegi ve Ogrencilerin demografik bilgilerini tespit etmek amaciyla Kisisel Bilgiler Anketi
kullanilmigtir. Arastirma grubunda elektrik konulari teknoloji ve proje tabanli 6grenme yaklasinu destekli
dustinme yolculugu yontemine gore islenmistir. Arastirmamn basinda ve sonunda Elektrik Basar1 Testi ve
Akademik Benlik Tasarimu Olgegi 6n test ve son test olarak calismaya katilan Ogrencilere uygulanmustir.
Arastirmadan elde edilen veriler bagimsiz gruplar t testi ve betimleyici istatistik teknikleri kullamlarak analiz
edilmistir. Arastirma sonunda 6grencilerin demografik bilgiler degiskenlerinden biri olan evinde bilgisayar olma
durumuna goére Elektrik Basar testi puan ortalamalar arasinda anlamli farkliliklar bulunmazken Akademik
Benlik Tasarim testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli farkliklarin oldugu tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Teknoloji Destekli Ogrenme, Bilgisayar Kullamm, Proje, Akademik Benlik Tasarimu

Giris

Egitim ve Ogretim tasarlanirken sadece dgrenmenin gerceklesmes degil aym zamanda
kalic1 hale gelmesi icin de ugraslar verilmektedir. Bu noktada, egitim ve Ggretim programlar:
uygulanirken kullamlan yontem ve teknikler oldukca 6nem kazanmaktadir. Ogrenme
stirecinden olumlu sonug alinmasinda 6nemli rolt olan yontem ve tekniklerin belirlemesinde;
Ogretim programi, 6grenci 0zelligi, 6gretmen, okulun imkénlari, 6gretim arag ve geregleri vb.
pek cok unsur dikkate alinmaidir (Ayas ve dig., 1997; Ergin ve Ozdas, 1997,
Karamustafaoglu, 2006; Kugikahmet, 1998). GUnumiz egitim anlayisi giderek daha anlasilir
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ve birey merkezli bir noktaya tasinmaktadir. Bu yapilirken 6grenen tek bir boyutla degil bir
bitiin olarak ele alinmaktadir. Bununla paralel olarak yasadigimiz ¢agin modern egitim
anlayis1 6grencinin bilissel 6zelliklerini 6nemserken aynm zamanda duyussal 6zelliklerini de
ayn Olclde dikkate almaktadir. Bu yonde gelistirilen yontem ve teknikler cesitli alan ve
kademel erde uygulanmaktadir. Bunlardan biri de son yillarda gelistirilen ve literatiirde pek sik
rastlanmayan distnme yolculugu metodudur. Dustnme yolculugu, bilimsel derinlesmeyi,
hipotetik disinmeyi, analitik gozlem yapmayi, birden fazla agidan yaklasmay: kapsayan
ogrenci ve Ogretmen arasindaki etkilesmeyi temel alir. Ogretmenin rolu bilgiyi aktarmada
aracilik etmek temelinde ele ainmir. Dustnme yolculugu, dinleyen, gozleyen ve onerilerde
bulunan Ggretmen ve 6grenci arasinda 0zel olarak tasarlanan diyalog aktiviteleri ile bilimsel
konular1 ele air. Burada 6grenenlerin hayal diinyaarinda ele alinan konunun canlandirilmasi
icin cesitli gorsellerin kullanildigr dusinme yolculugu aktiviteleri, dgrenenleri durumlara
birden fazla agidan yaklasmaya davet eder. Diyaloglar sonucunda dgrencinin hem kavramsal
boyutta hem de bakis agisinda degisiklikler olur. Ogrenenlerin 6n bilgilerinin de kullamldig
sinif ortaminda Ggrenci goriir, konusur, tartisir, karsilastirir ve yorumlar. Ogrenme ortam
Ogrencilerin ilgisini gekebilecek, 6n bilgi ve dustncelerini ortaya gikarabilecek sozel ifadeleri
simgeleyen Ozel olarak secilmis gorsel sunumlarla dizenlenir. Sunulan gorsel resim ve
materyallerle beraber Ggretmen Ggrencilere sordugu sorularla rehberlik eder. Seri seklinde
olan bu etkilesim sonucunda amag edinilen kavramlar yapilandirilir (Schur & Galili, 2007).

Hem yasadigimiz teknoloji ¢aginin getirilerinin hem de bilgisayar destekli dgrenme
yaklasimlarimin  artmasiyla beraber Ogrenciler arasinda bilgisayar kullanimi  oldukca
yayginlasmustir. 1970'li yillarda TUrkiye deki kisisel bilgisayar sayisi ¢cok az iken 6zellikle
1990 yili ve sonrast kisisel bilgisayar sayisinda biyuk artis gozlenmistir (Tasct ve Mutlu,
1991). Ozdllikle ev ortamlarinda kullanim oranimin giderek arttigi goriilmektedir. Y apilan
caismalarda ¢esitli amaglarla kullamilan bilgisayarlarin kullamminin en  yogun oldugu
mekann ev oldugu tespit edilmistir (Facer ve dig., 2003; DIE, 2004). Akademik yasamda
bilgisayar kullammu ile ilgili arastirmalarda okullardaki bilgisayar kullanimi ve etkileri ile
ilgili caismalara (Rouse ve Krueger, 2004; Goolsbee ve Guryan, 2006) rastlanirken evde
bilgisayar kullammu ve etkileri ileilgili galismalarin da oldukga yaygin oldugu gorulmektedir
(Vigdor ve Ladd, 2010; Fuchs ve Woessman, 2004; Attewell, Suazo-Garcia ve Battle 2003;
Fiorini, 2009). Fakat egitim slrecinde uygulanan yontem ve tekniklerin evde bilgisayar
olmasi durumuna gore akademik ve duyussal performansa etkisi Uzerine yapilan calismalara
pek rastlanmamistir. Bundan dolayr evde bilgisayar kullamminin okulda uygulanan yeni
yontem ve tekniklerle beraber Ggrencilerin egitimsel yasamlarina etkileri Uzerine yapilan
arastirmalar onem kazanmaya baslamstir.

Yapilan bu calismayla elektrik konularinda cesitli projeler ve 6grenme ortamlarinin
vazgegilmezi olan bilgisayarlar ile dilsinme yolculugu metodu desteklenmistir. Ozellikle
elektrik konularinin secilmesinin temel sebepleri bu konularin dgrencilerin gincel yasamla
daha kolay baglanti kurabilmesine olanak saglamasi, projelendirmeye uygun olmasi ve lise
11. simif mufredatinda yer almalaridir. BoOylelikle bilgisayarlar araciligiyla ve projelerle
desteklenen bu yeni yontemin, lise 11. simf 6grencilerinin elektrik konular1 basarisi ve
akademik Dbenlik tasarimina etkisinin evlerindeki 6grenme ortamlarinda kullandiklar:
bilgisayarin varlik durumuna goére nasil degistigi incelenmistir.

Y ontem
Katilimailar

Y apilan bu arastirma, 2009-2010 akademik yil1 bahar doneminde, Diyarbakir Nafiye-
Omer Sevki Cizrdlioglu Lisesinde egitim goren 11. fen siufimn (N: 34, K:20, E:14)
ogrencileriyle yurattlmustor.
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Veri Toplama Araclari

Bu arastirmada veri toplama araci olarak Ogrencilerin elektrik konusu bilgilerini
belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan hazirlanan 39 ¢oktan secmeli sorudan olusan,
gegerliligi uzman gorusu ile saglanmis ve guvenirlik katsayisi guvenirlik katsayisi r=.73 olan
Elektrik Basar1 Testi kullamlmistir. Bununla beraber 6grencilerin akademik benlik tasarim
gucunu belirlemek amaciyla 45 maddeden olusan ve Brookover, Erikson ve Joiner (1967)
tarafindan gelistirilen, Senemoglu (1989) tarafindan Turkce'ye uyarlanan ve guvenirlik
katsayist .92 olarak hesaplanan dortlii Likert tipi Akademik Benlik Tasarimi Olcegi
kullanilmstir. Ayrica dgrencilerin demografik bilgilerini tespit etmek amaciyla 6 maddelik
Kisisel Bilgiler Anketi ve milakat yapmak amaciyla kullanilan yar1 yapilandirilmis mailakat
formu arastirmanin veri toplama araglar: arasinda yer amaktadhr. .

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler SPSS 15.0 paket programinda bagimsiz gruplar t testi
kullanmlarak analiz edilmistir. Ayrica 6grencilerin gorUslerini tespit etmek amaciyla yapilan
mulakatlar transkript edilmis ve verilerin analizinde nitel veri analizi tekniklerinden icerik
andizi kullanlmustir.

Tablol. Arastirmaya katzlan 6grencilerin bilgisayar kullanzmena iligkin betimsel analiz

Grup Kullanim F %

Arastirma 0 11 324

Grubu 1 23 67.6
Toplam 34 100

0= Evinde kullandig: bilgisayar yok 1= Evinde kullandig: bilgisayar var.

Calismanin Uygulanma Sekli

Calismaya katilan Ogrenciler rasgele yontemi ile belirlenmistir. Baslangicta 36
Ogrenciyle baslanan calismalar egitim ve 0gretim faaliyetlerine tam devam eden 34 6grenci ile
bitirilmistir. Calisma haftada liger saat olmak Uzere toplamda sekiz hafta sliresince yapil mistir.
Bu silreye, 6grencilere Dustinme Yolculugu, “Proje Tabanli Ogrenme Modeli”, animasyon-
simulasyon programlar1 hakkinda bilginin verildigi ve 6n-test ile son-testin uygulandig: ders
saatleri dahil degildir. Arastirma grubu Ggrencileri Uger veya dorder kisilik olmak Uzere
toplam dokuz gruba ayrilmiglardir. Gruplarin olusturulmasi 6grencilerin istegine birakil mstir.
Arastirma grubu dgrencileriyle belirlenen mifredat dahilindeki elektrik konularina iliskin
calismak istedikleri alanlar secilmistir. Dersin Ggretmenine, arastirma grubunda yapilacak
caismalarla ilgili fizik dersinin elektrik baslikli konularimin 3. BOlUmUNUn  elektrik
devrelerinden baslayan kismi ile 4. ve 5. bdlUmlerini kapsayan bir ¢alisma dosyasi sunulmus
ve dgretmen streg hakkinda bilgilendirilmistir. Her hafta yapilacak etkinlikler, arastirmacilar
tarafindan hazirlanip, dersin dgretmenine verilmistir. Uygulamalar haftalik ¢ ders saati olan
fizik dersinin bir saati Proje Tabanli Ogrenme Y aklasimina gore laboratuarda iki saati ise
simifta similasyon ve animasyon destekli olacak sekilde Dusinme Yolculugu yontemi
cercevesinde yuritilmustdr (Tablo 2).

117



Baran & Maskan

Tablo 2. Teknoloji ve proje tabanl: 6grenme yontemi destekli disinme yolculugu
uygulamalarznin iglem basamaklar:

Islem basamaklari Siire
Uygulamalar hakkinda bilgi vermek, projeicin takim olusturma 2 ders saati (sinifta)
Simulasyon- animasyon sunumu ile dgretmen- 6grenci diyalogu 2 ders saati (sinifta)
Projeler icin bilgi toplama 6 gun (okul disinda)
Similasyon- animasyon sunumu ile dgretmen- 6grenci diyalogu 2 ders saati (sinifta)
Projeler icin toplanan bilgileri degerlendirme 6 ders saati (elektrik laboratuarinda)
Rapor ve sunum i¢in hazirlik yapma 2 gun (okul disinda)
Simulasyon- animasyon sunumu ile dgretmen- 6grenci diyalogu 2 ders saati (sinifta)
Diger takimlarla proje konular: Gzerine tartisma 2 ders saati (sinifta)
Simulasyon- animasyon sunumu ile dgretmen- 6grenci diyalogu 2 ders saati (sinifta)
Proje calismalarim elektronik ortamatasima 1 ders saeti
Similasyon- animasyon sunumu ile dgretmen- 6grenci diyalogu 2 ders saati (sinifta)
Sunum 2 ders saati (sinifta)
Simulasyon- animasyon sunumu ile dgretmen- 6grenci diyalogu 4 ders saati (sinifta)

Sinif ortaminda yuritilen faaliyetlerde, animasyon similasyonlarla beraber 6gretmenin
Ogrencileri dustince yolculuguna gekecek sorular sormasi oldukga 6nemlidir. Boylelikle
Ogrenci gorsel 6grenme araglarim gozleyerek degerlendirirken bilimsal dustinme islevini
gerceklestirmis olmaktadir.

Snif ortamenda Ggretmen ve 6grenci diyalogu temelli diginme yolculugu deneysel
islem agamalar:

1- Hedefler belirlenir: Stre¢c sonunda 6grencide meydana gelmesi beklenen davrams
degisikligi tespit edilir.

2- Projeksiyon araciligiyla konuyla ilgili resim, video, similasyon veya animasyon
sunumu yapulir.

3- Burada ne goriiyorsunuz? Diye bir soru yoneltilir. Ogretmen ve dgrenci arasinda bir
diyalog baglatilir. Konuyla baglantili ardisik bir sekilde sunumlar yapilir. Ve tekrar 6grenciye
donuldr, ne gordiklerini ve ne diustundikleri sorulur.Gorseller arasindaki farkliliklar ve
benzerlikler Uzerine 6gretmen tarafindan sorular sorulur. Sorulan sorular ve sunulan gorseller
ogrencileri karsilastirma yapmaya yoneltecek sekilde diizenlenir.

6- Sunumdaki gorselleri kendi yasamlarinda nasil gordukleri ileilgili sorular sorulur.

7- Sunumdaki bazi gorsel nesnelerin yerine kendilerini koymalar1 istenmistir. Nasil
olurdu diye bir soru sorulur.

8- Bu diyalogdan sonra tekrar nesneye doniiliir. Ogretmen tarafindan égrencilerde daha
kalict olmasini kolaylastirmak amaciyla ginltik yasam ve tecriibelerinden drnekler verir.

9- Son asamada similasyon ve animasyon programlari kullamlarak ilgili konu ile ilgili
alistirmayapilir.

Proje tabanl: 6grenme uygulamalar: deneysel islem basamaklar:

1. Ogrencilerin uygulamalarin sonunda sahip olacag: hedef davramslar belirlenmistir.

2. Yapilacak isin ya da ele alinacak konunun ana hatlar: belirlenmistir. Ogrenciler
calisacaklari konulari listeden kendileri secmislerdir.

3. Ogrenciler calismak istedikleri arkadaslarini segerek Ucerli ya da dorderli gruplara
ayrilmiglardir.

4. Ogrencilere hazirlanacak raporlarin nasil olmas: ve hangi kisimlardan olusmas
gerektigi anlatilmistir. Sunus bicimi olarak ise CD ve Powerpoint segilmistir.
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5. Ogrencilere verilen érnek calisma takvimi verilerek, Ogrencilerin calisma siirelerini
planlamalart saglanmistir. Béylece uygulamalar icin planlanan zaman etkili bir bicimde
kullanlmgtir.

6. Ogrenciler dizenli bir sekilde kontrol edilmislerdir. Ogrencilerden yapacaklar:
projeler icin yaptiklari arastirmalar ve bu projelerde kullanacaklari malzemelerin listelerini
cikarmalar istenmistir. Arastirmamn yapildigi okuldaki fizik laboratuarinda bulunmayan
malzemeler ise arastirmacilar tarafindan temin edilmistir.

7. Degerlendirme asamasi ise sireg ve Urin degerlendirmes olarak uygulamanin
basinda dusUnUlmUstir. Sire¢c ve 0rin degerlendirmesi olarak “Bireysel Etkinlikler
Degerlendirme Formu (Ogrenci Oto-kontrol)” ve “Grup Etkinlikleri Degerlendirme Formu”
kullanlmgtir.

8. Ogrenciler bilgileri ¢esitli kaynaklardan toplamslarcir. Ozellikle internet ve
kitliphane proje arastirmalari icin kaynak olmustur.

9. Toplanan bilgiler bir araya getirilerek, gerekli olanlar yeniden diizenlendikten sonra
rapor haline getirilmistir. Bu asamada 6grenciler, diger gruptaki arkadaslariyla bir araya
gelerek projeleri tartismslardhr.

10. Son olarak hazirlanan projeler CD’lere aktarilmis ve dgrenciler tarafindan sunular
halinde sinifta sunulmustur.

Gruplar ve proje konular:

Olusturulan gruplara gore konular sdyle dagilim gostermistir:

Grup 1: Direnclerin seri ve paralel baglansi, bir iletkenin direncini etkileyen faktorler,
suyun direncini hesaplama, renk kodlar: yardimiyla diren¢ okuma

Grup 2: Elektrik alam olusturma, gesitli elektrik akimi Uretme yontemleri,

Grup 3: Wheatstone kopriisi, kisa devre,

Grup 4: Elektriksel is ve s,

Grup 5: Ureteg yapimu, Ureteclerin baglamsi, kullamm alanlari,

Grup 6: Sigorta yapimi, motor yapimi, sigorta ve motorun kullanim alanlari,

Grup 7: Kondansator yapimi, kondansattrlerin seri ve paralel baglanmasi, kullanim
alanlari,

Grup 8: Elektrik devreleri, mini lamba yapimi, voltmetrenin devreye baglansi,
ampermetrenin devreye baglanisi, Ohm kanunu, direng 6l¢cimu, kullanim aanlari,

Grup 9: Lambalarin seri ve parae baglamsi, tikenme sureleri, iletken ve yalitkan
maddeler, kullamm alanlari.

Uygulamalarda kullan:lan animasyon ve simiilasyon ornekleri

Resim 1: Dewre
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DEVRE SENMASI

Voltmetre

=

= =
I Ampermetre Direng
Reosta I
I ANNANA +
Akam t - : I
Dogru akim
kaynagi
AC
o4
Animasyon 1: Devre semax
20%
"’\"L.-"

Zlick hhere to break a bulb

Simulasyon 1:Elektrik Devres

Animasyon 2: Ohm Kanunu

Bulgular

Uygulamalarin sonunda 6grencilerin evlerinde bilgisayar kullanma durumlarina gore
elektrik konularindaki basar1 durumlarinailiskin analiz sonuclarr Tablo 3'te verilmistir.
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Tablo 3. Arastirma Grubu Ogrencilerinin Evde Bilgisayar Kullanimina Gére Elektrik
Bagar: Testi Puan Ortalamalar: Arasndaki Farka Iliskin Bagimsiz Gruplar t Testi Analiz
Sonuclar:

VaI\ryans Kaynagi Evde Bilgisayar N X SS t P
B. . V
ilgi v z‘rk ﬁ j:gg i;;gg 577 568
K V

avrama v ;r( ﬁ gzgg iégé 1260 217
Uygul \Y

ygulama v :fk ﬁ g:gi ;‘égi _683 499
Ust di \4

iizey v :rk ﬁ :ig i;?g _574 570
Var . .

T . nomm = m o
P<0.05

Tablo 3'teki verilere bakildiginda, dgrencilerin evinde bilgisayar kullammina bagl
olarak Elektrik Basar1 Testi puan ortalamalarn arasinda herhangi bir farklilik olmadig:
gorilmektedir (P>0.05).

Tablo 4. Arastirma Grubu Ogrencilerinin Evde Bilgisayar Kullanimina Gore Akademik
Benlik Tasarzm: Olgegi Puan Ortalamalar: Arasindaki Farka fligkin Bagimsiz Gruplar t
Testi Analiz Sonuclar:

Varyans K aynagi Evde Bilgisayar N X SS t P
Sayisal Y etenek Var : .

T
Fen Bil. ilgisi \4

en Bil. iigisi Y;r( ﬁ g’:; g:gz‘: 1177 248
Mekanik Ilgis \

anik llgis Y;r( ﬁ Z’?gi 451:222 3850 001

ek.-uzay Y etenek Var . .
ekoueay vo 1 00 eam | O®
Toplam \\(/:rk ﬁ ﬁg:gg ﬁ:ggg 230 o
P<0.05

Tablo 4'teki verilere gore, 6grencilerin bilgisayar kullanmasina bagli olarak akademik
benlik toplam ve mekanik ilgis alt boyutu puan ortalamalarinda evinde bilgisayar kullananlar
lehinde anlaml1 bir farklilik oldugu gértulmektedir (P<0.05).

Arastirma grubu 6grencileriyle yapilan mulakatlarda da bu bulguyu destekler nitelikte
ifadelere ulasiimistir. Bu konuda 6grenciler goruslerini asagidaki sekilde ifade etmislerdir:

“Yani hani eskiden hi¢ bilmedigim slaytlar:, slayt yapmay: ya da video yapmayz,
ya da internetten indiremedigimiz seyleri su anda indirmeyi Ggrendik. Nasl
indiririz, flagsa nasil atar:z onlar: 6grendik yani simdi bile yarar:miza olmazsa
ileri de Universite de ¢ok yarar:miza dokunacak. Bence cok yararl: bir sey oldu”
(Ggrenci F).
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“Eger bu yontem uygulanirsa fen dersleri daha giizel iglenirdi. Ornegin, fen
dersleri gorsellerle oldugu zaman insan daha giizel bir seyleri anliyor” (Ogrenci
L).

“Ortaklaga bir seyleri yapmaya calisirken gizel oluyor, eglenceli evet. Mesela,
hani hem telag var hem bir de basar:nca onun sevinci var boyle bilgisayar
destegiyle similasyonlar ve animasyonlar giizel oluyor” (Ogrenci K).

“Hocam mesela simdiye kadar bilgisayar: hocam biz hep internete falan
girdigimizde ya facebook, arkadaslarla yada mizk dinlemek icin kullanirdik’
(Ogrenci L).

Tartismave Yorum

Calismada uygulanan teknoloji ve proje destekli distinme yolculugu yonteminde
bilgisayarlar aktif olarak kullamlmstir. Bu ytzden 6grencinin evinde kullandigi bir
bilgisayarinin olup olmadigi 6nemsenmis ve olasi etkileri tizerinde durulmustur.

Bu arastirmada elde edilen verilerinden 6grencilerin evinde bilgisayar kullanimina bagl
olarak elektrik basarisi puan ortalamalar arasinda herhangi bir farkliligin olmadigi sonucu
elde edilmistir. Evde bilgisayarin olma durumu ve akademik basari ile ilgili yapilms
calismalar elde edilen sonuclar agisindan farkliliklar géstermektedir. Ornegin Fairlie (2005)
Ogrencilerin evde bilgisayarlarinin olmas: ile akademik performandar: arasinda guclu bir
iliskinin oldugunu ileri strmustir. Benzer olarak Gil-Flores (2007) yaptigi calismada
matematik ve okuma basar1 puanlarinin evde bilgisayar olma durumuyla dogru yonde bir
iliski icinde oldugunu dile getirmistir. Fakat bu bulgularin aksine Fuchs ve Woessmann
(2004) PISA verilerini inceleyerek akademik performans ile evde bilgisayarin olma durumu
arasinda negatif bir iligkinin oldugunu tahmin etmislerdir. Bu arastirmada ise, 6grencilerle
yapilan mulakatlarda 6grencilerin bir kismumin evde kullandiklar1 bilgisayarin bilimsel
arastirma yapmaya, ders calismaya veya incelemeye yonelik degil, daha ¢ok iletisim ve oyun
amagl kullandiklar: gordlmustar. Mllakatlardan elde edilen verilere gore 6grencilerin bazilar
yapilan bu arastirma ile biraz daha bilinglendiklerini dile getirmislerdir. Fakat arastirma igin
planlanan zamamn Ogrencilerde bu bilinglendirmeyi saglayacak kadar yeterli olmadig:
dustinilmektedir. Bu nedenden dolayr 6grencinin evinde kullandigi bir bilgisayarimn
olmasinin ders basarisina herhangi bir etkide bulunmayabilecegi dustnulmektedir. Altug,
Gencer ve Ersoy (2011) yaptiklar: bir calismada bilgisayarin lise 6grencilerinin hayatindaki
yerini - incelemislerdir.  Arastirmacilar  calismalarinin - sonunda  6grencilerin - evinde
bilgisayarlarimin olup olmamast durumunun basarilarim etkileyecek bir faktor olmadigin
tespit etmislerdir. Literatrde ogrencilerin bilgisayar kullamm oram, amaclari ve etkileri
Uzerine cesitli  arastirmalara rasttamak mimkindir. Bu arastirmalar  incelendiginde
Ogrencilerin bilgisayarlar1 genellikle oyun oynamak amacgli olarak kullandiklar: tespit
edilmistir (DeBell ve Chapman, 2006; O’ Dwyer ve dig., 2008; Becker, 2000). Benzer olarak
Gokcearslan ve Seferoglu (2005) tarafindan yapilan bir ¢alismada da Ggrencilerin oyun tri
programlarina daha yogun ilgi gosterdikleri tespit edilmistir. Bu bulgulardan hareketle bu
arastirmada elde edilen benzer sonug ders basarisi ile bilgisayar kullanim arasinda dogrudan
bir iligki tespit edilememesinin bir 6rnegi olarak gosterilebilir.

Yine, bu arastirma verilerinin analizleri sonucunda ogrencilerin evde kullandiklart bir
bilgisayarlarimn olup olmama degiskenine bagl: olarak Akademik Benlik Tasarimi toplam
puan ortalamalar: ve mekanik ilgis at boyutu puan ortalamalar: arasinda anlamli farkliliklar
elde edilmistir. Evrensel degerler cercevesinde duslndldiginde bilgisayar kullamminin
arastirma grubunun yasadigi toplum icerisinde ne yazik ki yeteri kadar yaygin olmadigi
gorulmektedir. Ogrencinin evinde kendi kullanabilecegi bir bilgisayarinin olmasi 6zgiiven
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gelisimi agisindan 6nemli sayilabilmektedir. Ozgiiveni geliskin olan bir bireyin Akademik
Benlik Tasarimimin da guclu olabilecegi dustinilmektedir. Ozellikle bilgisayar ortaminda
kullandig: gesitli programlar ve sanal oyunlar 6grencinin mekanik gibi aanlarailgi duymasina
neden ol abilmektedir. Ogrencilerle yapilan miilakatlara bakildiginda 6grencilerin uygulamal ar
sonunda kendilerini bilgisayarlar konusunda daha yeterli gordiklerini ifade ettikleri
goralmustir. Daha 6nce bilgisayarlar: daha cok iletisim ve oyun amacli kullandiklarini dile
getiren Ogrencilerin calisma sonrasinda daha bilingli olduklarini dile getirmis olmalar
arastirmamin  6nemli sonuclarindandir. Yapilan arastirmalarda da 6grencinin kendisinin
bilgisayar kullanmasinmn akademik benlik tasarimlarint etkiledigi dile getirilmistir (Katirci ve
Satici, 2010). Literattirde de evde bilgisayar kullammimin ogrencilerin duyussal 6zelliklerini
olumlu yonde etkiledigini ifade eden calismalara rastlamak mimkindir. Ornegin, Cetin
(2008) yaptig: bir calismada evinde bilgisayar olan Ggrencilerin 6z yeterlik algilarinin evinde
bilgisayar olmayanlara gore daha geliskin oldugunu saptamistir. Benzer olarak Uzun, Ekici ve
Saglam (2010) calismalarinda bilgisayar kullanma sikliginin 6z yeterlik algisint olumlu yénde
etkiledigini tespit etmislerdir.

Sonug ve Oneriler

Bu arastirmanin bulgularindan, 6grencilerin evlerinde bilgisayar kullanmalarinin
Akademik Benlik Tasarim puanlarint olumlu yonde etkiledigi, Elektrik Basarisi puanlarinaise
herhangi bir etkisinin olmadig1 sonuglarina ulasiimistir. Elde edilen bu sonuglardan hareketle
asagidaki Onerilerde bulunulabilir:

- Ortadgretim kurumlarinda laboratuar ders saati disinda kapali tutulan bilgisayar
laboratuarlart yerine her simfa 6grenci mevcuduna hitap edebilecek sayida bilgisayarlarin
konulmasi egitim teknolojisi agisindan yararli olabilir.

- Yapilan arastirmalara bakildiginda, genel olarak cogu Ulkede, 2009 yilinda
bilgisayarin oldugu ¢ocuk bulunan evlerin oranm %90 a yaklasmaktadir (Avrupa Komisyonu,
2011). Arastirma grubu Ogrencilerinin demografik bilgileri goz onine aindiginda gelismis
Ulkelerdeki oOrneklerine goére bilgisayar olanaklarindan faydalanma durumunun yeterli
durumda olmadigi gorulmektedir. Bu durumlarin olasi olumsuz yansimalarim en aza
indirebilmek igin, bilgisayar kullammm ve bilgisayardan faydalanma konusunda ail€leri
bilinclendirmeye yonelik Milli Egitim Bakanlig: tarafindan verilecek egitim seminerleri
faydal1 olabilir. Evlerde ve okullarda bulunan bilgisayarlarin 6grenciler tarafindan oncelikle
egitim ve 6gretim amacl: kullanilmast gerektigi kulttrt ise okullar tarafindan verilebilir.

- Yapilan bu calismada ogrencilerin bir kesiminin evinde kendi kullanabilecegi bir
bilgisayarinin olmadigi saptanmistir. Maddi glicti bilgisayar satin almaya yetmeyen 6grenci
ailelerine gerekli destek verilerek Ogrencilere okullarinda ve evlerinde bilgisayar kullanma
firsat1 verilmelidir.

- Yapilan bu calismada uygulanan teknoloji ve proje destekli disiinme yolculugu
yontemi baska ilgili arastirmacilar tarafindan daha farkli  fen danlarinda ve farkhi
kademelerdeki orneklem gruplar: ile calisilarak elde edilen bulgularin genellenebilirligi test
edilebilir.

- Yapilacak yeni calismalar, evde bilgisayar kullanimimin 6grenci merkezli yontemler
ile beraber Ogrencilerin derslerdeki basarilarina ve olumlu duyussal 6zellikler kazanmasina
yonelik etkisini ortaya ¢ikarabilir.
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Summary

Problem Statement: In the 21% century, especialy in homes, computers have been widely used by students.
Thus, it is important to examine the effects of computers on students’ educational lives. In this paper, the
thinking journey method, which is a new student-centered approach made up of teacher-student and student-
student dialogues, was supported with simulations, animations and projects of electricity subjects. It was
investigated whether there were any effects of availability of computer use at students' homes on their electricity
achievement and academic self concept or not.

Purpose of the Study: The aim of the present study was to evaluate the effects of the technology and project-
supported thinking journey on high school 11" grade students’ physics course achievement and academic self
concept with respect to the availability of computer use at home.

M ethod(s): In this study, high school 11" grade students were invited into an eight-week thinking journey which
included visual effects created with the help of various computer programs and which required the devel opment
of projects related to the problem statement the students chose. The participants of the study were 34 11™ grade
students from a science class. In the study, the Electric Achievement Test made up of 39 multiple choice
questions prepared by the researchers to measure the students’ knowledge about the subject of electric, the
Likert-type Academic Self-Concept Scale including 45 items applied to determine the students' capacity
regarding academic dimensions and the Personal Information Questionnaire applied to determine the students
demographic backgrounds such as availability of computer use at home were used as instruments for data
collection. In the study, the difference between the students' Electricity Achievement Test mean scores was
statistically examined. For this purpose, the t-test for independent groups found in SPSS 15.0 was used.

Findings and Discussions: At the end of the study it was found that there was no difference between the
students' electric achievement test mean scores according to the available of computer use at home. Based on
this finding, it could be stated that using a computer at home didn't affect the cognitive sides of the students in
Physics courses. Similar to this finding, Altug, Gencer and Ersoy (2011), in their study, found that there was no
difference between the achievement scores of students with respect to availability computer use at home.
Moreover, in this study, it was revealed that there were some differences between the students' academic self-
concept test mean scores with respect to the availability of using computers at home. It could be stated that using
computers at home may affect the emotional sides of students. Similarly, Cetin (2008) carried out a study which
investigated the self efficacies of students. He found that using computers at home had positive effects on the
self efficacies of the students.
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Conclusions and Recommendations: From the data obtained in the study, it can be stated that computers may
have positive effects on the academic self concept of students, though it may not have any effects on physics
achievement. In light of these findings, students should be encouraged to use computers for scientific studies.
Moreover, learning environments should be supported with computers by teachers, families and governments.

Keywords: Technology-Supported Learning, Project, Computer, Thinking Journey, Electricity Achievement,
Academic Self Concept
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