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Abstract

Mobile applications make important contributions to teaching processes. One of the lessons that
mobile applications can be used as functional is social studies. In social studies course, activities based
on mobile applications can contribute to students' success, critical thinking skills and motivations.
Accordingly, the aim of the research is to determine the effects of activities based on mobile applications
on academic achievement, critical thinking skills and motivation in social studies course. The research
is designed according to the embedded experimental design, one of the mixed research methods. The
research was carried out in the second term of 2018-2019 academic year with 7th grade students
studying in a public school in a provincial center and the social studies teacher who attended the course
of these students. The data were collected from Social Studies Achievement Test, Cornell Critical
Thinking Skills Test Level X, Social Studies Motivation Scale, semi-structured interviews, classroom
observations and activities performed by students on mobile applications. Quantitative data were
analyzed by ANCOVA and mixed ANOVA, qualitative data were analyzed by inductive analysis and
document analysis. As a result of the research, it is concluded that activities based on mobile
applications contribute to students' academic success, critical thinking skills and motivations. Qualitative
research findings also indicated that the experimental procedure contributed to the students’ academic
success, critical thinking skills and motivations. Based on the research findings, mobile applications can
be used in order to contribute to the academic success, critical thinking skills and motivation of students
in social studies education.
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Oz

Mobil uygulamalar 6gretim sureclerine dnemli katkilar sunmaktadir. Mobil uygulamalarin
islevsel olarak kullanilabilecegi derslerden biri sosyal bilgilerdir. Sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinlikler 6grencilerin basarisi, elestirel disiunme becerisi ve motivasyonlarina
katki saglayabilir. Bu dogrultuda arastirmanin amaci, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayal
etkinliklerin akademik basari, elestirel diisinme becerisi ve motivasyon lzerine etkisinin belirlenmesidir.
Arastirma, karma arastirma ydntemlerinden i¢c ice gomuli deneysel desene goére tasarlanmistir.
Arastirma, 2018-2019 dgretim yili 2. ddneminde, bir il merkezindeki devlet okulunda 6drenim goren 7.
sinif 8grencileri ve bu 6grencilerin dersine giren sosyal bilgiler 6gretmeni ile gerceklestirilmistir. Veriler
Sosyal Bilgiler Basari Testi, Cornell Elestirel Dusinme Becerileri Testi Dizey X, Sosyal Bilgiler
Motivasyon Olgegi, yari yapilandiriimis gorlismeler, sinif i¢i gdzlemler ve 6grencilerin mobil
uygulamalarda gerceklestirdikleri etkinliklerden toplanmistir. Nicel veriler ANCOVA ve karma ANOVA,;
nitel veriler ise timevarimsal analiz ve dokiman analizi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin akademik basari, elestirel dusinme becerisi ve
motivasyonlarina katki sagladigi sonucuna ulasiimistir. Nitel arastirma bulgulari da gergeklestirilen
deneysel islemin 6grencilerin akademik basarilari, elestirel diisinme becerileri ve motivasyonlarina
katki sagladigini goOstermektedir. Arastirma bulgularindan hareketle sosyal bilgiler egitiminde
ogrencilerin akademik basarilari, elestirel disinme becerileri ve motivasyonlarina katki saglamak
amaciyla mobil uygulamalardan yararlanilabilir.

Anahtar kelimeler: akademik basari, elestirel distinme, mobil uygulama, motivasyon, sosyal
bilgiler
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Giris

21. ylzyilda yasanan teknolojik degisim ve gelisimler, egitim bilimlerini de etkilemis ve
gelistirilen yazilim, uygulama ve iceriklerle teknoloji artik egitimin her alaninda kullanilabilir
hale gelmistir. Ozellikle mobil teknolojilerin gelismesiyle birlikte akilli telefon ve tabletlerin
kullanimi yayginlagsmig, bu teknolojiler egitimde kullanilabilecek islevsel birer ara¢ haline
gelmistir. Gelisen mobil teknolojiler ve bilgisayar aglar araciligiyla bireyler, diinyadaki hemen
herkesle baglanti kurabilmekte, bir yere veya kisiye gerek duymadan bilgi kaynagina istedigi
zaman ulasabilmektedir (Rogers ve Price, 2009; Sung, Chang ve Liu, 2016; Traxler, 2011;
Woodill, 2011). Mobil teknolojilerde yasanan gelismelerle birlikte siklikla erisim sagladigimiz
mobil uygulamalar, giinlik yasamimizin artik hemen her alaninda kullanim alani bulmakta ve
insanlarin gunlik hayatlarini dizenlemesini ve ydnlendirmesini saglamaktadir. Gunluk
yasamda oldugu gibi egitim ortamlarinda da mobil teknolojilerin kullanimi bir ayricalik ya da
liks olmaktan uzaklasarak bir gereklilik haline gelmistir (Ciire ve Ozdener, 2008; Giindiiz ve
Odabasi, 2004; Karasahinoglu, 2018; Yeoman, 2010). Mobil teknolojilerin gelismesiyle birlikte
kendilerini teknolojik bir ortamda anlatmak isteyen ve dijital yerliler olarak ifade edilen yeni bir
sosyal kimlik dogmustur. Ogrenme siireclerinde mobil cihazlarin kullaniimasini tercih eden
dijital yerliler, 6grenmelerini mobil teknolojilerle gerceklestirmek istemektedirler (Thompson,
2013). Yasanan bu degisim karsisinda égretmenlerin sorumlulugu ise bu degisimin farkina
varmak ve mobil teknolojilerin kullanimina yonelik yéntem ve stratejiler gelistirmektir (Yokus,
2016).

Ogrenme ortaminda mobil teknoloji ve uygulamalarin kullaniimasi, bireylerin istedigi an
ve istedigi yerden 6grenme igeriklerine ulasabilmelerine ve birbiriyle etkilesime gegerek zengin
bir sosyal 6grenme ortami olusturmalarina olanak taninmaktadir (Mutlu, Yenigin ve Uslu,
2006; Toffler, 2008). Benzer sekilde arastirmalar mobil cihazlarin, 6grenme ortamlarinda
kullaniimasiyla 6drenme surecinden alinacak verimin artirabilecegini gostermektedir
(Gzdamar Keskin ve Kiling, 2015; Trifonova, 2003). Ayrica arastirmalar, mobil uygulamalarin
egitim ortamlarinda etkili 6grenmeye katki saglama, elestirel dUsunme gibi Ust dizey disinme
becerilerini gelistirme, bilgi okuryazarhgi, problem ¢6zme, 6grencinin ilgisini cekme, bireysel
gelisim ve sorumluluk alma, isbirligi gibi becerileri gelistirdigini gostermektedir (Cochrane ve
Bateman, 2010; Huang, ve digerleri, 2010; Karaman, Yildirnm ve Kaban, 2008; So, Seow ve
Looi, 2009).

Sosyal Bilgiler, 6gretim programinda siklikla teknoloji okuryazarhdina yoénelik
vurgularin yapilmasi ve c¢ok disiplinli yapisi nedeniyle mobil uygulamalarin etkili bir sekilde
kullanilabilecegi derslerden biridir (Alnuaim, Caleb-Solly ve Perry, 2012; Bissell ve Lemons,
2006; Cavus ve Uzunboylu, 2009; Dekhane, Xu ve Tsoi, 2013; Ekici, Erdem ve inel Ekici, 2017;
Lin, Widdall ve Ward, 2014). Mobil uygulamalar sosyal bilgiler dersinde ¢ok yonlu kullanilarak
ogrencilerin 6grenmelerine destek olabilir. Sosyal bilgiler, bireyin sosyal ve fiziki ¢cevresiyle
etkilesimini ele alarak toplumsal varolusunu gergeklestirmeyi amaglayan, vatandas yetistirme
amacl tasiyan, icerigini sosyal bilimlerin olusturdugu bir toplu 06gretim dersi olarak
tanimlanabilir. Sosyal bilgiler dersinin temel amaclarindan biri 6grencilerin disiinme
becerilerini gelistirmektir. Olaylara farkli yonlerden bakabilme ve dogru kararlar verebilme
bakimindan elestirel dustnme, sosyal bilgiler dersinde gelistiriimesi gereken temel
becerilerden biri olmalidir. Sosyal bilgiler alanindaki arastirmacilar ve uzmanlar, elestirel
distinmeyi sosyal bilgiler 6gretim programinin énemli bir parcasi olarak gérmektedirler
(Cornbleth, 1985; McFarland, 1985; Wilen ve Philips, 1995).
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Elestirel dusunebilen vatandaslar yetistirmenin dnemi ve sosyal bilgiler dersinin bu
konudaki roline ragmen alanyazinda konu ile ilgili uzun yillardir yapilan aragtirmalar, sosyal
bilgiler derslerinde elestirel disinmenin nadiren dersin merkezine alindigini; elestirel
distinme becerilerinin kazandiriimasinda yeterli basarinin saglanamadigini géstermektedir
(Cornbleth, 1985; Glrdogan Bayir, 2010; Kagar ve Cakmak, 2020; Karabulut, 2012; Martorella,
1991; McKee, 1988; Muzanni ve digerleri, 2018; Newmann, 1991; Olsen, 1995; Onosko, 1991;
Seferoglu ve Akbiyik, 2006; Unks, 1985). Mobil uygulamalar, &grencilerde distinme
becerilerini gelistirmesi bakimindan sosyal bilgiler dersinde elestirel disinmenin égretimine
katki saglayabilir. Ancak alanyazin incelendiginde bu baglamda gergeklestiriimis
arastirmalarin sayisi olduk¢a sinirhdir. Alanyazinda sosyal bilgiler ve elestirel dusinme
Uzerine yapilan galismalarin buyUk ¢ogunlugu 6gretmenler ve 6gretmen adaylarindan goris
alma seklinde gergeklestirilmis olup, uygulamaya dayal galismalar oldukga sinirlidir. Elestirel
disinme becerisinin mobil uygulamalar aracihdiyla 6grencilere kazandiriimasina yonelik
gerceklestirilen bu arastirma sonucunda ortaya konan bulgularin alanyazindaki bu boslugu
dolduracagi sdylenebilir.

Arastirmalar, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalarin kullaniminin, égrencilerin
elestirel distnme becerilerinin  gelisimini  destekleyecek birgok Ustunligini ortaya
koymaktadir. Bu Ustunluklerin baginda; bilgiye herhangi bir ortam veya zamanda ulasim
saglayabilme (Houser, Thornton ve Kluge, 2002; Uzunboylu, Cavus ve Ergcag, 2009), problem
¢6zme becerilerini gelistirme (Cavus ve Uzunboylu, 2009), 6gretmen ile 6grenciler arasindaki
iletisimi guglendirme (Al-Fahad, 2009) gelmektedir. Sinif igi ve digI tartisma etkinliklerinin
gerceklestirildigi mobil ara¢ ve uygulamalar arastirma, bilgi edinme, bilgiyi yorumlama, analiz,
sentez ve degerlendirme gibi elestirel disinmenin temel niteliklerini gelistirmede kdpru gorevi
Ustlenebilmektedir (NCSS, 2019).

Elestirel disinmenin yani sira sosyal bilgiler dersinde karsilasilan sorunlardan bir
digeri, soyut kavramlarin, ezbere dayali ve teorik bilgilerin yogun olmasi nedeniyle 6grencilerin
sosyal bilgiler dersini daha sikici bulmalaridir (Oztiirk ve Unal, 1999; Savas ve Arslan, 2014).
Arastirmalar, 6grencilerin sevmedigi derslerin basinda sosyal bilgiler dersinin geldigini
géstermektedir (Acikalin ve Géneng, 2017; Akengin ve ibrahimoglu, 2010; Oztirk ve Unal,
1999; Savas ve Arslan, 2014). Bu durum o&grencilerin derse karsi motivasyonunu
kaybetmesinde ve buna bagli olarak da akademik basarilarinin digmesinde rol oynamaktadir.
Mobil uygulama ve etkinliklerin 6grenme surecine dnemli katkilarindan bir digeri derse karsi
motivasyonu arttirmasidir (Acar, 2009; Agca, 2012; Aladag, 2007; Anderson, 2000; Celik,
2013; Heafner, 2004; inel, 2014; Traxler, 2009; Ural, 2009). Gunumuzde 6grencilerin teknolojik
gelismelerin icine dogmasi ve mobil teknolojilere hakim olmasi, egitim slrecinde teknolojik
gelismelerin kullaniimasina yonelik motivasyonlarini olumlu yonde etkilemektedir. Bu nedenle
mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin ilgisine cevap verdigi sdylenebilir. Mobil
uygulamalar égrencilerin sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin ilgisini artirabilir.

Ogretim programlarinin hedeflenen basariya ne kadar ulastiginin ve 6grencilerin,
kazanimlari ne kadar elde ettiginin 6nemli gostergelerinden biri akademik basaridir (Demirtas
ve Gines, 2002). Ogrencilerin akademik basarilari gesitli dlgme degerlendirme slregleriyle
ortaya konmaktadir (Steinmayr ve digerleri, 2014). Olgcme degerlendirme siirecini edlenceli ve
ilgi cekici hale getiren birgok mobil uygulama bulunmaktadir (Pala, 2019). Bu uygulamalar
ogrencilerin ilgisini gekmesi ve rekabet duygusu gibi etmenlerle 6grencilerin akademik
basarilarina ve o&grenilenlerin kalicihgina katki saglamaktadir (Harris, 2009). Mobil
uygulamalar, farkli 6grenme tercihlerine sahip bireyler igin goérsel ve isitsel materyaller
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olusturulmasini saglayarak basariya katkida bulunmaktadir. Ayrica sinif diginda derse iliskin
etkinliklerin gercgeklestirilebilecegi ortam olusturulmasi, bos vakitlerin 6grenme amaciyla
degerlendirilmesi gibi Ustinlikleriyle de mobil uygulamalar akademik basarinin arttiriimasina
katki saglamaktadir (Elgicek ve Bahgeci, 2017).

Sosyal bilgiler dersinde elestirel dislinmenin gelistiriimesi, akademik basarinin artiriimasi
ve motivasyonun saglanmasi amaciyla mobil uygulamalarin katki saglayacadi
disunulmektedir. Alanyazindaki arastirmalar farkli ihtiyaglara yonelik gelistirilen mobil
uygulamalarin egitim ortamlarinda kullaniminin her gecen gun artarak devam ettigini gosterse
de (Guindiiz, Aydemir ve Isiklar, 2011; Menzi, Onal ve Caligkan, 2012; Traxler, 2007); bu mobil
teknolojiler ve uygulamalar sosyal bilgiler derslerinde yeterince etkili ve yaygin
kullanilamamaktadir (Bulut ve Kogoglu, 2012; Oztiirk, Keskin ve Keskin, 2004). Bu nedenle
sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalarin kullanildigi bu arastirmanin ortaya koydugu
arastirma bulgulariyla alanyazindaki boglugu dolduracagi ve alanyazina katki saglayacagi
dusintlmektedir.

Bu baglamda arastirmanin amaci, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin akademik basari, elestirel disinme becerisi ve motivasyon (zerine etkisinin
belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina yanit aranmigtir:

1. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildigi deney grubu ile kullaniimadigi
kontrol grubu &égrencilerinin akademik basari dlzeyleri arasinda istatistiksel olarak
anlamh bir fark var midir?

2. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildigi deney grubu ile kullaniimadigi
kontrol grubu dgrencilerinin elestirel diisinme becerisi dlizeyleri arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark var midir?

3. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildi§i deney grubu ile kullaniimadigi
kontrol grubu &grencilerinin motivasyon dizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark var midir?

4. Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullaniminin,
ogrencilerin akademik basari, elestirel disiinme becerisi ve motivasyonuna etkisi nasil
gerceklesmektedir?

Arastirmanin Sinirhiliklari

Arastirma, 2018-2019 egitim 6gretim yili 2. doéneminde, bir il merkezinin devlet
okulunda, 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Etkin Vatandaslik” 6grenme alaninda gergeklestirilen
deneysel uygulama kapsaminda, deney ve kontrol gruplarinda 6grenim géren dgdrenciler ile bu
siniflarin  dersini ylriten sosyal bilgiler 6gretmeninden elde edilen verilerle sinirlidir.
Arastirmaci, deney gurubunda gerceklestirdigi gézlemler sirasinda ayni zamanda uygulama
o6gretmeni ve 6grencilere teknik destek saglamistir. Bu nedenle deney grubu gdzlem notlari,
arastirmacinin teknik destek sagladigi zaman dilimleri digindaki verilerle sinirlidir. Deney
grubunda Toondoo uygulamasiyla égrenciler karikatirlerini tasarladiktan sonra, uygulamada
olusan guvenlik aciklari nedeniyle uygulama sulresiz olarak kapatilmistir. Bu nedenle 6grenci
drtnlerinin analizi, 6grencilerin tasarladiklari karikatrler digindaki Grtnlerle sinirlidir.
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Yoéntem
Arastirma Deseni

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari,
elestiren dislinme becerisi ve motivasyon Uzerine etkisinin incelendigi bu arastirmada, karma
yontem yaklasimi benimsenmistir. Karma yontem arastirmasi, bir arastirma problemi
dogrultusunda nicel ve nitel arastirma vyaklagsimlarinin batlnlestirildigi veya birbirini
tamamladig§i arastirma yaklasimidir (Creswell, 2003; Teddlie ve Tashakkori, 2015). Arastirma
deseni olarak karma arastirma ydntemlerinden, i¢ ice gémuli deneysel desen benimsenmistir.
ic ice gdmuili deneysel desenin sekilsel gérinimi Sekil 1’de sunulmaktadir.

Sekil 1
ic Ice Gémiilii Deneysel Desen Siireci (Creswell And Plano Clark, 2007)

Uygulama Nicel on , Nicel son Uygulama Temelde
oncesi m‘rel —> Bloimler Uygulama Slotmler [ sonraSle‘rel nicel verileri
Met & ven EE—— ve destek
i nitel verileri
Uygulama yorumlama

sirasi nitel
veri

ic ice gémiilli deneysel desende, nitel veriler nicel verilere dayali bir deneysel desenin
icine goémiuilebilir. Sekil 1°de goruldugu tzere bu desenin temelinde nicel verilere dayal bir
deneysel uygulama bulunur ve nitel veriler deneysel uygulamanin éncesinde, sonrasinda veya
uygulama sirasinda toplanabilir (Creswell ve Plano Clark, 2007). Desene uygun olarak bu
arastirmanin merkezinde o6n test son test kontrol gruplu yari deneysel bir uygulama
bulunmaktadir ve nitel veriler uygulama sirasinda ve uygulama sonrasinda toplanmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda, bir il merkezinde yer
alan devlet ortaokulunun 7. sinifinda, iki farkli subede 6drenim goéren toplam 46 6grenci
olusturmaktadir. Bu 6grencilerden 23’ mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildigi
deney grubunda, 23’0 ise mevcut 7. sinif sosyal bilgiler 6gretim programina goére derslerin
yuruttldaga kontrol grubunda yer almaktadir.

Aragtirmanin nitel verileri icin ise uygulama 6gretmeni ve deney grubundan segilen 7
dgrenci ile yar yapilandirilmis gériismeler gerceklestirilmistir. Ogrencilerin puanlarinda
meydana gelen degisimi irdeleyebilmek amaciyla 6grenciler, amacgh 06rnekleme
yéntemlerinden aykiri durum érneklemesine goére belirlenmistir (Yildinm ve Simsek, 2013). Bu
baglamda deney grubu icerisinden deneysel uygulama sonucu son test puanlarinda 6n test
puanlarina goére ylksek diizeyde artis meydana gelen ve artis kaydedemeyen 6grencilerden
olusan 7 kisi ile yari yapilandiriimis gérismeler gercgeklestirilmistir. Katilimcilara ait bilgiler ve
puan ortalamalari Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1
Katilimcilara Ait Bilgiler ve Puan Ortalamalari
. Elestirel .
Katihmcilar  Cinsiyet Yas fkademlk Basan _ D'Li;inme _ Motivasyon
Ontest Sontest Ontest Sontest Ontest Sontest

Zeynep Kiz 12 15 18 39 52 91 93
Omer Erkek 12 14 21 43 50 81 89
Tugba Kiz 12 11 13 27 41 78 94
Ahmet Erkek 13 10 9 24 25 88 91
Sinem Kiz 12 14 17 28 31 85 96
Ege Erkek 12 11 16 39 37 82 85
Huseyin Erkek 12 7 16 26 38 97 92

Veri Toplama Araglari

Arastirmada, dgrencilerin akademik basarilarini belirlemek amaciyla arastirmaci
tarafindan “Etkin Vatandaslik” 6grenme alanini kapsayan 7. Sinif Sosyal Bilgiler Basari Testi
gelistiriimistir. Basari testinin gelistiriimesi slirecinde 6ncelikle Bloom taksonomisindeki biligsel
alan 63renme basamaklarina gére, 32 maddeden olusan madde havuzu olusturulmustur.
Hazirlanan madde havuzu, belirtke tablosuyla birlikte 10 uzmana sunulmustur. Uzman
gorislerine dayali olarak basari testinin kapsam gecerlik indeksi (KGI) 0,88 olarak
hesaplanmistir. Hesaplanan KGi degeri (0,88>0,67) sonucunda, basari testinde yer alan
maddelerin kapsam gecerligini sagladigi gorulmustir. Madde glgclik ve madde ayirt
ediciliklerin belilenmesi amaciyla basari testinin pilot uygulamasi gercgeklestiriimigtir. Pilot
uygulama sonucunda madde gugclik ve madde ayirt edicilik kosullarini saglamayan 7 madde
basari testinden c¢ikartiimistir. Madde analizlerinin tamamlanmasindan sonra testte yer alan
maddelerin birbirleriyle olan tutarliigini ve dlgme sonuglarinin givenirligini belirlemek icin KR-
20 (Kuder-Richardson) i¢ glvenirlik katsayisi hesaplanmistir. Hesaplama sonucunda basari
testine ait KR-20 glvenirlik katsayisi 0,89 bulunmustur.

Ogrencilerin elestirel diisiinme diizeylerini dlcmek amaciyla Ennis, Millman ve Tomko
(1985) tarafindan gelistirilen ve alanyazinda yaygin olarak kullanilan, Cornell Elestirel
Dugunme Testinin ilkdgretim (9-14 yas) duzeyine uygun olan versiyonu olan Dlzey X
kullaniimistir. Testte toplam 76 soru yer almaktadir ancak 5 soru érnek oldugu ve ¢ézimleriyle
birlikte testte yer aldigi icin degerlendirme sirasinda hesaplamaya dahil edilmemektedir.
CEDTD-X'in Turkceye uyarlama ve guvenirlik calismalari Cam Aktas (2013) tarafindan
yapilmisg, testin i¢ tutarthhigini belirlemek amaciyla hesaplanan KR-20 degeri 0,78 bulunmustur.

Ogrencilerin motivasyon diizeylerini belirlemek amaciyla Gémleksiz ve Kan (2012)
tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi kullaniimistir. Olcekte 17 olumlu,
10 olumsuz olmak Uzere toplamda 27 likert tipi madde bulunmaktadir. Olcek; “tamamen
katihyorum=5",  “katiliyorum=4”,  ‘kismen  katillyorum=3”,  ‘katiimiyorum=2",  “hi¢
katiimiyorum=1” seklinde derecelendirilen besli likert seklinde olusturulmustur. Olgegin KMO
degeri .893; Bartlett testi sonucu ise 5,261 olarak hesaplanmistir. Olgegin faktér yik yapisinin
belirlenmesinde alt kesme noktasi .45 olarak belirlenmistir. istatistiki islemler sonucunda 23
maddeden olusan ve faktor ylkleri .743 ile .457 arasinda degisen Ug¢ faktorll bir digek elde
edilmigtir. Elde edilen bu Ug faktére ait agiklanan toplam varyans %41,085'tir. Olgegin
Cronbach Alpha givenirlik katsayisi .792 olarak bulunmustur. Yapi gecerligini dogrulamak
amacilyla gercgeklestirilen dogrulayici faktér analizi sonucunda ilgili degerler; x2/sd=1.47,
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GFI=0.80, AGFI=0.75, CFI=0.96, NNFI=0.96, RMSEA=0.059 ve SRMR=0.11 seklinde
raporlamistir (Gémleksiz ve Kan, 2012).

Arastirmada nitel verilerin toplanabilmesi amaciyla arastirmaci tarafindan taslak olarak
o6gretmen ve 6grenci yari yapilandiriimis gérisme formlari hazirlanmistir. Olusturulan taslak
gorisme formlari, nitel arastirma deneyimini sahip ve daha 6nceden yari yapilandiriimis
gorasme formu gelistirmis 1 dil uzmani ve 2 alan uzmanina verilmistir. Uzmanlardan gelen
geribildirimler sonucunda goérisme formlarinda gerekli diizeltmeler yapilmig, 1 sosyal bilgiler
O0gretmeni ve 2 6grenci ile pilot gorusmeler yapilmistir. Pilot uygulama sonrasi uygulama
ogretmeni ve 6grenci yari yapilandiriimis gorisme formlarina son sekli verilmistir. Nitel
verilerin toplanmasinda kullanilan bir diger veri toplama ydntemi katilimci gézlemdir. Arastirma
problemine yonelik olarak gergekgi ve derinlemesine veriler elde etmek amaciyla arastirmaci,
katilimci gézlemler ile deney ve kontrol gruplarinda veri toplamistir.

Uygulama Sireci

Bu bdlimde uygulama sireci; uygulama dncesi hazirliklar, uygulama strecinde yapilan
islemler ve uygulama sureci sonrasi yapilan iglemler olmak Uzere U¢ kisimda ele alinmigtir. Bu
sureclere dair gerceklestirilen islemlere Sekil 2'de ayrintili olarak yer verilmistir.

Sekil 2
Uygulama Siireci ve Sonrasinda Gergeklestirilen islemler

1. Etik kurul onay1 ve arastirma izninin alinmasi

2.Veri toplama araglarinin hazir hale getirilmesi 1. ASAMA
Uygulama

3.Uygulama okulu ve 6gretmeninin belirlenmesi Oncesi

4.Ders planlarinin hazirlanmasi Hazirliklar

5.Mobil uygulamalara dayal etkinliklerin tasarlanmasi
6.Tabletlerin hazir hale getirilmesi

7.Pilot uygulamanin gerceklestirilmesi

8.0n testlerin uygulanmasi

2. ASAMA 9.Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesi
Uygulama

Siireci 10.Veli ve 6grencilerden arastirma izni alinmast

11.Alt1 haftalik deneysel uygulamanin gergeklestirilmesi

12.Uygulama siiresince sinif i¢i gozlemlerin yapilmasi
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Sekil 2
(Devam)

13.Son testlerin uygulanmasi

14.Son test verilerinin betimsel analizi 3. ASAMA

15.Yar1 yapilandirilmis goriismelerin yapilmasi Uygulama
Sonrasi

16.Tiim arastirma verilerinin analiz edilmesi Yapilanlar

17.Inandiricilik ¢aligmalarmin yapilmasi

18. Arastirma bulgularinin olusturulmasi

Uygulama o6ncesinde oOncelikle, Edmodo, Kahoot, Toondoo, Powtoon, Glogster,
Storyjumper, Plickers, Inspiration uygulamalari araciligiyla 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Etkin
Vatandaslik” 6grenme alanina yonelik olarak etkinlikler tasarlanmigtir. Uygulamalarin
belirlenmesinde; arastirma amacina uygunluk, maliyet, uygulama égretmeni ve dgrenciler
tarafindan kolaylikla kullanilabilmesi, tabletlerde sorunsuz sekilde ¢alisabilmesi gibi 6zellikler
g6z 6nunde bulundurulmustur.

Etkinliklerin hazirlanmasindan sonra pilot uygulama silrecine gecilmistir. Pilot
uygulama, uygulama okulundaki 7/A ve 7/B subelerinde es zamanli ve 12 ders saati olarak
gerceklestiriimistir. Pilot uygulama kapsaminda 6grencilere mobil uygulamalarla ilgili 2 ders
saati egitim verildikten sonra, mobil uygulamalara dayali olarak gelistirilen etkinliklerin
uygulamasi gergeklestirilmistir. Pilot uygulama slrecinde bazi etkinliklerin planlanandan uzun
surmesi, internet baglantilarinda kopmalar yasanmasi nedeniyle etkinliklerin sekteye
ugramasi, 6grencilerin mobil uygulamalara ait hesap bilgilerini hatirlayamamasi gibi yasanan
bazi istenmeyen durumlara deneysel uygulama o6ncesinde arastirmaci tarafindan énlemler
alinmistir.

Pilot uygulama sonrasinda asil uygulama surecine gecilmigtir. Deneysel uygulama,
2018-2019 egitim-6gretim yili 2. déneminde, deney grubu olarak belirlenen 7/E sinifinda,
sosyal bilgiler dersi 7. sinif etkin vatandaslik 6grenme alaninda, 6 hafta streyle toplam 18 ders
saati boyunca gerceklestiriimistir. Arastirmaci tarafindan 6 haftalik deneysel uygulama sirecini
kapsayan 12 adet ders plani hazirlanmistir. 6 haftalik deneysel uygulama suresince mobil
uygulamalara dayali olarak gercgeklestirilen tim etkinlikler Tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2
Uygulama Stirecinde Gergeklegtirilen Mobil Uygulamalara Dayali Etkinlikler

. Siire (Ders 4. - Kullanilan Mobil Uygulama ve
Tarih Saati) Ogrenme Alani / Unite Etkinlikler
1. Hafta 2 Etkin Vatandaslik / 1. Toondoo — Karikatir analizi
09.04.2019 Demokrasinin Seriveni 2. Powtoon — Animasyon gdsterimi
1. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / L.Iigtsl?rlrrr?;lon — Kavram haritasi
11.04.2019 Demokrasinin Seriveni 2. Edmodo - Haftanin paylasimi
2. Hafta Etkin Vatandaslik / D .
16.04.2019 2 Demokrasinin Seriiveni 1. Toondoo — Karikatdir analizi
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Tablo 2
(Devam)
. Siire (Ders o . Kullanilan Mobil Uygulama ve
Tarih Saati) Ogrenme Alani / Unite Etkinlikier
2. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / 1. Kahoot — Bilgi yarismasi
18.04.2019 Demokrasinin Seriveni 2. Edmodo — Haftanin paylasimi
1. Glogster — Propaganda afisi
3. Hafta 2 Etkin Vatandaslik / Atatlrk’ten  analizi
24.04.2019 Milletimize Armagan 2. Storyjumper — Ornek olay
incelemesi
3. Hafta 1 Etkin Vatandagslik / Atatirk’ten 1. Plickers — Bilgi yarismasi
25.04.2019 Milletimize Armagan 2. Edmodo — Haftanin paylagimi
4. Hafta Etkin Vatandaslik / . e e .
30.04.2019 2 Cumhuriyetimi Seviyorum 1. Storyjumper — Dijital Gykdi analizi
4. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / 1. Toondoo — Karikatlr analizi
02.05.2019 Cumhuriyetimi Seviyorum 2. Edmodo — Haftanin paylagimi
5. Hafta 2 Etkin Vatandaglk / 1. Powtoon — Animasyon analizi
07.05.2019 Cumhuriyetimi Seviyorum ' y
5. Hafta 1 Etkin Vatandasglik / 1. Kahoot — Bilgi yarismasi
09.05.2019 Cumbhuriyetimi Seviyorum 2. Edmodo — Haftanin paylasimi
6. Hafta Etkin Vatandaslik / Hakimiyet )
14.05.2019 2 Milletindir! 1. Glogster — Afis tasarim
6. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / Hakimiyet 1. Plickers — Bilgi yarismasi
16.05.2019 Milletindir! 2. Edmodo — Haftanin paylasimi

Kontrol grubunda dersler uygulama 6gretmeni tarafindan, mevcut 7. Sinif Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi’na uygun olarak ylrutilmastir. 6 haftalik uygulama siresince
kontrol grubunda mobil uygulamalardan ve mobil cihazlardan yararlaniimamistir.

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde nicel ve nitel veri analiz yaklasimlari birlikte

kullaniimistir. Veri analizi strecinde gergeklestirilen islemlere Sekil 3'te yer verilmigtir.
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Sekil 3

Veri Analizi Kapsaminda Gergeklestirilen islemler

On test (Bagimsiz
orneklem t-testi)
Nicel Veriler
Akademik Son test (ANCOVA)
Basari ve
Elestirel
Disiinme Timevarimsal
analiz
Nitel Veriler

orneklem t-testi)
Son test (Karma
Motivasyon AHGVA)

. . Tlmevanmsal

Sekil 3’'ten goruldugu gibi akademik basari testi, elestirel dustinme testi ve motivasyon
Olcedi 6n test puanlarinin analizi bagimsiz érneklem t-testi ile gergeklestiriimistir. Akademik
basari testi ve elestirel distinme testi son test puanlarinin analizi Tek Yonli Kovaryans Analizi
(ANCOVA); motivasyon olgedi son test puanlarinin analizi ise karma ANOVA ile
gerceklestiriimistir. Deney ve kontrol gruplari motivasyon 6élgeg@i son test puanlari arasindaki
farkin anlamli olup olmadigi daha gulglu bir test olan ANCOVA kullanilarak belirlenmek
istenmistir ancak ANCOVA'nin varsayimlarindan biri olan regresyon egimlerinin esitligi
varsayiminin saglanamamasi sebebiyle aragtirma sorusuna uygun bir diger analiz turu olan,
gruplarin 6n ve son test puanlarinin birlikte etkilesiminin incelendigi 2 (deney ve kontrol grubu)
X 2 (6n ve son test) karma ANOVA kullaniimigtir (Pallant, 2011). Gérusme ve gdzlemlerden
elde edilen nitel verilerin analizinde timevarimsal analiz, 6grencilerin mobil uygulamalar
araciligiyla gergeklestirdikleri etkinlik ve drtinlerin analizinde ise dokiiman analizi kullaniimistir.

Deney ve kontrol gruplarinin her bir degiskene ait 6n test ve son test puanlarinin
normallik dagihimlarini belirlemek amaciyla basiklik-carpiklik katsayilari ve Shapiro-Wilk
normallik testi degerlerine bakiimistir. Normallik dagilimlarina iliskin degerler ve betimsel
istatistikler Tablo 3’te yer almaktadir.
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Tablo 3

Basari Testi, Elestirel Diisiinme Testi ve Motivasyon Olgedi On Test ve Son Test Puanlarinin Betimsel
Istatistik ve Normallik Degerleri

Testler Grup n x ss Basiklik  Garpiklik Shva\l’|i:>||kro-
Akademik Ba§ar| On Deney 23 10,26 2,78 '0,21 5 0,453 0,251
test Kontrol 23 10,69 3,05 -0,473 0,022 0,821
test Kontrol 23 11,21 3,57 -0,451 0,066 0,801
test Kontrol 23 31,17 6,29 -0,732 0,152 0,653
test Kontrol 23 33,39 6,31 -0,650 -0,161 0,537
i Deney 23 81,43 7,89 -0,132 0,317 0,709
Motivasyon On test
Kontrol 23 81,34 8,07 -0,709 0,440 0,223
Motivasyon  Son Deney 23 90,13 4,94 -0,388 -0,477 0,629
test Kontrol 23 83,13 8,03 0,160 0,718 0,274

Tablo 3’'te deney ve kontrol gruplari dn test ve son test puanlarina ait ¢arpiklik ve
basiklik degerlerinin -1 ile +1 arasinda; Shapiro-Wilk testi puanlarinin da anlamlh (p>.05)
oldugu goérulmektedir. Bu dogrultuda akademik basari, elestirel disiinme ve motivasyon 6n
test ve son test puanlari bakimindan verilerin hem deney hem de kontrol grubunda normal
dagildigi séylenebilir (Huck, 2012; Kalayci, 2010).

Gegerlik, Giivenirlik ve inandiricilik

Arastirmada karma yontem yaklasimi benimsendiginden nicel ve nitel gecerlik,
guvenirlik ve inandiricilik calismalari birlikte gerceklestiriimistir. Arastirmada gecerlik ve
glvenirligi istatistiki ydntemlerle kanitlanmis veri toplama araclari kullaniimistir. i¢ ice gémuli
deneysel desenin benimsendigi bu arastirmanin merkezinde deneysel bir uygulama
bulunmaktadir. Bu nedenle i¢ ve dis gecerligi tehdit eden unsurlar ve karistirici degiskenleri
kontrol altina almaya ydnelik gecerlik ve glvenirlik caligsmalari gerceklestirilmistir. Egitim
arastirmalarinda, katilimcilar okullarda 6nceden olusmus hazir siniflarda bulundugundan,
yansiz atamayla gruplari belirmek gulgtlir. Bu durumda yari deneysel tasarimlar tercih
edilmekte ve tehditleri kontrol altina alabilmek adina gruplarin birbirine denk olmasi 6nem
tasimaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen deney ve kontrol gruplari, deneysel
uygulama &éncesinde arastirmanin bagdiml degiskenlerine ait puanlar bakimindan birbirine
denk iki grup seklinde belirlenmisgtir.

ic gecerlik tehditlerinden deneklerin gegmisi, test etkisi ve olgunlasmayi kontrol altina
almak amaciyla, arastirmada bir kontrol grubu belirlenmisgtir. Ayrica verilerin analizinde, 6n
testten kaynaklanan puan farklarini kontrol altina almak igin istatistiksel kontrol testlerinden
ANCOVA kullanilmistir. Arastirmaci yanlihdi tehdidini kontrol altina almak icin ise arastirma
kapsamindaki deneysel uygulamaya dayali etkinlikler, aragtirmaci tarafindan degil uygulama
ogretmeni tarafindan uygulanmistir. John Henry etkisi nedeniyle kontrol grubundaki
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ogrencilerin bilingalti rekabetini kontrol altina almak amaciyla, kontrol grubundaki katilimcilar,
deneysel bir arastirma igerisinde olduklarindan haberdar edilmemis, kontrol grubunda yer
aldiklari bilgisi paylasiimamistir.

Arastirmanin nitel verilerinin inandiricihdi igin uygulama égretmeni ve égrencilere ait
yari yapilandiriimisg gérisme dokimlerinin %20’si uzmanlara verilerek kodlamalari istenmis,
ardindan arastirmaci ve uzmanlar tarafindan kodlanan bu verilerin guvenirlik puani
hesaplanmistir. Bu hesaplamanin gercgeklestirimesinde Miles ve Hubermann’in (2015) p
(Uzlasma Yuzdesi) = Na (Gorus Birligi) / Na (Gorus Birligi) + Nd (Goras Ayrihdr) x 100 formalu
kullaniimistir. Hesaplama sonucunda uzlasma %89 olarak belirlenmistir. Arastirmanin
inandiricihdini arttirmak igin gergeklestirilen bir diger uygulama veri cgesitlemesidir. Bu
kapsamda veri toplama araclari ve veri kaynaklari ¢esitlendirilerek veriler, uygulama 6gretmeni
ve katihmcilardan yari yapilandirilmig goértismeler, gézlemler ve etkinlik ¢iktilari aracihigiyla
toplanmigtir. Ayrica inandiricih@i arttirmak igin katilimcilarin onayi alinmistir. Bu kapsamda
gérisme verileri kodlandiktan sonra uygulama 6gretmeni ziyaret edilerek, analiz sonucu
olusturulan kodlar hakkinda geribildirim alinmistir. Uygulama &gdretmeninden alinan
geribildirimler sonucunda bazi kodlamalarin isimlerinde degisiklik yapilmistir.

Arastirma Etigi

Arastirma etigi kapsaminda ayrintili bir arastirma énerisiyle, Anadolu Universitesi Etik
Kurulu’ndan etik kurul izni ve il Milli Egitim Midirligi'nden arastirma izni alinmistir. Arastirma
icin gerekli yasal izinler alindiktan sonra, uygulama okul idaresi, uygulama o6gretmeni,
ogrenciler ve velileri arastirma hakkinda bilgilendirilerek, arastirmaya goénulli katilim
gOsterdiklerine dair s6zIU ve yazili onaylari alinmistir. Arastirma slresince, arastirmacinin
katilmcilara taahhit ettigi sekilde gizlilik ve kisisel bilgilerin korunmasi ilkesine uygun hareket
edilmistir. Bu dogrultuda arastirma raporunda katilimcilara ait gercek isimler yerine arastirmaci
tarafindan atanan kod isimler kullaniimistir. Ayrica mobil uygulamalara dayali etkinlik
ciktilarindan olusan gorsellerde katilimcilarin kimlik bilgileri gizlenmistir. Arastirma sonunda
katihmcilarin yararini gézetme ve karsilikli fayda saglama ilkeleri geregi kontrol grubunda, 2
ders saati Bilisim Teknolojileri ve 3 ders saati sosyal bilgiler dersi olmak Uzere 6grencilere,
deneysel uygulama slrecinde kullanilan tim mobil uygulamalar hakkinda egitim verilmis,
uygulamalar tanitilmistir. Uygulamalari hangi amagclarla kullanabilecekleri, sosyal bilgiler
derslerinde bu uygulamalardan nasil yararlanabileceklerine iliskin uygulamali c¢alismalar
gerceklestirilmistir.

Bulgular

Bu boélimde sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik
basari, elestirel distinme becerisi ve motivasyon Uzerine etkisine iliskin nicel ve nitel arastirma
bulgularina yer verilmektedir.

Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Akademik
Basarn Uzerine Etkisi

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari Uzerine
etkisine yonelik nicel bulgular, arastirmaci tarafindan gelistiriien akademik basari testinden
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elde edilen puanlardan elde edilmistir. Nitel bulgular ise uygulama 6gretmeni ve dgrencilerle
gerceklestirilen yari yapilandiniimis gérismelerden, arastirmacinin gézlem notlarindan ve
mobil uygulamalara dayali etkinliklerden elde edilmistir. Deney ve kontrol grubu akademik
basari 6n test puanlarinin karsilastirilmasi icin yapilan bagimsiz érneklem t-testi sonuglari
Tablo 4’te verilmigtir.

Tablo 4

Sosyal Bilgiler Akademik Bagari Testi On Test Gruplar Arasi Karsilastirma igin Bagimsiz Orneklemler
t-Testi Sonuclari

Grup n X ss sd t o]
Deney 23 10,26 2,78

44 0.505 .616
Kontrol 23 10,69 3,05

Tablo 4’te yer alan sonugclar incelendiginde kontrol grubu akademik basari 6n test puan
ortalamasinin (X=10,69; ss=3,05) deney grubu akademik basari 6n test puan ortalamasindan
(X=10,26; ss=2,78) yiiksek oldugu; ancak bu farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi
gorulmektedir (p=.616>.05). Bu sonuclara gére deneysel uygulama 6ncesi deney ve kontrol
gruplarinin akademik basari agisindan birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol gruplari bagari testi son test puanlari arasinda anlaml bir fark olup
olmadigini belirlemek amaciyla Tek Yonli Kovaryans Analizi (ANCOVA) kullaniimistir. Analiz
oncesinde ANCOVA testinin 6nkosul varsayimlarinin saglanip saglanmadigi kontrol edilmigtir.
Tablo 3’teki degerler incelendiginde ilk varsayim olan normallik varsayiminin saglandigi
gorulmektedir. Varyanslarin homojenligi varsayimini test etmek amaciyla yapilan Levene testi
sonucunda [F(0,558)=0,459, p>.05] bu varsayimin da saglandigi goéralmastar. Bagimli
degisken ile kovaryet degisken arasinda dogrusal bir iligkinin olup olmadigini belirlemek
amacilyla Pearson korelasyon katsayisina ve sacilim grafigine bakilmistir. Akademik basari
puanlarina gére kovaryet degisken ve badimli dedisken arasindaki iliskiyi gosteren Pearson
korelasyon analizi sonuglari Tablo 5'te yer almaktadir.

Tablo 5

Akademik Basari Puanlari Bakimindan Kovaryet Degisken ve Bagimli Degisken Arasindaki Korelasyon
Analizi Sonuglari

Grup Test r p
Deney On test / Son test 719 <.001
Kontrol On test / Son test .768 <.001

Tablo 5’teki degerlerden goérildigu tzere deney ve kontrol gruplari kovaryet degisken
olarak belirlenen akademik basari 6n test puanlari ile son test puanlari arasinda dogrusal,
yuksek dizeyde ve anlamli bir iligki oldugu goérilmektedir. ANCOVA testinin bir diger varsayimi
olan grup ici regresyon egimleri esitliginin sinandigi ANOVA sonuglari Tablo 6’da yer
almaktadir.

803



AJESI, 2021; 11(2): 790-825 Gezer ve Ersoy

Tablo 6
Akademik Basari Puanlari Bakimindan Regresyon Egimlerinin Esitligine Yénelik ANOVA Sonuglari
Varyans Kareler sd Kareler F
Kaynagi Toplami Ortalamasi P
Grup 0,846 1 13,319 2,463 124
On test 280,510 1 280,510 51,874 .001
Grup*On 0,393 1 0,393 0,073 789
test
Hata 227,118 42 5,408
Toplam 8084,000 46

Tablo 6 incelendiginde akademik basari son test puanlari (izerinde Grup*On test
etkisinin anlamli olmadigi [F(1,42)=0.073, p=0.789>.05] goérilmektedir. Bir baska ifadeyle
regresyon egimlerinin esit oldugu séylenebilir. Yapilan istatistiki islemlerin ardindan ANCOVA
analizi icin gerekli tim 6nkosul varsayimlarin saglanmis oldugu goérilmektedir. Gruplarin
akademik basari 6n test puanlarina gére dizeltiimis son test puanlari arasinda anlaml bir
farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan ANCOVA testi sonuglarina Tablo 7°de yer
verilmistir.

Tablo 7
Gruplarin Akademik Basari Testine lliskin ANCOVA Sonuglari

Varyanvs Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplami Ortalamasi

On test 284,837 1 284,837 53,835 .001
Grup 133,910 1 133,910 25,309 .001
Hata 227,511 43 5,291

Toplam 8084,000 46

Tablo 7’deki ANCOVA sonugclarina gére deney ve kontrol gruplarinin én test puanlarina
gobre diuzeltiimis son test akademik basari puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir farklilk oldugu goérilmektedir [F(1,43)=25,309, p=.001<.05]. Akademik basari puan
ortalamalar arasindaki farkin hangi grup lehine oldugunu belirlemek amaciyla yapilan
Bonferroni testinde deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamh bir fark gorilmektedir.
Deneysel islemin akademik bagari Uzerindeki etki buyukligu (n2=.371) olarak hesaplanmigtir.
Bu degere gore deneysel islemin akademik basari puanlari Uzerinde yUksek bir etki
blyukligine (n2=.371) sahip oldugu gértlmektedir.

Nitel arastirma bulgularinin da buyuk oranda nicel aragtirma bulgularini destekler
nitelikte oldugu sodylenebilir. Nitel verilerin analizi sonucunda mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin akademik basariya etkisine iligkin ortaya ¢ikan kategori, alt kategori ve kodlar Sekil
4’te yer almaktadir.
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Sekil 4
Mobil Uygulamalara Dayall Etkinliklerin Akademik Basariya Etkisine iligkin Nitel Bulgular
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Sekil 4'ten gorildiga tzere nitel veriler; bilgi yarismasi etkinlikleri, sinif disi etkinliklerin
katkisi, aktif katilim, is birligi saglama, soyut kavramlarin somutlastirilmasi, kalici 6grenmeler
saglama, zamani verimli kullanma, etkinliklerin verimli olmasi ve aragtirmaya yonlendirme gibi
unsular bakimindan mobil uygulamalarin akademik basariya katki sagladigini gostermigtir.
Ayni zamanda nitel veriler, mobil uygulamalarla gerceklestirilen etkinliklerin akademik bagari
bakimindan bazi olumsuz durumlarin yasandigini da ortaya koymustur. Bu olumsuz etkiler,
tabletlerin amag disinda kullanimi ve etkinliklere diizenli katilim saglanmamasi seklindedir.

Aragtirmada katihmcilarin  bircogu mobil uygulamalarla gerceklestirilen bilgi
yarismalarinin akademik basariya katkisi oldugunu belirtmistir. Bu konuda o6grencilerden
Tugba su sekilde goris bildirmistir: “Bilgi yarismalarinin gok katkisi oldu. ik yarismada ilk tige
girememistim kil payr. Ogretmenimiz bir sonraki derste bilgi yarismasi yapacagiz dediginde
ders kitabindan konulari tekrar ettim”. Benzer sekilde Omer “Kagit kaldirdigimiz bilgi yarismasi
vardi ya hani, ismini simdi hatirlayamadim. Oradaki sorular tekrar oldu sinav igin” seklindeki
goérusuyle gerceklestirilen etkinligin basarisina olan katkisini dile getirmistir. Bilgi
yarismalarinin akademik basariya katkisini Zeynep “Mesela Kahoot'ta yaptigimiz yarismada
bilemedigim bir soru vardi puanimi digliren. Sonra cevaplar gelince &grenmis oldum”
seklindeki sdzleriyle érneklendirmistir.

Katiimcilarin mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basariya katkisi
yonunden siklikla vurguladiklart bir diger nokta etkinliklerin o6grencileri arastirmaya
yénlendirmesidir. Yasar Ogretmen konuya iliskin disiincesini su sekilde ifade etmistir:
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“Ogrenciler ellerindeki tabletlerle etkinlikler yaparken bircok seyi arastirip 6grendiler”.
Katihmcilardan Omer’in konu hakkindaki distinceleri ise su sekildedir: “Ogretmen ders
anlatirken merak ettigim seylere baktim. 12 levha kanunlari ge¢misti derste....Daha énce
duymadigim icin merak ettim, tabletten yazdim Google’a. Tagstan tabletlere yazmiglar, hukukla
ilgili yazilar”. Katilimcilardan Hiseyin de Omer ile benzer disinceleri dile getirmistir: “Bazen
bilmedigimiz kavramlar oluyor mesela Terakkiperver gibi. Bu sekilde bilmedigin seyleri
aragtirip bulmak icin faydasi oluyor”. Arastirmaci gbézlemler sirasinda da zaman zaman
ogrencilerin hakkinda fikir sahibi olmadigi bazi kavramlari tabletlerinden arastirdiklarini
goérmastir.

Etkinliklerin akademik basariya olan katkisiyla ilgili dile getirilen bir diger nokta sinif
disinda da kullanim kolayligi saglamasi olmustur. Ogrencilerin sinif disinda, tabletleriyle
gerceklestirdikleri cesitli etkinliklerin akademik basarilarina katki sagladigi gérilmustir. Konu
hakkinda Sinem dustncelerini sdyle aciklamaktadir: “Edmodo’da égretmenimizin sordugu
sorulara yanit verirken de ¢ok sey 6grendim. Clinkli iste orada herkes bir seyler yaziyor,
konularla ilgili birgok sey yaziliyor”. Bununla birlikte, égrenciler, gergeklestirilen etkinlikler
sayesinde mobil cihazlariyla eglence ve vakit gecirmek amaciyla gegirdikleri zamani derslerine
yonelik gecirdiklerini belirtmiglerdir. Bu konuda Ahmet disulncesini kisaca “oyun falan yerine
derslerime baktim” seklinde ifade etmigtir. Sinem ise deneyimini “Genelde tabletimle oyun
oynarim...Ara sira Facebook’uma bakarim. Ama béyle ders olarak dlisiinmemigtim hi¢c...Ama
simdi 6gretmenimizin verdigi édevleri yapiyorum tabletimden oyun yerine. Edmodo’dan girip
o6gretmenimizin sordugu seyler varsa yorum yapiyorum, arkadaslarimla konusuyoruz.”
sozleriyle aciklamistir.

Mobil uygulamalar araciligiyla tasarlanan gorseller, sosyal bilgiler dersinde yer alan
soyut kavramlarin somut hale getirilerek daha iyi anlasiimasini saglamis ve bdylece akademik
basariya katki saglamistir. Konuyla ilgili izledigi animasyonun kavramlari nasil
somutlastirdigini égrencilerden Ege su sekilde ifade etmigtir: “Ornek olarak séyle mesela
aklima gelen. Derste ¢ogulculuk ve gogunluk vardi, kimse anlamadi. Sonra tabletten videoyu
izleyince anladik”. Bu konuya Yasar Ogretmen de dikkat cekmistir: “Dersimizde gok fazla soyut
kavram var. Ogrencilere aciklamak bazen ¢ok zor. Kullandigimiz gérseller, karikatiir gosterdik,
sizin getirdiginiz animasyonlari izlediler, kavram haritalari olsun, somut hale getirme agisindan,
butincil gérme agisindan ¢ok faydasi oldugunu ddsiiniiyorum.”

Katilimcilar, mobil uygulamalara dayali etkinliklerde ¢ogunlukla &grencilerin aktif
olmasinin akademik basari acisindan katki sagladigini belirtmislerdir. Bu konuda Tugba
“Onceden égretmenimiz anlatirdi ama simdi tabletlerle daha ¢ok katimaya basladik.
Etkinlikler, iste yarismalar daha iyi 6grendik” seklindeki duslincesiyle aktif katilimin katkisina
dikkat cekmistir. Sekil 5’te belirtildigi gibi nitel verilerin analizi sonucunda, mobil uygulamalara
dayali etkinliklerin, akademik basari Uzerindeki etkisini azaltan veya akademik basarinin
artisina engel teskil eden bazi durumlarin oldugu gorilmustir. Bunlar; tabletlerin amag disi
kullaniimasi ve etkinliklere dizenli katilimin saglanmamasi seklindedir. Tabletlerin amag disi
kullanimi hem uygulama 6gretmeni hem de égrenciler tarafindan, akademik basarinin artisini
olumsuz etkileyen bir durum olarak vurgulanmistir.
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Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Elestirel
Diisiinme Uzerine Etkisi

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel disinme
Uzerine etkisine yonelik nicel bulgular, Cornell Elestirel Diisinme Testi Diizey X'ten elde edilen
puanlardan elde edilmigtir. Nitel bulgular ise uygulama o6gretmeni ve O6grencilerle
gerceklestirilen yari yapilandiriimis gérismelerden, arastirmacinin gézlem notlarindan ve
mobil uygulamalara dayali etkinlik ¢iktilarindan elde edilmistir. Deney ve kontrol grubu elestirel
distinme &n test puanlarinin kargilastirilmasi igin yapilan bagimsiz drneklem t-testi sonuglari
Tablo 8'de verilmistir.

Tablo 8

Elestirel Diisiinme Testi On-Test Gruplar Arasi Karsilastirma Igin Bagimsiz Orneklemler t-Testi
Sonuglari

Grup n X ss sd t p
Deney 23 31,08 8,07

44 0,041 .968
Kontrol 23 31,17 6,29

Tablo 8'de yer alan sonuglar incelendiginde kontrol grubu elestirel disiinme 6n test
puan ortalamasinin (X=31,17; ss=6,29), deney grubu elestirel disiinme on test puan
ortalamasindan (X=31,08; ss=8,07) yliksek oldugu; ancak bu farkin istatistiksel olarak anlamli
olmadigi goérilmektedir (p=0,968>.05). Bu sonuglara gore deneysel uygulama 6ncesi deney
ve kontrol gruplarinin elestirel disinme puan ortalamalari agisindan birbirine denk oldugu
sdylenebilir.

Deney ve kontrol gruplari elestirel disinme testi son test puanlari arasinda anlamli bir
fark olup olmadigini belirlemek amaciyla ANCOVA kullaniimistir. Elestirel diisiinme 6n test
puanlari kovaryet dedisken olarak kabul edilmistir. Analiz 6ncesinde ANCOVA testinin énkosul
varsayimlarinin saglanip saglanmadigi kontrol edilmistir. Tablo 3’teki degerler incelendiginde
ilk varsayim olan normallik varsayiminin saglandi§i goérilmektedir. Yapilan Levene testi
sonucunda [F(0,281)=0,599, p>.05] varyanslarin homojenligi varsayimin da saglandigi
gorulmustur. Bagimli degisken ile kovaryet degisken arasinda dogrusal bir iligkinin olup
olmadigini belirlemek amaciyla Pearson korelasyon katsayisina ve sacilim grafigine
bakilmigtir. Elestirel disinme puanlarina goére kovaryet degisken ve badimli degisken
arasindaki iliskiyi gésteren Pearson korelasyon analizi sonuglari Tablo 9’da yer almaktadir.

Tablo 9

Elestirel Diigiinme Puanlari Bakimindan Kovaryet Degisken ve Bagimli Degdisken Arasindaki
Korelasyon Analizi Sonuglari

Grup Test r ¢]
Deney On test / Son test 911 <.001
Kontrol On test / Son test 747 <.001
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Tablo 9'da goéruldigu gibi deney ve kontrol gruplari, kovaryet degisken olarak belirlenen
elestirel disiinme 6n test puanlari ile son test puanlari arasinda dogrusal, yiksek dizeyde ve
anlamh bir iliski oldugu goériimektedir. ANCOVA testinin bir diger varsayimi olan grup igi
regresyon egimleri esitliginin sinandigi ANOVA sonuglari Tablo 10'da yer almaktadir.

Tablo 10
Elestirel Diisiinme Puanlari Bakimindan Regresyon Egimlerinin Esitligine Yénelik ANOVA Sonuglari
Varyans Kareler sd Kareler F
Kaynagi Toplami Ortalamasi P
Grup 3,027 1 3,027 0,210 .649
On test 1403,067 1 1403,067 97,446 .001
Grup™On 6,403 1 6,403 0,445 509
test
Hata 604,734 42 14,398
Toplam 62937,000 46

Tablo 10 incelendiginde elestirel diisiinme son test puanlari (zerinde Grup*On test
etkisine goére [F(1,42)=0,445, p=0,509>.05] regresyon egimlerinin esit oldugu goérilmektedir.
Yapilan istatistiki islemlerin ardindan ANCOVA analizi i¢in gerekli tim énkosul varsayimlarin
saglanmis oldugu goriimektedir. Gruplarin elestirel distinme 6n test puanlarina gore
dlzeltilmis son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belilemek amaciyla
yapilan ANCOVA testi sonuglarina Tablo 11’de yer verilmistir.

Tablo 11
Gruplarin Elestirel Diisiinme Testine iliskin ANCOVA Sonuglari

Varyans Kareler Kareler

Kaynagi Toplami Sd Ortalamasi F P
On test 1542,167 1 1542,167 108,508 .001
Grup 382,422 1 382,422 26,907 .001
Hata 611,138 43 14,213

Toplam 62937,000 46

Tablo 11’deki ANCOVA sonuglarina goére deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlarina gore duzeltiimis son test elestirel disinme puan ortalamalari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkliik oldugu goérilmektedir [F(1,43)=26,907, p=.001<.05]. Elestirel
distinme puan ortalamalari arasindaki farkin hangi grup lehine oldugunu belirlemek amaciyla
yapilan Bonferroni testinde deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamh bir fark
gorulmektedir. Deneysel islemin elestirel disinme becerisi Uzerindeki etki buyuklugu
(n2=.385) olarak hesaplanmistir.

Arastirmanin nitel bulgulari da nicel bulgularla 6rtismektedir. Deneysel islem
sonucunda elestirel dislinme puanlarinda meydana gelen anlamli farkin gerekgelerini ve bazi
olumsuz noktalari ortaya koyan nitel bulgular Sekil 5’'te yer almaktadir.
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Sekil 5
Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Elestirel Diisiinmeye Etkisine iligkin Nitel Bulgular
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Sekil 5'ten goéruldugu Uzere nitel bulgular, elestirel duginme etkinlikleri icin ortam
saglama, oOgrencilere elestirel disinme baglaminda 6zglven kazandirma, elestirel
distinmenin dnemini kavrama, glvenilir kaynaklara bagvurma, yaratici diisinmeyi gelistirme,
sorgulama becerisi kazandirma, analiz becerisi gelistirme, farkli bakis acilarini gérme, aktif
katilmi destekleme, tartisma becerisi gelistirme ve elestirel okumayi gelistirme bakimindan
mobil uygulamalara dayal etkinliklerin elestirel dugsunmeye katki sagladigini géstermektedir.
Etkinliklerin elestirel diistinmeye katkisi daha ¢ok Edmodo, Toondoo, Powtoon, Glogster,
Inspiration ve Storyjumper uygulamalarinda gergeklestirilen etkinliklerle olmustur. Ancak nitel
bulgular, elestirel dusunmenin gelistiriimesi baglaminda mobil uygulamalarla gerceklestirilen
etkinlikler sirasinda bazi istenmeyen durumlarin da oldugunu goéstermektedir. Bu olumsuz
durumlar é6grencilerin sinif disiplinini bozan davraniglari, mobil uygulama tzerinde tartismalari
kontrol etmenin gic¢ olmasi ve d6grencilerden zaman zaman nitelikli yorumlar gelmemesi
seklindedir.

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel disinmeye katkisi baglaminda en sik
vurgulanan nokta, elestirel diisiinmenin énemini kavrama olmustur. Ogrenciler etkinlikler
sonucunda, elestirel disinmenin ne oldugunu ve neden 6nemli oldugunu anladiklarini
belirtmislerdir. Bu konuda Ege’nin duslncesi sdyledir: “Uygulamalar bittiginde elegtirel
disiinmenin ¢ok énemli oldugunu gérdiik. Elegtirel diiglinmezsek, sorgulama yapmazsak
kolayca bizi kandirabilirler”. Uygulama o6gretmeni de ogrencilerle ayni fikirde olup sure¢
sonunda 6grencilerin, elestirel disinmenin énemini ¢ok iyi kavradiklarini ifade etmektedir: “O
kadar glizel etkinlikler yaptik ki hepsi elegtirel diisinme olarak yol kat etti. Hepsi glinliik
hayatlarinda elestirel diigiinmenin ne kadar énemli oldugunu anladr”.
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Etkinliklerin dgrencilere sorgulama becerisi kazandirmasi, elestirel distnmenin
gelisimi agisindan katiimcilarin vurguladiklar bir diger dnemli durumdur. Ogrencilerin birgogu
etkinlikler aracihgiyla kendilerine verilen metin, gorsel veya herhangi bir ifadeyi sorgulamaya
basladiklarini ifade etmislerdir. Bu konuda Sinem dulslncesini soyle dile getirmektedir:
“Televizyonda izledigimiz seyler olsun, haberler olsun elestirel bakmanin ne kadar énemli bir
sey oldugunu anladik. Gergekten ne demek istemis acaba, sorgulama yapmadan bakiimamasi
gerektigini gérdiik”. Yasar Ogretmen de etkinliklerin dgrencilerin elestirel dlistinme becerisini
nasil gelistirdigini séyle aciklamistir:

Benim gozlemim, her sinifta t¢ bes kisi disinda genelde elestirel diistiinme anlaminda ¢ogu
zayif... Ama az 6nce bahsettigim azinliktaki 6grencilerde hayir hocam, bdyle olmaz, sdyle
olmali gibi sesleri duyabiliyoruz. Bu uygulamalarla gerceklestirdigimiz etkinliklerinin en
blylk faydasi da bu noktada oldu bence. Sadece birkag¢ 6grencinin degil tim siniftaki
ogrencilerin bir seyleri sorgulamasini, farkli agilardan degerlendirmesini gelistirdi....

Elestirel digunmeye katki saglayan diger bir nokta, 6grencilerin, digtncelerinin dogru
ve guvenilir bilgi kaynaklarina dayanmasi gerektigini égrendiklerini belirtmeleri olmustur.
Ornegin Hiseyin goruslerini “Etkinlikler sirasinda dikkat ettigim noktalar... hep. Her sitede
yazan, her gésterilen haber dogru olmayabilir diye. O bilgi hangi kaynaktan alinmig, acaba
glivenli kaynak mi? Buna dikkat ettim. Arkadaslarla da ayni, yorum yazmis ama dogru bilgi
kaynagindan mi almis yoksa atmig mi? Ona baktik.” seklindeki gorusleri ile agiklamistir.
Ayrica, etkinlikler 6grencilerin farkli bakis acilarini gérmelerini saglayarak elestirel diisinmenin
gelisimine katki saglamistir. Tugba sunlari ifade etmigstir: Farkli bakis agilarinin oldugunu
gbrdiik. Ben bir sey séylliyorum mesela hep birlikte konugsmaya baslayinca herkesin farkli farkl
bakis acilari oluyor. Yoksa bu mu dogru ki diye disintliyorsun”. Konuya iliskin Zeynep ise
distncelerini “Farkli bakis acilari da olabilir onu anladim. Farkli agilardan bakabilmeye
basladim. Ornek igcin mesela, ben sorunun dogru cevabini yaziyorum, sonra arkadaslarim da
yazmaya baslayinca aaa bu da varmig, ben nasil gérmedim diyorum” sdzleriyle dile getirmistir.

Sinif gézlemlerinde deneysel uygulama sureci ilerledikge 6grencilerin, etkinlikler
sirasinda elestirel diisiinme becerilerini daha iyi yansittiklarini gostermektedir. Uygulamanin
ilk haftasinda uygulama o6gretmeni bir olaya veya gorsele iligkin 6grencilere sorular
yonelttiginde sadece az sayidaki belirli 6grenciler katiim gostermistir. Ayrica katihim gosteren
ogrencilerin yorumlarinda, elestirel disinmenin getirdigi birtakim becerileri kullanamadiklari
gOrulmustir. Ancak uygulama siresi ilerledikge ve etkinliklerin sayisi arttikga dgrencilerin
elestirel distinme konusundaki performanslari ve etkinliklere katilimlari da artis goéstermistir.
Kendilerine sunulan o6rnek durumlari detaylica analiz ederek, sorgulayarak, kanitlari
degerlendirerek diustncelerini ifade etmeye baslamiglardir. Nitel veriler, mobil uygulamalara
dayali etkinliklerin elestirel distinmenin gelisimine katkisinin yani sira bazi olumsuz durumlari
da ortaya ¢ikarmistir. Elestirel disinmenin gelisimine engel olusturan bu olumsuz durumlar;
ogrencilerin etkinlikler sirasinda sinif disiplinini bozan davraniglar sergilemeleri, tartismalari
kontrol etmede zaman zaman yasanan giglikler ve 6grencilerden nitelikli yorumlar gelmemesi
seklindedir.

Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Motivasyon
Uzerine Etkisi

Deney ve kontrol gruplari motivasyon 6lgegi son test puanlari arasindaki farkin anlamli
olup olmadigini belirlemek amaciyla, gruplarin én ve son test puanlarinin birlikte etkilesiminin
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incelendidi 2 (deney ve kontrol grubu) X 2 (6n ve son test) karma ANOVA kullaniimistir. Analiz
oncesinde karma ANOVA testinin 6nkosul varsayimlarinin saglanip saglanmadigi kontrol
edilmistir. Karma ANOVA’nin ilk varsayimi verilerin normal dagilim gostermesidir. Tablo 3'te
yer alan ¢arpiklik, basiklik ve Shapiro-Wilk testi degerleri incelendiginde motivasyon dlgegi 6n
test ve son test puanlari bakimindan verilerin hem deney hem de kontrol grubunda normal
dagildigi gorilmektedir. Box's M (p=.004) ve Levene (Pén testt=.714 Ve Pson test=.063)testleri
incelendiginde kovaryans matrislerinin ve varyanslarin esitligi varsayimlarin da karsilandigi
gOralmastar.

Sekil 6
Gruplarin On Test ve Son Test Puanlarindaki Degisimin Grafik Uzerinde Gésterimi

52,00 Sinif
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84,00 /
oo /
e 2
On test . Son test
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Sekil 6'daki grafik incelendiginde her iki grubun, 6n test puanlarinin birbirine yakin
oldugu ve 6n test puanlarindan son test puanlarina dogru bir artisin bulundugu gérilmektedir.
Ayrica gruplarin son test puanlari arasinda bir farkhlik bulunmaktadir. Deney ve kontrol
gruplari motivasyon o6lcegi on test ve son test puanlari arasindaki bu farkin anlaml olup
olmadigina iligkin karma ANOVA sonuglari Tablo 12'de yer almaktadir.

Tablo 12

Gruplarin On Test ve Son Testlerine lliskin 2x2 Karma ANOVA Sonuglari
Keynadr  Toplami 59 oOrtalamas Pom2
Gruplararasi
Grup 288,793 1 288,793 2,998 .090 0,064
Hata 4238,696 44 96,334
Gruplarici
Olgliim 631,315 1 631,315 52,871 .001 0,546
Olgiim*Grup 274,793 1 274,793 23,013 .001 0,343
Hata 525,391 44 11,941
Toplam 5958,988 45

Gruplarin 6n test puanlari, bagimsiz érneklemler t-testi ile incelenmis ve gruplarin 6n
test puanlari arasinda anlamli bir farklihk géralmemigtir (t1.44)= -0,03, p=.971). Ayrica gruplarin
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son test puanlari arasindaki farkhlik da bagimsiz érneklemler t-testi ile incelenmis ve gruplarin
son test puanlari arasinda anlamli farklilik oldugu gérulmustur (t(1,44= -3,55, p=.001). Tablo 12
incelendiginde; 2 X 2 karma ANOVA sonuglarina gore 6n test puanlarindan son test puanlarina
anlamh dizeyde bir artis bulunmaktadir (F(1,44)=52,871, p<.001). Gruplarin 6n test
puanlarindan son test puanlarina dogru bu artisin birlikte etkilesimi incelendiginde, deney
grubu lehine anlamli diizeyde bir farklilik gorilmektedir (F(1,44)=23,013, p<.001). Bu bulguya
gbre deney grubu motivasyon puanlarindaki artisin kontrol grubuna goére yiksek oldugu
soylenebilir. Deneysel islemin motivasyon puanlari Uzerinde yiksek bir etki biydkligine
(n2=.343) sahip oldugu goérilmektedir.

Nitel arastirma bulgularinin da nicel arastirma bulgularini destekler nitelikte oldugu
sdylenebilir. Nitel verilerin analizi sonucunda deneysel islemin motivasyona etkisine iligkin
ortaya c¢ikan kategori, alt kategori ve kodlar Sekil 9'da yer almaktadir.

Sekil 9
Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Motivasyona Etkisine iligkin Nitel Bulgular
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Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin motivasyona etkisi noktasinda katilimcilarin
hemen hepsi gerceklestirilen uygulamalarin ilgi ¢ekici olmasi nedeniyle derse karsi
motivasyonlarinda artis sagladigini belirtmislerdir. Konuya iliskin Omer diistincelerini sdyle
ifade etmistir: “Motivasyonuma katkisi ¢ok oldu. Oyle degisik seylere pek alisik
olmadigimizdan ¢ok ilgimi ¢ekti”. Benzer sekilde Tugba derse olan ilgisinin arttigini séyle
belirtmistir: “Onceden bu tabletli etkinlikler baglamadan énce deste bagka seyler diisiiniip
daliyordum. Ya da sira arkadasimla konusuyordum. Ama bu etkinlikler baglayinca ¢ok ilgimi
cekti. Dikkatlice dersi dinledim hep bir sey kagirmayayim diye”. Yasar Ogretmen disincelerini
soyle aktarmaktadir:

Su iki aylk sureci dusiundigimizde kesinlikle olumlu etkiledigini sdyleyebilirim. Ben
mesela kirk takla atiyordum 6grencilerin ilgisini ¢gekebilmek igin. Clnki bilgi cok ezbere
dayali bir ders sikici geliyor. Bizim dersimiz sézel bir ders oldugu icin ne yaparsan yap
ogrencinin dikkati cabuk dagihyor...Ama bu uygulamalar olunca ders boyunca ilgiyle takip
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etmeye basladilar. Acaba bugun nasil bir sey yapacagiz diye digtniyor 6grenci icinden.
Bu noktada tabletli uygulamalarin bize ok faydasi oldu. Ogrenciyi glidiileyen, ilgi gekici bir
yani var. Yani gordunuz teneffise ¢gikmak istemediler ya tenefflis. Normalde olacak kapiyi
yikar geger. Etkinligi tamamlayip ¢ikalim hocam diyorlar.

Ogrencilerin motivasyonlari (izerine olumlu etki noktasinda ortaya gikan bir diger bulgu,
etkinliklerin 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmasi olmustur. Katilimcilar bu durumu siklikla
vurgulamiglardir. Ornegin Zeynep konu hakkindaki dislncesini sdyle belirtmistir: “Arttirdi
¢lnkii cok eglenceli buldum etkinlikleri. Derste hi¢ sikilmadik, nasil gecti anlamadik”. Bununla
birlikte, Benzer sekilde 6grencilerin mobil uygulamalara dayali etkinliklerde gosterdikleri
basari, motivasyonlarinda artis saglayan bir diger nokta olmustur. Bu duruma iligkin olarak
Sinem diisiincesini sodyle ifade etmektedir: “Ozellikle bilgi yarismalari bence, sorulari bildikce
puanin artiyor, herkesi gegmeye basliyorsun. Dogru bildik¢e de daha dikkatli bakiyorsun yanlis
yapmamak i¢in”. Bazi etkinliklerin 6grenciler arasi rekabet olusturmasi, motivasyona olumlu
etki eden bir diger unsur olmustur. Katilimcilar, 6zellikle Kahoot ve Plickers uygulamalariyla
gerceklegtirilen bilgi yarismalarinda olusan rekabetin motivasyonlarini arttirdigini ifade
etmislerdir. Zeynep bu durum hakkindaki disincesini soyle ifade etmistir: Arkadaslarimizia
aramizda yarigsma havasi da olustugu icin igte ben birinci olacagim, sen olacaksin, bu ¢ok
eglenceli oldu yarisma sirasinda. Hepimiz ¢ok keyif aldik”.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Arastirma sonucunda, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin,
ogrencilerin akademik basarisinda artis sagladigi sonucuna ulagiimistir. Alanyazindaki
calismalar da bu arastirma sonucuyla benzerlik gdstermektedir (Agca ve Bagci, 2013;
Diliberto-Macaluso ve Hughes, 2016; Etcuban ve Pantinople, 2018; Falloon ve Khoo, 2013;
Gimenez Lopez ve digerleri, 2009; Hwang ve Chang, 2011; Hwang ve digerleri, 2010; Kilis,
2013; Kukulska-Hulme ve Pettit, 2009; Pollara ve Broussard, 2011; Sung, Hwang ve Chang,
2013; Yokus, 2016; Zhang ve digerleri, 2015). Aragtirma sonucunda mobil uygulamalara dayall
etkinliklerin 6grencilerin basarisini artirmasindaki temel noktanin, afis, karikatlir, kavram,
haritasi ve animasyon tirt gorsellerin soyut kavramlari somutlastirmasi oldugu goérilmustar.
Carney ve Levin (2002) arastirmasinda, yazili metinlere gore gorseller ve ¢izimlerin
ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirdigini ve akademik basarilarini arttirdigini belirlemistir.
Karaman, Yildirrm ve Kaban'in (2008) mobil uygulamalar ve WEB 2.0 teknolojisi ile ilgili
arastirmalari degerlendirdigi arastirmasina goére mobil uygulamalar, akademik basariyi
artirma, iletisim ve etkilesim olanagi saglama, sinif i¢i ve sinif disi egitime destek olma,
distinme becerilerini gelistirme, etkili grup ¢alismalarini gergeklestirme, dogal 6grenme ortami
sunma, 6grenme sorumlulugu alma, sosyal becerileri gelistirme, 6grenciye rehberlik saglama,
bilgi okuryazarligi geligtirme gibi firsatlar saglamaktadir. Bu arastirmada da benzer sonuglara
ulasiimis ve sinif digi egitime destek olma, etkilesim ortami saglama, distinme becerilerini
gelistirme, ig birligini arttirma gibi noktalarla mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik
basariya katki sagladigi sonucuna ulasiimigtir. Diliberto-Macaluso ve Hughes (2016) ise
arastirmasinda, mobil cihazlarin, 6grencilerin odaklanmalarina, dizenli olmalarina ve verimli
¢alismalarina yardimci olarak genel akademik basarilarina katkida bulundugunu
gOstermektedir.

Arastirma sonucunda mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin elestirel
dusinme becerilerinin gelisimine katki sagladigi gorulmustur. Edmodo, sinif digi etkinlikler
icin ortam olusturma ve tartisma etkinlikleri gergeklestirme bakimindan elestirel diisiinmenin

813



AJESI, 2021; 11(2): 790-825 Gezer ve Ersoy

gelisimine katki saglamistir. Inspiration, Toondoo, Powtoon ve Glogster uygulamalarinda
hazirlanan kavram haritasi, karikatir, afis ve animasyonlar égrencilerin yaratici distinme
becerilerini gelistirme, sorgulama ve analiz becerisi kazandirma bakimindan elestirel disinme
becerilerine olumlu katkilari olmustur. Storyjumper uygulamasinda hazirlanan dijital 6yki ve
ornek olaylar ise elestirel okuma, analiz, sentez ve sorgulama becerilerini geligtirme, farkl
bakis agilarini gérme bakimindan 6grencilerin elestirel disiinme becerilerini olumlu yonde
etkilemistir. Alanyazindaki arastirmalar, bu arastirma sonuglariyla benzerlik tagimaktadir.
Arastirmalar mobil uygulamalar ve mobil 6grenme sureclerinin, 6grencilerin elestirel dusinme
becerilerinin gelisimine katki sagladigini géstermektedir (Alnuaim, Caleb-Solly ve Perry, 2012;
Burgess, 2009; Cavus ve Uzunboylu, 2009; Dekhane, Xu, Tsoi, 2013; Lee vd., 2016; Mueller
ve Oppenheimer, 2014; Norouzi ve digerleri, 2012; Thomas ve Morin, 2010). Ancak, arastirma
sonugclarindan farkh olarak bazi arastirmalar ise mobil uygulama ve mobil 6grenmeye dayali
ogretimin, dgdrencilerin elestirel disinme becerileri Uzerinde anlamli bir etkisinin olmadigini
gostermektedir (Sendad ve digerleri, 2017; Yamamoto, 2007). Yamamoto (2007)
arastirmasinda, mobil cihazlarin ders sirasinda kullaniminin 6grencileri Ust dizey dusunme
becerilerini kullanmak yerine temel dizeyde ve basit disinmeye tesvik ettigi sonucuna
ulasmistir. Bu durum, mobil cihazlara dayali etkinliklerin elestirel disinmeye katki saglayacak
derinlikte tasarlanmamis olmasindan kaynaklanabilir.

Arastirmanin bir diger sonucu, sosyal bilgilerde mobil uygulamalara dayal etkinliklerin
ogrencilerin derse karsi motivasyonlarinda artis saglamasidir. Bu sonug, alanyazinda yer alan
diger arastirma bulgulari ile benzerlik gostermektedir. (Alioon ve Delialioglu 2019; Agca, 2012;
Agca ve Bagci, 2013; Cheon ve digerleri, 2012; Cavus ve Uzunboylu, 2009; Dekhane, Xu ve
Tsoi, 2013; Donaldson, 2011; Etcuban ve Pantinople, 2018; Falloon and Khoo, 2014; Heafner
2004; Kilis, 2013; Liaw, Hatala ve Huang, 2010; Pollara ve Broussard, 2011; Yamada ve
digerleri, 2011; Yokus, 2016; Zhang ve digerleri, 2015). Mobil uygulamalara dayali etkinlikler
ilgi cekici ve eglenceli bulunmasi nedeniyle derse kargi motivasyonu arttirmaktadir (Heafner,
2004). Alanyazindaki bazi arastirmalarda teknolojik cihaz ve uygulamalarin sinif ortaminda ilk
kez kullanildidi durumlarda yenilikgilik etkisinin ortaya cikabilecedi belirtiimektedir. Genel
anlamiyla deneysel arastirmalarda yeni yontemler, buluslar, cihazlar, programlar gibi her tirlt
yenilik Uretkenlikte ve performansta gecici de olsa belli bir artisa yol agabilmektedir (Cook,
1967). Ogrencilerin motivasyon dlzeylerinde, deney grubu lehine meydana gelen anlamli
farkin yorumlanmasinda bu durumun etkisi de géz éntinde bulundurulabilir.

Arastirma sonucunda internet baglantisi veya tabletlerden kaynakli teknik sorunlarin
ogrencilerin motivasyonu (zerinde olumsuz etki olusturdugu sonucuna ulasilimistir.
Alanyazindaki bazi arastirma bulgulari, ¢esitli nedenlerle mobil cihaz ve uygulamalarin,
motivasyon Uzerinde olumsuz etkiye sahip olabilecegini géstermektedir. Shudong ve Higgins
(2006), 6grenme slrecinde kablosuz aglarda yasanan kesintiler gibi ilgi dagitici sorunlar
olustugunda 6grenenlerde mobil 6grenmeye karsi direng olusmaya basladigini ve bu durumun
motivasyonlarini olumsuz etkiledigini belirtmektedir. Benzer sekilde mobil uygulamalari
kullanmay! gerektiren ogretim tasarimlarinda ogrencilerin, internete baglanma, etkilesimli
icerige ulasma, ekran boyutunun kiglk olmasi, mobil cihazlarin pil dizeyi gibi sorunlar
yasamalari da motivasyonunu disuren etmenlerdendir. (Kukulska-Hulme ve Pettit, 2009). Bu
acgidan arastirma sonugclari alanyazindaki arastirma bulgulariyla benzerlik géstermektedir.

Arastirma sonuglarina dayali olarak, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin kullanimina iliskin uygulamaya ve yapilacak arastirmalara yonelik olarak bazi
Onerilere yer verilmistir. Sosyal bilgiler derslerinde égrencilerin akademik basarilarini, elestirel
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dusinme becerilerini ve derse karsi motivasyonlarini arttirmak amaciyla mobil uygulamalara
dayali etkinlikler kullanilabilir. Sosyal bilgiler dersini ilgi c¢ekici ve eglenceli hale getirmek
amaclyla mobil uygulamalara dayali etkinliklerden yararlanilabilir. Mobil uygulamalarin,
yalnizca eglenceli vakit gecirmek amaciyla degil 6dretim slrecinde etkili bir sekilde
kullanilabilmesi icin sosyal bilgiler dersinin amaclariyla baglantisinin ¢ok iyi kurulmasi ve iyi bir
planlama dahilinde kullaniimasi Onerilmektedir. Sosyal bilgiler dersinde yer alan soyut
kavramlarin somutlastiriimasinda, kalici 6grenmelerin ve aktif katilimin saglanmasinda mobil
uygulamalara dayal etkinliklerden yararlanilabilir. Sosyal bilgiler derslerinde farkli mobil
uygulamalarin etkisinin incelendigi arastirmalar ile deney gruplarinin sayisi arttirilarak, her bir
deney grubunda farkli mobil uygulamalarin kullanildigi ve mobil uygulamalarin birbirine karsi
etkilerini ortaya koyan arastirmalar yapilabilir. Ayrica sosyal bilgiler derslerinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin farkl sinif diizeylerinde ve farkli 6grenme alanlarinda etkisinin
incelendigi aragtirmalar yapilabilir.
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Extended Abstract
Introduction

Technological developments that occurred during the 21st century have also affected
educational sciences. Various mobile applications and software developed for educational
purposes are available in many areas of education. Thanks to the learning style using mobile
technology and applications, individuals are able to access learning content whenever and
wherever they want. Individuals can create a rich social learning environment through
interaction. Mobile applications contribute to educational environments in terms of developing
thinking skills such as critical thinking, information literacy, problem-solving, attracting
students' attention, individual development, taking responsibility, and cooperation. Despite the
continuous increase in the use of mobile applications developed for different educational
needs, these applications cannot be used effectively and widely in social studies lessons.
However, social studies teaching carried out with activities based on mobile applications can
contribute to students' critical thinking skills, academic success, and motivation towards the
course. Accordingly, this study aims to determine the effect of activities based on mobile
applications on academic achievement, critical thinking skills, and motivation in social studies
lessons.

Method

The embedded experimental design, one of the mixed methods research, was used. In
the embedded experimental design, qualitative data can be embedded in an experimental
design based on quantitative data, or quantitative data can be embedded in an experimental
design based on qualitative data. However, generally, this design includes an experimental
application based on quantitative data, and qualitative data are collected as supporting data
before, after, or during the application. The study group consisted of 46 students in two different
7th grades of a secondary school located in a provincial center in the Central Anatolia Region
during the 2018-2019 academic year. There were 23 students in the experimental group where
activities based on mobile applications were used, and there were 23 students in the control
group where the lessons were conducted according to the current 7th-grade social studies
curriculum. The data were collected through Social Studies Achievement Test, Cornell Critical
Thinking Skills Test Level X, Social Studies Motivation Scale, semi-structured interviews,
classroom observations, and activities carried out by students in mobile applications. An
independent sample t-test was used to analyze the academic achievement test, critical thinking
test, and motivation scale pre-test scores. For academic achievement test and critical thinking
test post-test scores, One-Way Analysis of Covariance (ANCOVA) was applied. Motivation
scale post-test scores were analyzed using mixed ANOVA. On the other hand, both inductive
analysis and document analysis were used for qualitative data. The experimental application
was carried out in the 7th-grade active citizenship learning area of the social studies course
for 6 weeks (a total of 18 course hours). The researcher prepared 12 lesson plans for the 6-
week experimental application process. During the 6-week experimental application, activities
created through Edmodo, Kahoot, Toondoo, Powtoon, Glogster, Storyjumper, Plickers,
Inspiration mobile applications were implemented.
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Findings

The findings of the ANCOVA showed a statistically significant difference (in favor of the
experimental group) between the posttest academic achievement score averages of the
experimental and control groups, which were corrected according to their pretest scores. The
effect size of the experimental procedure on academic achievement was calculated as (n2 =
.371). Qualitative research findings also indicated that the experimental procedure contributed
to the students’ academic success. Qualitative findings showed that activities based on mobile
applications contributed to academic success regarding factors such as quiz activities, the
contribution of out-of-class activities, active participation, collaboration, embodying abstract
concepts, providing permanent learning, efficient use of time, efficient activities, and leading
to research. Also, the qualitative findings emphasized that some negative situations were
experienced in terms of the effect of the experimental process on academic achievement due
to the misuse of tablets and the lack of regular participation in the activities.

Considering the ANCOVA results, a statistically significant difference was found (in
favor of the experimental group) between the post-test critical thinking scores of the
experimental and control groups, which were corrected according to their pre-test scores. The
effect size of the experimental process on critical thinking skills was calculated as (n2 = .385).
The qualitative findings of the study were also similar to the quantitative findings. Qualitative
findings displayed that activities based on mobile applications contributed to critical thinking in
terms of providing an environment for critical thinking activities, giving students self-confidence
in the context of critical thinking, understanding the importance of critical thinking, consulting
reliable sources, developing creative thinking, gaining questioning skills, developing analysis
skills, seeing different points of view, supporting active participation, developing discussion
skills, and improving critical reading. The contribution of the activities to critical thinking was
mostly with the activities carried out in Edmodo, Toondoo, Powtoon, Glogster, Inspiration, and
Storyjumper practices. However, qualitative findings showed that there were some undesirable
situations. These negative situations were students' behaviors that disrupted classroom
discipline, the difficulty in controlling discussions on the mobile application, and occasional lack
of qualified comments from students.

To determine whether there was a significant difference between the motivation scale
post-test scores of experimental and control groups, 2X2 mixed-design ANOVA was
performed. From the pre-test scores to the post-test scores, a significant increase was
determined in favor of the experimental group. According to this finding, the increase in the
motivation scores of the experimental group was higher than the control group. The effect size
of the experimental process on motivation scores was calculated as (n2 = .343). Regarding
the effects of activities based on mobile applications on motivation, almost all of the participants
stated that the applications were interesting and increased their motivation towards the course.
Besides, qualitative findings showed that activities based on mobile applications increased
students’ motivation towards the course in terms of the following issues: excitement,
competition, success, finding fun, creating products, and sharing. Also, qualitative findings
revealed that there were some negative situations decreasing motivation such as technical
problems, workload, failure, and excessive use of technology.
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Conclusion and Discussion

The study found that the academic achievement of the students was significantly higher
in the experimental group where mobile applications-based activities were used compared to
the control group. In other words, activities based on mobile applications in social studies
lessons could increase students’ academic success. The literature also supports this finding.
Agca and Bagci (2013) examined students' views on the use of mobile devices in education
and found the contribution of mobile applications to students’ success. As a result of the
research, the use of posters, cartoons, concepts, maps, and animation-type visuals was
observed to increase students' success in social studies lessons in terms of embodying
abstract concepts. In their study, Carney and Levin (2002) underlined that visuals and
drawings could facilitate students' learning and increase their academic success compared to
written texts. Similarly, Hibbing and Levin (2003) found that sometimes a picture was worth a
thousand words for students, so pictures would support middle school students' learning and
increase their success.

Another finding was that there was a significant difference in terms of critical thinking
post-test scores in favor of the experimental group based on mobile applications. Participants
also underlined the contribution of mobile applications-based activities on their critical thinking
skills. Edmodo contributed to the development of critical thinking in terms of creating an
environment for out-of-class activities and conducting discussion activities. Concept maps,
cartoons, posters, and animations prepared in Inspiration, Toondoo, Powtoon, and Glogster
applications enhanced critical thinking skills in terms of developing creative thinking skills,
questioning, and analyzing skills. The digital stories and case studies prepared in the
Storyjumper application positively affected the critical thinking skills of the students in terms of
developing critical reading, analysis, synthesis and inquiry skills, and seeing different points of
view. There are similar studies in the literature. Research showed that mobile applications and
mobile learning processes developed students' critical thinking skills. Mueller and
Oppenheimer (2014) stated that activities based on mobile devices contributed to students'
critical thinking skills, and interviews confirmed this finding. In their experimental research,
Cavus and Uzunboylu (2009) tried to determine the effect of mobile learning on critical thinking
and concluded that the lessons conducted with mobile learning systems had a significant effect
on students' creativity and critical thinking skills.

Another result was that teaching social studies lessons through activities based on
mobile applications could increase students’ motivation towards the course. When it comes to
the strengths of mobile applications and mobile learning, the first striking point in research is
that learning based on mobile applications could increase students’ motivation. This finding is
consistent with the literature. Yokus (2016) found that the mobile academy application caused
a significant difference in students' motivation towards mobile learning. Heafner (2004) stated
that the use of technological devices and software in social studies lessons increased students'
motivation towards social studies lessons. In their study, Pollara and Broussard (2011)
observed that the use of mobile applications in the teaching process increased students'
motivation and their participation in the lesson.
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