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Geleneksel dgrenme durumlarinda dgrenciler pasif birer alici iken, 6grenme ortamlarmin
gercek¢i durumlarla baglantili olmasi, 6grencilerin ger¢ek yasam deneyimleri elde etmesini
saglar. Gelisen 6gretim teknolojileri sayesinde, gercek yasam ile okuldaki formal dgrenme
arasindaki ugurumun gitgide azaldigi gériilmektedir. Okulda 6grenilenlerin anlamli olmasi igin
gercek yasamla bagdastirilmasi, elde ettigi bilgiyi ger¢ek yasamda nerede, nasil ve nigin
kullanilacagini bilmesi ve kendine gore 6ziimsemesi gerekmektedir. Ogrenmenin ve ortamlarm
gercek durumlar yansitmasi gerekmektedir. Otantik 6grenme ve ortamlarini tasarlamak ve
hayata gecirmek 21. yiizy1l becerilerini kazandirma da 6n plandadir. Bu sebeplerden dolayi, bu
caligmada, otantik 6grenme, aktiviteleri, teknoloji destegi, ortamlari ve uygulamalar1 hakkinda
bilgi verilmistir. Otantik 6grenme ile 6zgilin, yenilik¢i ortamlar ve dgretim materyalleri
gelistirilmeli ve uygulamalar ile otantik degerlendirmeler yapabilecek bireyler yetistirilmelidir.
Bu sebepten &gretmen yetistiren kurumlarmm buna agulik veren egitim programlarini
gergeklestirmeli ve teknik-fiziki alt yapiyr bu yonde olacak sekilde diizenlemelidir. Ayni
sekilde, halihazirda gorev yapan 6gretmenlerin hizmeti¢i egitimlerinde bu bilgi ve becerilere
sahip olmalarimi saglayacak yeni diizenlemelere gidilmelidir.

Authentic Learning

Abstract

In traditional learning situations, while students are passive recipients, to be linked to realistic
conditions of learning environments allows students to gain real-life experiences. Thanks to the
developing teaching technologies, the gap between real life and formal learning at school seems
to be decreasing. In order to make sense of what students learn at school, they need to be
reconciled with real life, know where, how and why they will be used in real life, and assimilate
according to themselves. Learning and environments need to reflect real situations. Designing
and implementing authentic learning and environments is also in the forefront of acquiring 21st
century skills. For these reasons, this study also provides information about authentic learning,
activities, technology support, environments and applications. Original, innovative
environments and teaching materials should be developed with authentic learning, and
individuals who can make authentic evaluations with applications should be trained. For this
reason, teacher training institutions should carry out training programs that focus on this and
arrange the technical-physical infrastructure in this direction. Likewise, new arrangements
should be made to ensure that teachers currently in service have this knowledge and skills in
their in-service training.
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Extended Abstract
Introduction

While students are passive recipients in traditional learning situations where teachers are at the center and
knowledge is only transferred, the fact that learning environments are linked to authentic situations enables
students to get real life experiences. Learning is the process of re-analyzing, reinterpreting and interacting with
information related to the outside world (Mims, 2003). Therefore, in order to realize a successful education that
reaches the desired goal, the education must be carried out in real or lifelike environments (Kogyigit, 2011).

Thanks to the on-site use of developing teaching technologies, the gap between real life and formal learning at
school seems to be less and less. In order to make meaningful of what is learned at school, it is necessary to relate
it to real life, to know where, how and why to use the knowledge obtained in real life and to assimilate to
individuals. Learning and environments need to reflect authentic situations.

Method

In the research, documentary research has been used according to the data collection technique, and the data has
been gathered and organized by making archive research from sources such as library and internet (Blyukoztlrk,
2011; Can, 2016). In documentary researches, arrangements are made by making meaningful connections on the
data and by making some inferences (Can, 2016). In this context, the necessary documents are accessed from
various sources and these are evaluated under certain headings, which are obtained as a result of field scanning. It
was analyzed in accordance with the intended purpose.

Findings

What is authentic learning?: Authentic learning; It requires students to demonstrate complex skills in situations
that require collaboration, problem solving, research and communication skills, and prepares the purpose and
conditions of real life for learning. "Authentic" problems lead students to show their skills and knowledge to gather
the information needed to complete a task (Laurent Clerc National Deaf Education Center Gallaudet University,
2010). Authentic learning is realized by producing solutions to real problems of life rather than learning a subject
directly (Bektas & Horzum, 2014).

Authentic Learning Environment: Authentic learning environment should be multidisciplinary. It should be
similar to real world practices and disciplines: like a ruled city, a house built, like a flying plane... Going beyond
the content, authentic learning intentionally engages multiple disciplines, multiple perspectives, ways of working,
mind habits and society (Lombardi, 2007). Authentic learning reflects the different activities people do in the real
world (Herrington & Kervin, 2007).

Authentic Learning Activities: Authentic activities prepare learners for situations that reflect real-world
cognitive problems. The advantages of this strategy are that it provides very rich experiences for learners, easier
transfer of skills to real-world tasks, and strong performance results.

By bringing the outside world and the classroom together, the teachers enable the students to establish relationships
with the real world, while ensuring that the knowledge and skills they acquire are from the real world and make
their learning meaningful (Caseley, 2004).

Authentic learning provides transfer of student learning to real life. The student is directed to think more than he
has learned (Rule, 2006). In Authentic Learning, the student is at the center of teaching, develops his own
knowledge and knowledge is meaningfully formed in the mind of the student (Rule, 2006; Zualkernan, 2006). The
real strength of authentic learning is the ability to actively include students and touch their intrinsic motivation
(Mims, 2003).

Technology Support in Authentic Learning: Learning should reflect current practices. It should be connected
with the lives of students. Authentic learning environment should be ensured that students are able to accomplish
their duties freely and teachers to support reflection in order to take students to new levels of development. The
technology offers great advantages that do not exist before for authentic environments. Technology provides
students with the ability and structure to access tools that are not normally encountered in schools (Marra, 2019).
The use of technology in students' learning supports the effectiveness of authentic learning (Herrington & Kervin,
2007; Hill, 2018; Gulikers, Bastiaens, & Martens, 2005; Means & Olson, 1994; Neo, Neo, & Tan, 2012).

Web-based lessons should be designed realistically in accordance with the real life order and support authentic
activities. Courses that provide online support allow students to move freely between resources. It also offers
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distant students continuous support, counseling and collaboration. Online environments are indispensable for
learning processes in terms of collaborative group work, peer reviews and diversity of results (Reeves, Herrington,
& Oliver, 2002b).

Authentic Learning Practices: Schools and universities are focused on improving students' ability to assimilate,
retain and transfer information through authentic learning practices. Some authentic learning practices include
(Lombardi, 2007): Simulation-Based Learning, Student-Created Media, Inquiry-Based Learning (Open Learning
Initiative), Peer-Based Learning, CPR (Calibrated Peer Review), Working remotely with tools, Working with
research data, Reflected and documented achievements. Various scientific studies have been carried out for
authentic learning and environments. These studies are generally applied studies.

Conclusion and Recommendations

In line with the findings obtained from the programs applied in the courses and adopting the authentic learning
approach, the following conclusions can be drawn (Ak¢a & Ata, 2009; Aydin Ask, & Bay, 2018; Bektas, 2019;
Giirdogan, 2014; Hamurcu, 2016; Horzum & Bektas, 2012; Hursen, 2016; Ineg, 2017; Jones, Casper, Dermoudy,
Osborn, & Yates, 201; Kogyigit, 2011; Lombardi, 2007; Neo et al., 2012; Oz, 2014; Safuan & Soh, 2013; Yalvac
Hastlrk, 2013): positive attitude towards the course, increased achievement, increased cooperation, active
participation of students in the process, high motivation, awareness of responsibility, experiencing past lives,
recognition of cultures, having different perspectives, embodying abstract information, learning by doing and
living, realizing learning and permanence, developing problem solving skills, making it easier to use acquired
knowledge and skills in real life and to establish connections.

Schools should not be considered separate from students' real lives. Authentic, innovative environments and
teaching materials should be developed with authentic learning, and individuals who can make authentic
evaluations with applications should be trained. For this reason, the institutions training teacher should carry out
training programs that focus on this, and regulate the technical-physical infrastructure. Similarly, new
arrangements should be made in the in-service trainings of the teachers currently working to ensure that they have
this knowledge and skills.
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Giris

Ogretmenlerin merkezde oldugu ve bilginin yalnizca aktarildig1 geleneksel 6grenme durumlarinda dgrenciler pasif
birer alici iken, 6grenme ortamlarinin gercek¢i durumlarla baglantili olmasi, &grencilerin gergek yasam
deneyimleri elde etmesini saglar. Ogrenme dis diinyayla baglantili bilgileri yeniden analiz etme, yeniden
yorumlama ve etkilesim siirecidir (Mims, 2003). Bundan dolayi, istenilen amaca ulagan basarili bir egitimin
gerceklesmesi icin egitimin gercek veya gergege yakin ortamlarda gergeklestirilmesi gerekmektedir (Kogyigit,
2011).

Ogrenciler, 6grenmeye aktif olarak katilan ve bilgiyi olusturan kisiler olduklarindan, 6grenciyi merkeze alan
yaklagimlar 6grenme, dgretme strateji ve yontemlerinde daha ¢ok 6n plana ¢ikmaktadir. Boylelikle olusturmaci ve
otantik 6grenme yaklagimlari ile kavramsal anlama, problem ¢6zme, mantikli diigiinme, isbirlikli 6grenme, karar
verme, 6grencinin fikrine saygi duyulan bir sinif ¢evresi iizerinde durulmustur (Knobloch, 2003; Lombardi, 2007;
Sahin ve Arslan, 2004). Olusturmaci 6grenmede;

- Igerik 6grencilerin 6n bilgi ve yasantilartyla baglantili olmali, kopuk olmamalidir. Konuya farkli bakis
acilar1 saglayan ger¢ek materyaller kullanilmalidir.

- Cevreyle etkilesim saglanmali; amag, gergek yasamda kullanilabilecek bilgi ve beceriler olmalidir.
- Ogrenme gevreleri gergek yasama uygun olarak yapilandiriimalidir.
- Ogrenmeyi 6grenmek saglanmalidir. Ogrenciler kendi 6grenme sekillerinden haberdar olmalidir.

- Ogrencilerin diger insanlarla isbirligi yapmalari saglanmalidir (Sahin ve Arslan, 2004). Otantik 6grenme;
durumlu 6grenme, post modern ders programu, egitimsel semiyotik gibi olusturmaci 6grenme yaklasimlarindandir
(Duman ve Ikiel, 2002).

Gelisen 6gretim teknolojilerinin yerinde kullanimi sayesinde, ger¢ek yasam ile okuldaki formal 6grenme
arasindaki ugurumun gitgide azaldigi gérulmektedir. Okulda 6grenilenlerin anlamli olmasi i¢in, gergek yasamla
bagdastirilmasi, elde edilen bilginin ger¢ek yasamda nerede, nasil ve nigin kullanilacaginin bilinmesi ve bireylerin
kendine gére 6ziimsemesi gerekmektedir. Ogrenmenin ve ortamlarin gercek durumlari yansitmasi gerekmektedir.
Bundan yola ¢ikarak otantik 6grenme ve ortamlarini tasarlama kavrami 6n plana ¢ikmigtir. Bu ¢alisma ile uzun
yillardir literatiirde yer alan otantik 6grenme konusunu bir biitiin olarak ele alinmasi planlanmaktadir. Bu
dogrultuda, otantik 6grenmenin ne oldugu, aktiviteleri, 6grenme ortami, bu ortamlara y6nelik teknolojik destek ve
uygulamalar hakkinda bilgi verilmesi ve ilgili gelismelerin farkina varilmasi saglanacaktir.

Yontem

Aragtirmada veri toplama teknigine gore aragtirmalardan belgesel arastirma kullanilmig olup veriler kiitiiphane ve
internet gibi kaynaklardan arsiv arastirmasi yapilarak bir araya getirilmis ve diizenlenmistir (Biiyiikoztiirk, 2011;
Can, 2016). Belgesel arastirmalarda, veriler (zerinde anlamli baglantilar kurularak, birtakim ¢ikarimlar
gerceklestirerek diizenlemeler gerceklestirilir (Can, 2016). Bu kapsamda gerekli olan dokiimanlara cesitli
kaynaklardan ulasilarak, bunlar, alan taramasi sonucu ulagilan, belirli basliklar altinda degerlendirmeye alinmistir.
Ulasilmak istenen amag dogrultusunda analiz edilmistir.

Bulgular

Bu boliimde, otantik 6grenme ile ilgili bulgular belirli basliklar altinda verilmeye ¢aligilmistir.
Otantik (Gergek) Ogrenme Nedir?

Otantik 6grenme; igbirligi, problem ¢6zme, arastirma ve iletisim becerileri gerektiren durumlarda karmagik
yetenekleri 6grencilerin géstermesini ister ve dgrenme i¢in ger¢ek yasamin amaci ve sartlarini hazirlar. “Otantik”
problemler, 6grencilerin bir gorevi tamamlamada gereken bilgileri toplamak igin yetenek ve bilgilerini
gostermesine sevk eder (Laurent Clerc National Deaf Education Center Gallaudet University, 2010). Otantik
6grenme, dogrudan bir konunun 6grenilmesinden ¢ok yasamin gergek problemlerine ¢oziimlerin iiretilmesiyle
gerceklesmektedir (Bektas ve Horzum, 2014). Ogrencilerin gergek yasam problemlerini ¢ozerken daha iyi motive
olduklar1 ve dinlemekten ¢ok yapmay tercih ettikleri belirlenmistir (Firat, 2008). Bu tip 6grenme, gercek yasamin
icinde kullanilan materyaller ve aktiviteler etrafinda diizenlenir. Bu yaklagimin temel varsayimi, bu materyalin
ogrenciler i¢in daha motive edici ve iyi islenmis ve anlamli olmasidir (Herod, 2012).

Otantik 6grenme, rol oynama caligmalari, problem tabanli aktiviteler, vaka ¢alismalar1 ve uygulamali sanal
topluluklara katilimi kullanarak ger¢ek diinyaya, karmasik problemlere ve onlarin ¢oziimlerine odaklanir
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(Lombardi, 2007). Otantik 6grenme, 6grenenler i¢in ilging ve alakali ger¢ek yasam problemleri ve projelerini
iceren sartlari anlamli bir sekilde yapilandiracak kavram ve iligkilere ve ogrencilerin kesfetme, arastirma,
tartigmalarina izin verir. Otantik 6grenme; merkezde otantik gorevlerin oldugu, 6gretmenin rehberliginde,
Ogrencileri aragtirma ve sorgulamaya tesvik eden, Ogrencilere sosyal sdylemler igin firsatlar olusturan ve
sorunlarinin ¢6ziimii igin dgrencilere yeterli kaynaklar sunan bir 6grenme yaklasimidir. Otantik 6grenmeyi
savunanlar, bu unsurlarin dogal 6grenmeyi destekledigine inanmaktadir ve bu ideallerin bir¢ogu 6grenme ve bilis
teorilerine ve aragtirmalarina dayanmaktadir (Donovan, Bransford and Pellegrino’den aktaran Visible Knowledge
Project and Georgetown University, 2002).

Otantik Ogrenme Ortami

Otantik 6grenme ortami, ¢cok disiplinli olmalidir. Gergek diinya uygulamalarina ve disiplinlerine benzemelidir:
yonetilen bir sehir, insa edilen bir ev, ugan bir ugak gibi... Igerigin dtesine gegerek, otantik dgrenme kasith olarak
birden fazla disiplini, ¢oklu bakis agilarini, ¢alisma bi¢imlerini, zihin aligkanliklarini ve toplumu devreye sokar
(Lombardi, 2007). Otantik 6grenmeler insanlarin gergek diinyada yaptiklari farkli aktiviteleri yansitmaktadir
(Herrington ve Kervin, 2007).

Otantik 6grenme ortaminin 9 dgesi meveuttur (Herrington, 2006):

- Otantik durum: Fiziksel veya sanal ortam gergek hayatta kullamlacak bilgiyi yansitir. Gergek hayatin
karmagikligini yansitan bir tasarima sahiptir. Ogrenme i¢in amag¢ ve motivasyon saglar. Gergek durumlari igeren
fikirler ele almur.

- Otantik aktivite: Gorevler gercek diinya ile ilgilidir.

- Uzman performanslar: Uzman diigiinme ve siirecin modellenmesine erigimi saglar.
- Coklu bakis agilar1: Goriislere farkli agilardan farkli bakis agilari saglar.

- Isbirligi: Sosyal destek ve ortak sorun ¢dzme imkan1 saglar.

- Yansima: Secenckleri tartisma, diisiinme ve yansitma firsatlar sunar.

- Bitistirme: Ogrencilerin artan anlayislar1 {izerine konusmalarina firsat sunar.

- Kogluk ve yapr: Ogrenme ortamlarinda dgrencilere dgretmenler ve diger dgrenciler tarafindan destek
saglanir.

- Otantik degerlendirme: Ayr ayri testler yerine gorevlerle birlestirilmis degerlendirme yapilir.
Otantik Ogrenme Aktiviteleri

Ogrenenler icin yiiksek diizeyde problem ¢dzme becerisi iceren dersler tasarlantyorsa, dgretim stratejisinde otantik
aktiviteler de diistiniilmelidir. Otantik aktiviteler, 6grenenleri gergek diinya biligsel sorunlarini yansitan durumlara
kargt hazirlar. Bu stratejinin avantajlar1 olarak 6grenenler i¢in ¢ok zengin deneyimler sunmasi, gercek diinya
gorevlerine becerilerin daha kolay transferi ve gii¢lii performans sonuglari sayilabilir. Derslerde otantik aktiviteleri
insa edebilmek igin agagidaki ilkeleri siralayabiliriz:

- Otantik aktiviteler problem odaklidir,

- Otantik aktiviteler farkli roller oynayan 6grenenleri igerir,
- Otantik aktiviteler is durumlarini yansitir,

- Otantik aktiviteler temel igerikli biitiinlesir,

- Otantik aktiviteler otantik is triinleri lizerinden performans degerlendirmesine tabi tutulur (Honebein,
2005).

Otantik aktivitelerin 6zelliklerini ve deneyimlerinin 6ziinii yansitan 10 tasarim 6zelligi belirlenmistir. Web tabanli
kurslarin temel bileseni olarak otantik aktivitelerden yararlanmak isteyen egitimciler ve egitim tasarimcilart igin,
bu 6zelliklerin faydali bir kontrol listesi saglayacagina inaniliyor. Otantik aktiviteler:

- Gergek yasam ile alakalidir.
- Aktiviteleri tamamlamak icin gerekli gorev ve alt gorevleri 6grenciler belirler.
- Ogrencilerce siirekli arastirilacak karmasik gorevleri ihtiva eder.

- Ogrencilerin farkl acilardan ve kaynaklardan gorevleri inceleme firsat1 saglar.
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- Isbirligi firsat1 verir.
- Ogrencilerin inang ve degerlerini igeren ve yansitan firsatlar saglar.

- Farkli konu alanlarmma entegre edilebilir, uygulanabilir ve etki alanina 6zgii sonuglarin otesine
genisletilebilir.

- Sorunsuz bir degerlendirme entegre edilmistir.
- Ogrencilerin kendi baslarma iirettikleri degerlidir ve biitiinciil bir iiretim gerceklesir.
- Rekabetci ¢oziimlere ve sonuglarin gesitliligine izin verir (Reeves, Herrington and Oliver, 2002a).

Goklu disiplinlerden olusan otantik 6grenmeyi (Knobloch, 2003) kendi smiflarinda kullanmay: diisiinen
Ogretmenler:

-Kendilerini  bir “ko¢” gibi disiinmelidir. Otantik 06gretimde geleneksel 6gretim metotlarinin
gerektirdiginden bir¢ok farkli rol 6gretmenlere yiiklenir.

- Sinif ortamlarini biiyiik 6lciide degistirecek farklar gerceklestirmelidir. Ogrencilerin aktif olarak calisma
yapmalarini, tartigmalara katilmalarini, bilgi i¢in arama yapmalarim1i ve tiim siirecten zevk almalarini
saglayacaklardir. Siralar etrafta hareket edebilmeli ve dgrenciler sinifta hareket edebilme &zgiirliigiine sahip
olmalidir.

- Tk uygulamalar kolay olmayabilir, bu sebeple siireci kolaylastiracak yollar belirlenmelidir.
- Internetten ve kitaplardan otantik 6gretim tasarimima yardim edecek kaynaklar ve drnekler alinmalidir.

- Kendileri de 6grenmelidir. Sinifta otantik 6gretimi saglayacak ilk tesebbiis olarak diisiiniilmelidir (Mims,
2003). Ogretmenler, dis diinya ile smifi bir araya getirerek dgrencilerin gergek diinya ile iliskiler kurmalarini
saglarken, onlarin kazandiklar bilgi ve becerilerin gercek diinyadan olmasini saglamig ve 6grenmelerini anlamli
hale getirmis olurlar (Caseley, 2004). Ayrica, 6grenciler elde ettikleri kazanimlar1 yasamlarinin hangi alaninda
kullanabilecegini de kesfetmis olur (Yildirim ve Ortak, 2018). Ogretmenler bu rollerini en iyi sekilde yerine
getirebilecek ve dgrencilerin 6grenme siirecinin verimini artiracak sekilde bir hazirbulunusluk diizeyine sahip
olmalidirlar (Horzum, Bektas, Can, Ungéren ve Selliim, 2019).

Otantik 6grenme ile 6grenci 6grenmelerinin gergek hayata transferi saglanir. Ogrenci 6grendiginden daha fazlasim
diisiinmeye yonlendirilir (Rule, 2006). Otantik Ogrenmede, 6grenci, 6gretimin merkezinde yer alir, kendi bilgisini
gelistirir ve zihninde anlamli sekilde olusur (Rule, 2006; Zualkernan, 2006). Gergek ortamlarda 6grenciler
kavramlari, becerileri ve stratejileri en iyi sekilde gelistirirler ve 6grenirler. Bununla birlikte, dogrudan dgretim ve
kesfin dahil oldugu otantik 6grenme deneyimlerini de gelistirirler. Otantik 6grenme deneyimleri, 6grencilerin
okuma, yazma, dinleme, konusma, diisiime beceri ve stratejilerini gelistirecek ve kullanacak firsatlar sunmaktadir.
Ayrica, suan yasadigimiz dijital cagda teknoloji kullaniminin gerceklesmesi de ogrencileri gelecek ylizyila
hazirlayacaktir. Deneyimlerini, internet ve diger ¢evrimigi sistemlerde artiracaktir. Elestirel diisiinen, motivasyonu
yiiksek, etkili iletigimciler olan ve diisiinme becerileri, stratejileri gelisen ve problem ¢ézme yetenegine sahip
bireyler yetisecektir (Cooper,1997). Ayrica, otantik 6grenme deneyimleri 6grencilerin birbirlerine baglanmalarini
da gergeklestirecektir (Acel.org, 2016).

Ogrenciler, otantik 6grenme aktivitelerinde;
- Giivenilmez bilgi giivenilir bilgi ayrimini yapacak yargiya,
- Uzun konular takip edecek sabra,
- Yabanci durumlarla alakali 6rnekleri tanimlayacak yapay yetenege,

- Yenilikgi ¢coziimler Uretmek icin disiplinler ve kulturel sinirlarla ¢alisacak esneklige sahip olacaklardir.
Ogrenciler ait olduklar1 toplumun iginde hayal kirikli1 ve uyum saglama sorunlarina kars1 direnecek motivasyonu
ve kisisel ilgilerini karsilagtiracak cesarete sahip olacaktir (Lombardi, 2007).

Ogrenciler simf duvarlarinin tesine basarilarin1 yaymay1 gerceklestirebilmeliler. Onlar sinifa deneyimleri, bilgi,
inanclart ve meraklarini getirirler ve otantik 6grenme siniftaki 6grenme ile bu unsurlara kdpriileme saglar. Soyut
ya da yapay durumlarda Ogrenciler alisilmis gergekleri deneyim ve bilgilerini kullanarak ger¢ek yollarla
Ogreniyorlar. Otantik dgrenmenin gergek giicii, 6grencilerin aktif olarak katilimmin saglandig1 yetenegi ve ig
motivasyonudur (Mims, 2003).
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Otantik Ogrenmede Teknoloji Destegi

Yaparak yasayarak 6grenme en etkili 6grenme seklidir. Internet, iletisim, gorsellik ve simiilasyon teknolojilerinin
gelisimi gergek diinya problemlerini ¢6zmek igin gerekli deneyimleri 6grencilere otantik 6grenme firsatlar
sunarak miimkiin kilmaktadir. Sinif igerisinde bazi olaylarin gergeklestirilmesi oldukga zor ve tehlikelidir. Deney
ve eylemlere dayali otantik 6grenme deneyimleri 6grencilere yeni teknolojik araglar sayesinde sunulabilir. Bu
teknolojiler sayesinde ge¢misi yeniden yapilandirabilir, tehlikeli ve zor islemleri ¢esitli simiilasyonlar ile yapabilir,
gozlemleyebilir, diinya ¢apinda ¢ok onemli ve degerli kaynaklara ulasabilir ve baglantilar gergeklestirebilir.
Ogrenenler, cevrimici ortamlarda erisim gergeklestirdigi topluluklarin kiiltiirlerinden yola ¢ikarak diinyay:
yorumlama becerileri kazanabilirler. Toplumda, giinliikk yasantida kisileraras1 yazisiz bilgileri de kavramaya
baslarlar. Ogrenme, tipki gercek yasamdaki gibi, bilissel oldugu kadar sosyal, soyut oldugu kadar somut, yargi ve
aragtirma ile i¢ i¢e olur (Lombardi, 2007).

Otantik 6grenme, dgrencilerin anlamli bilgiler edinmesini saglamali, bu yiizden ortam bu anlamli bilgi edinimini
ve problem ¢dziimlerini saglayacak kendi yagamlarindaki matematik, okuma, yazma, dinleme, diisiinme beceri ve
stratejilerini  kullanacaklar1 materyallerle donatilmahdir. Ogrenme, giincel uygulamalar1 yansitmalidar.
Ogrencilerin yasamlari ile baglantili olmalidir. Etkinlik, kavram ve kiiltiir birbiri ile baglantilidir. Otantik grenme
ortami, 6grencileri gelisimin yeni seviyelerine tasimak i¢in, 6grencilerin kendi kendilerine 6zgiirce gorevlerini
basarabilecekleri ve 6gretmenlerin ise yansimay1 destekleyecekleri yapida olmasi saglanmalidir. Teknoloji, otantik
ortamlar igin 6nceden var olmayan biyik avantajlar sunar. Teknoloji, 6grencilere okullarda normal olarak
karsilagilmayan araglara erisme imkan1 ve yapiy1 saglar (Marra, 2019). Ogrencilerin 6grenmelerinde teknolojinin
kullanimi otantik dgrenmenin etkililigini desteklemektedir (Herrington ve Kervin, 2007; Hill, 2018; Gulikers,
Bastiaens ve Martens, 2005; Means ve Olson, 1994; Neo, Neo ve Tan, 2012).

Kelime isleme, hypermedia, grafikler, web sitesi yapim ve tasarimi, dijital teknolojiler, internet, dosya transferi,
veri organizasyonu ve manipulasyonu, temel tasarim ilkeleriyle ilgili teknolojik becerilerin gelisimi saglanarak
6grenme siirecinde bunlarin simif ortaminda uygulayabilme yetenegini gelistirilir (Mims, 2003). Okul disindaki
yasamimiza okulda 6grendigimiz bilgi ve becerilerimize transfer edebilmek teknoloji ile saglanan en biiyiik
basarimizdir. Boylelikle sinif ortaminda dis diinya ile baglanti kurmak &gretmenlere otantik 6grenmede gesitli
firsatlar meydana getirecektir. Ogrencilerin aktif olmalari, bilgiye erisiminde ve paylasiminda, 6grenme ortami
seciminde ve etkilesiminde teknolojinin 6nemli bir yeri vardir.

Web tabanli dersler ger¢ek yasam diizenine uygun olarak gercekei olarak tasarlanarak otantik aktiviteleri
desteklemelidir. Cevrimigi destek saglayan dersler 6grencilerin serbest bir sekilde kaynaklar arasinda hareket
etmesini saglamaktadir. Mevcut problemler dgrencilere videolarla, metin baglantilar1 ve resimlerle sunularak,
Ogrencilerin gorevi tamamlama motivasyonu ve amaglarina ulasma cabalar1 desteklenir. Ayrica uzaktaki
ogrencilere siirekli destek, danisma ve calisma igbirligi olanagi sunar. Tartigma panolari, sosyal aglar, sohbet
odalari, gruplar arasinda ortak problem ¢ézmeye ve paylasima tesvik eder. Kolay erisim sagladigindan diinya
capinda bilyiik bir fikir ve kaynak zenginligi saglar. Cevrimici ortamlar, isbirlik¢i grup caligmalari, akran
degerlendirmeleri ve sonuglarin ¢esitliligi agisindan 6grenme siireclerinin vazgegilmezi konumundadir (Reeves,
Herrington and Oliver, 2002b).

Otantik kaynaklar, deneyimler ve paylasimlar gibi ger¢ek yasam kaynaklari aktivitelerde kullanilabilir. Internet,
mektuplar, giinliikler, dergiler, veriler, belgeler, konugmalar ve videolar gibi birincil gergek kaynaklarin genis bir
veritabanini saglar. Ogrenciler ayrica, anketler, arastirmalar yiiriiterek, dergi ve sozIi tarih toplama araciligiyla
otantik bilgi toplayabilir. Otantik paylagim 6grencilerin ¢aligmalart i¢in hedef kitle bulmalarina yardimci olan
harika bir yol olacaktir. Smif etkinliklerine dahil edilecek gercek kaynaklardan elde edilen basit etkinlikler
dizenlenerek beyin firtinasi ile dogala yakin aktiviteler tasarlanir. Gergek diinyada kullanilan slogan ve logolar
aktivitelerde kullanilarak sinif dis1 etkinliklerle baglanti kurulabilir. Cesitli web projeleri ile diger 6grencilerle
paylasimlar gerceklestirilebilir (Lamb, 2002).

Otantik Ogrenme Uygulamalari

Okullar ve iiniversiteler otantik 6grenme uygulamalari ile 6grencilerin bilgiyi 6ziimseme, tutma ve transfer etme
yeteneklerini gelistirmeye odaklanmiglardir. Bazi otantik 6grenme uygulamalari ve yararlari sunlardir (Lombardi,
2007):

- Simiilasyon Tabanli Ogrenme (Simulation-Based Learning): Ogrencilerin, kendi alanlarinin bagarili
uygulayicilar1 olmalarini saglayacak iletisim, isbirligi ve liderlik becerilerini gelistirmeye yardim eden, otantik
karar vermesini saglayan rol yapma ve simiilasyon kullanan ¢evrimigi bir 6grenme ortamidir (The Mekong e-Sim
projesi).
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- Ogrenci Yapimi Medya (Student-Created Media): British Columbia Universitesi Klasik, Yakin Dogu ve
Din Bilimleri dgrencileri eski Atina Pazar yerini {i¢ boyutlu sanal olarak yeniden insa ederek o zamana ait veriler
elde etmeye calismislardir. Ayrica yaparak 6grenme gergeklesmistir.

- Sorusturma Tabanli Ogrenme (Ag¢ik Ogrenme Girisimi) (Inquiry-Based Learning (Open Learning
Initiative)): Bilissel icerikli Web tabanli dersler tasarlanarak gelisimin her asamasinda 6grencinin gerek duydugu
yapilar saglanarak gergek diinya problemleri incelenir. Ogrencilere temel kavramlar ve hedeflenen uygulama
becerileri tanitilir, 6grencilerin ortak yanlig anlayislarmin farkindaligi, anlamanin kontrolii ve geri bildirimin
saglanmasi gerceklestirilir. Ogretmenler “ne yapmali” sorular1 sorarak dgrencilere kazandiklar1 becerileri diger
durumlara uygulayabilme esnekligine sahip olmalarinda yardimci olurlar.

- Akran Temelli Ogrenme (Peer-Based Learning): CPR (Calibrated Peer Review) web tabanl bir program
kullanilarak, smifin biiylikliigiine bakmaksizin ders ne olursa olsun dersin yiikiinii artirmadan 6grencilere yazi
yazma Odevleri verilir. Bunlar1 daha sonra sinif arkadaglarinin yorumlamasi saglanarak geribildirimler elde edilir.
Ogretmenler biitiin smifi elektronik ortamda izleyebilir ve 6grencilerin ilerlemesini bu sekilde degerlendirebilir.

- Uzaktan araglarla galisma: Ogrencilerin erigiminin miimkiin olmadig1 ve pahali ekipmanlarin yer aldig:
islemler i¢in yazilimlar: kullanmasidir.

- Arastirma verileri ile ¢alisma: ilk elden ulasilamayan verilerin belirli dijital kiitiiphanelerden toplanarak
bu veriler lizerinden uygulamalarin yapilmasidir.

- Yansitilan ve belgelenen basarilar: Onceden yapilan ¢alismalarin yeni gruplar iizerinde denenmesidir.
Otantik Ogrenme Yaklasimim Benimseyen Bazi Cahismalar ve Degerlendirmeleri

Otantik 6grenme ve ortamlarina yonelik cesitli bilimsel ¢alismalar yapilmistir. Bu c¢alismalar genel olarak
uygulamali ¢alismalardir. Bu kapsamda incelenen bazi ¢aligmalar ve degerlendirmeler:

- Williams (1999) calismasinda da uzman hikayeleri anlatilan grubun, uzman hikayeleri almayan gruptan
daha iyi performans gostererek problem transferi yapabildigini, Ogrencilerin 6grenmeyi yeni durumlara
aktarabildigini tespit etmistir.

- Kim (2003) tarafindan yapilan ¢alismada, otantik degerlendirme stratejilerinin yapilandirmaci anlayisla
diizenlenen siniflarda, 6grencilerin 6grenmeleri ve basarilari lizerine olumlu etkileri gdsterilmistir.

- Azarmi (2010) ingilizce dili egitiminde otantik oyunlarm kullanimmin etkisini ortaya koydugu
calismasinda 6grencilerin hem dil 6grenimlerinin daha iyi sonuclandigini hem de daha ¢ok motive olduklarini
gostermistir.

- Kogyigit (2011) de, otantik gorev odakli yapilandirmaci yaklagima uygun olarak hazirlanan 6gretim
programinin, okul dncesi 6gretmen adaylarinin akademik basarilarina, problem ¢dzme becerilerine ve derse karsi
tutumlarina etkisini inceledigi ¢alismasinda, otantik gérevlerin basariy1 artirdigmi, derse karsi tutumu olumlu
yonde ve anlamli diizeyde degistirdigini bildirmistir. Ayrica, problem ¢ézme becerilerine yonelik algilarin da
olumlu oldugu gorilmiistiir.

- Tan (2012) ¢alismasinda, otantik 6grenme ilkelerini interaktif modiillerle web tabanli 6grenci merkezli
bir 6grenme ortaminda uygulamistir. Ogrencilere 6zgiin 6grenme modiillerine erisim hakki tanmarak 6grencilerin
dgrenme ortamina iliskin tutum ve algilar belirlenmistir. Ogrencilerin otantik web tabanli etkilesimli modiillerin
kullanimina kars1 olumlu olduklar1 ve 6grenme ¢iktilarinin anlamliligi ortaya koyulmustur. Ayrica, otantik igerigi
destekleyen multimedya ve web ortaminin yam sira, gerceklik ve uygunluk diizeyinin 6grenme ortamimda énemli
faktorler oldugunu tespit edilmistir.

- Neo, Neo ve Tan (2012), otantik 6grenme stratejilerini bir multimedya 6grenme ortamina dahil eden ve
Ogrenci Ogrenmesi iizerindeki etkisini arastirdigi c¢alismasinda da benzer sonuglara ulagmistir. Sonuglar,
6grencilerin bu ortamda dgrenmeye yonelik olumlu goriislere sahip olduklarini ve otantik etkinliklerin yer aldig
modiillerle basarili olduklarini gdstermistir.

- Safuan ve Soh (2013), otantik 6grenme ilkelerinin ve Facebook’un iletisim araci olarak kullanildiginda,
Ogrencilerin goniillii 6grenmede 6grencilerin 6grenme deneyimlerini arttirdigini saptamiglardir.

- Yalvag Hastlrk (2013) karma ydntemi kullanarak, otantik 6grenme yaklagimlariin 6gretmen adaylarmin
bazi ¢evre konularma iliskin zihinsel yapilarina etkisini ve otantik 6grenme yaklagimlarinin etkililigini
aragtirmistir. Arastirmanin sonunda, otantik O0grenme aktivitelerinin 6grencilerin; c¢evreye iligkin zihinsel
yapilarint gelistirdigi, anlamli 6grenmelerine katki sagladigi, otantik 6grenme ve degerlendirme yontemlerine
iliskin bilgi ve beceriler kazandiklari, yaraticilik, Ust diizey diisiinme, arastirma, inceleme, sorgulama becerisini
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gelistirme, yaparak yasayarak dgrenme, sorumluluk alma, gercek hayat ve gilinlik yasamla iliskili 6grenmeleri
gerceklestirme becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.

- Aydin Ask (2016) calismasinda, otantik gorev odakli 6gretim uygulamalariin matematik dersindeki
etkililigini belirlemeye ve 6gretim siirecindeki durumunu belirlemeye ¢alismigtir. Caligmanin sonucunda, otantik
gorev odakli 6grenme ortamlariim 6grenmenin etkililigi, problem ¢6zme ve iistbilissel farkindalik diizeylerine
olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.

- Guner (2016), Tiirk¢e dersinde otantik gorev temelli otantik materyallerin okudugunu anlama, yazma
motivasyonu ve yazma becerileri zerindeki etkisini belirlemeye ¢aligmistir. Arastirmanin sonunda amacina
ulastig1 gbézlemlenmistir. Bunun diginda ulagilan bazi sonuglar da su sekildedir: derse yonelik olumlu tutum
gelisimi; otantik materyallerin giinliik yasamdaki materyallere benzetilmesi ve egitici-dgretici olmasi; derste
yapilan etkinliklerin bagkalari tarafindan goriilecek olmasinin 6grencilerin hoslarina gitmesi; otantik materyaller
sayesinde okunulan ve yazilanlarin daha iyi anlagilmasi; okunulanlarin daha kalici olmasi; daha hizli okunmasi ve
yazilmasi.

- Aynas (2018) calismasinda, fen bilimleri dersinde otantik 6grenme uygulamalarinin etkisini ve 6gretme-
Ogrenme siirecine katkisini belirlemeye ¢alismigtir. Calismanin sonucunda otantik 6grenme uygulamalarinin;
ogrencilerin akademik basarilarini, derse yonelik tutumlarmi ve problem ¢6zme becerilerini olumlu ydnde
etkiledigi; kalic1 6grenmeler gerceklestirdigi; 6gretme-6grenme surecinin fiziksel, sosyal, duyussal ve biligsel
olarak olumlu &zelliklere sahip oldugu; dgrencilerin konular1 ger¢ek yasam ile iliskilendirebildikleri; 6grencilerin
bilgi toplama ve arastirma yapma becerilerinin gelistigi, farkli bakis agilar1 gelistirdikleri, 6grendiklerini
yansitabildikleri, isbirligi icinde calistiklari, iletisim kurma becerileri, kendini ifade etme becerileri ve
ozgiivenlerinde olumlu yonde gelismeler oldugu tespit edilmistir.

- Cakar (2019), biyolojik cesitlilik konusunda 6grencilerin bilgi diizeylerini artirict yonde otantik 6grenme
temelli etkinlikler tasarlanmis ve uygulanmistir. Uygulamanin ardindan &grencilerin bilgi diizeyinde artis,
diistincelerinde olumlu bir degisim oldugu goriilmistiir.

- Bagtiirk (2019) yaptig1 arastirmasinda, otantik 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin elestirel diigiinme
becerileri ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarina etkisini belirlemeyi amaglamistir. Bu amag dogrultusunda
elde ettigi sonuglarda, otantik 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarin
olumlu yonde etkiledigi ve otantik 6grenme ortaminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin gelismesine
katkida bulundugu yer almaktadir.

- Onger (2019), sosyal bilgiler dersinde otantik 6grenme yaklasiminin nasil uygulanacagi, degisimin
gerceklesip gerceklesmeyecegi ve uygulamada karsilasilacak sorunlarin nasil giderilecegini arastirmistir.
Aragtirmada; otantik 6grenme yaklagimi ile uygulanan sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin derse karst
motivasyonlarinin arttigi, konularin daha somut, anlamli ve eglenceli hale geldigi, 6grencilerin genel olarak
uygulamada eglendikleri ve zevk aldiklari, buna benzer uygulamalar yapmak istedikleri sonuglarina ulasilmistir.
Ayni zamanda arastirma siirecinde giiriilti, sinif mevcudunun fazlaligi, sira diizeni, zamanin yetmemesi,
geleneksel yaklagimin etkisi, konunun zor olmasi gibi bazi sorunlar tespit edilmis ve bunlar surec igerisinde
giderilmeye calisilmustir.

Sonug ve Oneriler

Otantik O6grenme yaklasimmi benimseyen ve derslerde uygulanan programlardan elde edilen bulgular
dogrultusunda su sonuglara varilabilir (Akca ve Ata, 2009; Aydin Ask ve Bay, 2018; Bektas, 2019; Giirdogan,
2014; Hamurcu, 2016; Horzum ve Bektas, 2012; Hursen, 2016; Ineg, 2017; Jones, Casper, Dermoudy, Osborn ve
Yates, 201; Kogyigit, 2011; Lombardi, 2007; Neo, Neo ve Tan, 2012; Oz, 2014; Safuan ve Soh, 2013; Yalvag
Hasturk, 2013): derse karsi olumlu tutum sergilenmesi, bagarilarinin artmasi, isbirliginin artmasi, dgrencilerin
slirece aktif katilimlari, motivasyonun yiiksek olmasi, sorumluluk bilinci, ge¢mis yasantilari tecriibe etme,
kiiltiirleri tanima, farkli bakis agilarina sahip olma, soyut bilgileri somutlastirma, yaparak yasayarak 6grenme,
6grenmenin ve kaliciligin gerceklesmesi, problem ¢ézme becerilerinin gelismesi, edinilen bilgi ve becerinin gercek
hayatta kullaniminin ve baglantilar kurulmasinin kolaylagmasi.

Ogrencilere, gelecekteki mesleklerinin zorluklar1 le basa ¢ikmada ve yasamlarindaki problemleri ¢ozmede
kullanacaklar1 becerilerin kazanimlari otantik 6grenme yaklagimi ile saglanmaktadir (Gulikers, Bastiaens ve
Martens, 2005). Egitim sistemleri de bunlar1 benimseyecek yonde degisimler gergeklestirmektedir. Glinlimiizde
egitim sisteminde otantik Ogrenme siirecinde yer alan Ogrencilerin &gretmenlerin rehberliginde kendi
ogrenmelerini gergeklestirirken, bir yandan da yasamla okul arasinda baglant1 kuran ve sorgulayan ve problemlere
¢oziim yollar ireten bireyler olarak yetistirilmeleri hedeflenmektedir (Giirdogan ve Aslan, 2016). Egitim ve
yasam birbirinden izole olmamalidir; ancak, siire¢ icerisinde her sey Ogrencilere Ogretilemez. Asil amag,

25



Pmar ERTEN

Ogrencilere problemlere yeni ¢oziimler liretmek icin sahip olduklar1 beceri ve bilgileri kullanabilen uyarlanabilir
ve yaratic1 diisiiniirler olmalarim 6gretmektir. Ogrencilere otantik, gergek hayat, ilgili 6grenme deneyimleri
yoluyla 6grenme firsati vererek, onlara dgrenmelerini uygulama, yaparak dgrenme, yeteneklerini gérme, uyum
saglama ve degistirme ve okul digindaki hayatlarinda basartyla yapmalart i¢in gerekli aligkanliklari olusturma
yetenegi verilmektedir (Acel.org, 2016).

Tiirk egitim tarihinde otantik 6grenmenin binlerce yildir usta-¢irak iliskisi seklinde uygulandigi bilinmektedir
(ineg, 2017). Bu sistem, 21. yiizy1l imkanlar1 ile desteklenerek daha farkli boyutlara ve farkli bakis agilari sunacak
durumlara getirilmelidir. Ayrica, 21. yilizyilin gerektirdigi becerilere sahip olmak dgrencilerin ger¢ek diinya ile
iligkiler kurarak, ger¢ek diinyada basarili olacak becerilerle ve bilgilerle donatilmasi ile miimkiin olacagindan
egitim sisteminin otantik 6grenmeye daha fazla 6nem vermelidir. Otantik 6grenmenin 6nemi egitim sistemimiz de
belirtilmis olsa da bu alanda yapilan ¢aligmalarin halen yetersiz oldugu goriilmektedir. Bunu ortadan kaldiracak
yonde c¢aligmalara daha fazla agirlik verilmelidir. Okullar 6grencilerin  ger¢ek yasamlarindan ayri
disiiniilmemelidir. Otantik 6grenme ile 6zgun, yenilik¢i ortamlar ve 6gretim materyalleri gelistirilmeli ve
uygulamalar ile otantik degerlendirmeler yapabilecek bireyler yetistirilmelidir. Bu sebepten dgretmen yetistiren
kurumlarin buna agirlik veren egitim programlarini gergeklestirmeli ve teknik-fiziki alt yapiy: bu yonde olacak
sekilde diizenlemelidir. Ayni sekilde, halihazirda gorev yapan 6gretmenlerin hizmetici egitimlerinde bu bilgi ve
becerilere sahip olmalarimi saglayacak yeni diizenlemelere gidilmelidir.
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